
 

2025.1時点​
​
直近は、「位置情報SNS　Circle」のアプリ＆サーバ開発中。​
iOSやTypescript、ReactNative、firebase、AWS案件なら即戦力。Flutter案件やりたい。​
o1-previewさん + Cursorのおかげで生産性8倍程度増えて、あと3年以内に自分の仕事なくなると
思っています。新潟在住なのでフルリモートになると思います。 

プロフィール 
氏名: 田中和紀（39歳） 
在住地: 新潟県（東京駅まで2時間20分） 
主要連絡先:  
kazuki.tanaka.dev.uxd@gmail.com 
https://www.facebook.com/tanaka.kazuki 
https://twitter.com/TKazuki 

専門スキル 
アプリ開発: Swift 6年, Objective-C 3年, ReactNative (TypeScript & Expo) 2年 
サーバーサイド開発: Node.js (TypeScript on Firebase, AWS lambda) 6年, JavaScript 11年 
DB, KVS: MySQL 3年, Firestore 4年, ScyllaDB 2年, Redis 1年, memcached 3年, BigQuery 3.2年 
クラウド技術: Firebase 4.5年, GCP 4年, AWS 8年 
開発支援ツール: GitHub, Slack, Figma, GPT, github copilot, Cursor 

職務経歴と学歴 
【最終学歴】 
2010年4月 工学院大学　大学院　情報学修士号 
​  
【職務経歴】プログラマー歴18年目 
2007-2009​ FindJob !プログラマー　アルバイト​ ​ ​ ​ ​  
 
2009-2010 ​ IPA 未踏ユース プログラマー 
 
2010-2012 ​ 株式会社ミクシィ　新卒入社 

大規模なサーバーサイド開発、スマホ決済システムの導入、​
ゲームプラットフォーム開発 
 

2013-2016 ​ 株式会社ノハナ　共同創業エンジニア→退職 
採用や開発文化作りなどCTO業務、立ち上げ開発 

2018-2023 ​ 株式会社キッズファースト　共同創業エンジニア→売却​
 
2016-現在 ​ フリーランス​
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フリーランス案件実績​

 

組織系 
・技術顧問、採用コンサル 
・ベンチャーの事業推進（目標設定、運営サイクル、振り返り、チーム作り、収益計画）​

​ ・組織及びシステムのセキュリティ基準の策定運用 
app&サーバ​
​ ・特定分野キュレーション、ニュースアプリ開発​
​ ・動画ストリーミング中継の技術調査およびデモアプリ開発 

・YouTube動画再生アプリ＆サーバ開発 
・位置情報SNSアプリ(ReactNative)＆サーバ開発​

Ruby 
・医療系WebサービスのPM補佐及び外注ハンドリング、Rails開発 

 

参照URL 
 
開発実績​
https://apps.apple.com/us/app/id6453476048　（サーバ＆アプリ）​
https://apps.apple.com/jp/app/id593274820   （サーバ＆アプリ)​
https://itunes.apple.com/jp/app/id1050545700　(アプリ)​
​
GitHub: https://github.com/KazukiTanaka 
Qiita: https://qiita.com/KazukiTanaka​
IPA未踏ユース: http://www.ipa.go.jp/jinzai/mitou/2009/2009_1/youth/gaiyou/sk-4.html 
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その他：スキル 
​
■プログラミング言語（最近触ってないが必要であれば）​
・Perl 7年 
・Rails 4.2系  1.5年 
・Ruby 3年 
​ ​ ​  
■クラウド 
・Payjp, webpay, RevenueCat 1年​
・SendGrid 1年​
・Twilio (SMS認証、電話認証) 3年​
・GoogleAppScript 4年​
​ ​ ​ ​ ​  
■チーム開発ツール 
・JIRA 2年 
・backlog 4年 
・chatwork, slack 5年 
・zendesk 3年​
・G Suite 4年 (旧 Google Apps) 
​  
■監視ツール 
・NewRelic 4年 
・Google Analytics(アプリ, Web) 6年 
​
■その他​
・ビズリーチ、wantedly、Find Job!など採用ツール利用、エンジニア採用 3年​
・LineAd, Facebook Ad, SearchAd, Google Ad、Adjustなど広告運用、コンバージョン測定設定 3年(Webサービ
スとアプリインストール広告)​
・au, softbank, docomoのスマホキャリア決済の実装 2年​
・総合決済サービスのSoftbankPaymentService 3年​
・組織及びシステムのセキュリティ基準の策定及び運用 4年​
・G Suiteなどクラウドツールを使った社内システム構築 4年​
​
 
 

 



 

その他：過去実績からお手伝いできそうなこと 
 
・大学、大学院は音声認識と自然言語処理(業務で使っておらず、基礎知識が残っている程度) 
・サーバサイド開発はmixi, CA, Cookpad, DeNA, GREEで大規模開発できる程度（2010-2015年当時なので古い
知識経験かも） 
・決済、EC、ポイントシステムを構築可能 
・課金に伴うセキュリティ知見、社内のセキュリティマネージメント可能​
・業界標準のG SuiteやSlack, github, カンバン系ツールを導入し運用する社内システム業務可能 
・0→1のアプリ立ち上げ開発、プロジェクトマネージメント、技術選定可能 
・採用活動、評価などマネージメント業務可能(開発チーム8名程度) 
・写真アルバムの製造工場のセキュリティコンサル 
・UX設計: カスタマージャーニーマップ、ユーザインタビューなどUX設計の基本を一通り実践できます。 
・スクラム: 1週間から2週間程度のスプリントを回し、プロジェクト終了後にKPT振り返りを実施して改善を実践でき
ます(教科書準拠の完璧なアジャイルは未経験)。 
・渉外: 顧問弁護士など法務の支援下であれば、必要な外部企業との渉外交渉(業務委託)など実施可能です。 
・アプリ収益化 :CPI, LTVなどを計算して、アプリの収益化、事業計画作りなどお手伝いできます。 
・グロースハックの基本的手法: アプリインストールを増やすための効果的な広告やレビュー数増加施策など基本的
なグロースハックをお手伝いできます。本職の方ほどの実力はありません。 
 
【URL】 
ノハナ関連の取材 
https://www.wantedly.com/projects/3341/staffings/5073 
http://careerhack.en-japan.com/report/detail/238 
http://team-work.jp/feature/2067.html 
http://cybozushiki.cybozu.co.jp/?p=10631​
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