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Sikap

Mahasiswa diharapkan memiliki wawasan pengetahuan
tentang teori komputasi dalam perancangan arsitektur,
Keterampilan memberikan pemahaman prinsip kerja software-software
Umum pencipta bentuk digital, BIM, analisis bangunan dan
lingkungan, serta prototype dan fabrikasi yang dapat
diterapkan secara makro dalam lingkup perkotaan

Pengetahuan

Mampu dan menguasai teknik dasar geometri yang digunakan
dalam pendekatan parametric desain berbasis aplikasi
Komputer untuk bangunan Arsitektur dan perkotaan.

Keterampilan
Khusus

Deskripsi Umum

Mata kuliah ini berisi wawasan pengetahuan tentang teori komputasi dalam
perancangan arsitektur, memberikan pemahaman prinsip kerja
software-software pencipta bentuk digital, BIM, analisis bangunan dan
lingkungan, serta prototype dan fabrikasi yang dapat diterapkan secara makro
dalam lingkup perkotaan dalam rangka mempersiapkan profesionalisme

Pembelajaran

(Silabus) mahasiswa sebagai tenaga kerja yang memiliki keahlian individual khususnya
dalam bidang rancang bangun arsitektural dan perkotaan.
Mengerti pengetahuan dasar mengenai digitalisasi dalam proses desain
khususnya pendekatan parametrik menggunakan aplikasi berbantu komputer
modelling bangunan dan perkotaan.
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Kemampuan Akhir yang L. . .. Metode Alokasi Teknik Sumber
No. Krit dan Indikat Bahan K
° Diharapkan riteria dan indfkator ahan Rajlan Pembelajaran Waktu (Jam) | Penilaian Belajar
Mahasiswa diharapkan Sejarah, Teori, Isu dan konsep- konsep « Computation in Design
memiliki wawasan komputasi dalam arsitektur dan .
pengetahuan tentang perkotaan Perspectives
1 1,3,4,6 3x50 it 1-4
sejarah dan teori Diberikan beberapa gambar * Contoh-contoh software e x>0 ment ac
komputasi dalam contoh untuk membentuk untuk membuat gambar dan
Arsitektur dan perkotaan persepsi awal. menganalisa
Mahasiswa dapat
mengerti tentang prinsip Software Digital Urban : Agisoft Tutorial Agisoft Metashape
Pengolahan fotogrametri Metashape Professional dan Global Professional dan workflow
2 dari gambar digital (foto P memproduksi data spasial 1,3,4,6 3 x 50 menit a,c 5-6
udara atau citra satelit) Mapper 3D
untuk memproduksi data
spasial 3 dimensi (3D)
Mahasiswa dapat Open Source Data Geospasial:
mengerti tentang akses https://tanahairindonesia.go.id
i https://gadm.or: i
3 data geospasial open . Tutorial .alkses data 13,46 3 x 50 menit ac 6.7
source yang dapat https://www.geoboundaries.or geospasial
digunakan dalam analisis
spasial perkotaan
Mahasiswa dapat
mengerti tentang prinsip
dan cara kerja software
untuk analisis spasial
c:;i?gzi;ic::?)npen Software Digital Urban : Tutorial Open Source GIS /
4 Source GIS / QGIS Quantum GIS Quantum GIS 1,3,4,6 3 x 50 menit a,c 6-8
Project 1:
Analisis Kesesuaian Lahan
untuk Permukiman pada
Lahan Berkontur
Software Digital Urban : Strateqi G il pad
5 | Mahasiswa dapat Quantum GIS rategl beospasial pada 1,3,4,6 3x50 menit | a,c 6-9

mengerti tentang Strategi

Smart City



https://tanahair.indonesia.go.id
https://gadm.org/
https://www.geoboundaries.org

Kemampuan Akhir yang . . .. Metode Alokasi Teknik Sumber
No. Diharapkan Kriteria dan Indikator Bahan Kajian Pembelajaran Waktu (Jam) | Penilaian Belajar
Geospasial GIS pada
Smart City
Mahasiswa dapat Analisis Mitigasi Bencana
mengerti ter?tang prinsip Open S(?urc? Data Kebehcanaan: pada kawasan Perkotaan
6 dan cara kgr!a software https://inarisk.bnpb.go.id melalui 1,3,4,6 3 x 50 menit a,c 6-9
untuk analisis L .
kebencanaan pada https://inarisk.bnpb.go.id
Kawasan Perkotaan
Mahasiswa dapat Software berbasis GIS dan BIM
mengerti tentang prinsip
dan cara kerja GIS dan Presentasi : Tutorial GIS dan workflow
7 integrasinya dengan BIM Hasil analisis Kesesuaian Lahan untuk integrasinya dengan 1,3,4,6 3 x 50 menit a,c 10-11
Permukiman pada Lahan Berkontur dan software berbasis BIM
Hasil Project 1 : 30% Kerentanannya pada bencana dengan
QGIS
Ujian Tengah Semester Memahami proses analisis menggunakan | Tutorial GIS, BIM, dan .
& | (20%) software berbasis GIS dan BIM INARISK 1346 2x50menit | d 111
Mahasiswa dapat
memahami prinsip dan e
cara kerja software BIM :l:iglzri]:gﬂ?’s:ﬁation Modeling (BIM) Sejarah, latar belakang,
9 untuk produksi gambar prinsip kerja BIM 1,3,4,6 3 x 50 menit a,b,c 11-12
dan kalkulasi kinerja
bangunan
Mahasiswa dapat . . . Tutorial Software
memahami prinsip dan BU|Id|ng Information Modelmg (B||V|) 3D, .
cara kerja software BIM 4D, 5D pembentuk Objek
10 ’ Arsitektural 1,3,4,6 3 x 50 menit a,b,c 11-12

untuk produksi desain
dan manajemen proyek

dengan komposisi kompleks

(Revit Architecture)



https://inarisk.bnpb.go.id
https://inarisk.bnpb.go.id

No.

Kemampuan Akhir yang
Diharapkan

Kriteria dan Indikator

Bahan Kajian

Metode
Pembelajaran

Alokasi
Waktu (Jam)

Teknik
Penilaian

Sumber
Belajar

11

Mahasiswa memahami
prinsip dan cara kerja
energy pada bangunan
dengan software analisis
termal, pencahayaan
alami secara 3D

Building Information Modeling (BIM) 3D,

5D, 6D

Tutorial Software Analisis
Energy bangunan dan
Lingkungan

1,3,46

3 x 50 menit

a,c

11-12

12

Mahasiswa memahami
Prinsip, Konsep dan
Potensi Pemanfaatan
Heritage BIM

Project 2 :

Pengelolaan Atribut Nilai
Penting Bangunan Cagar
Budaya dengan H-BIM

Heritage Building Information Modelling :
https://www.accasoftware.com/en/hbim-

historic-buildings

Tutorial H-BIM

1,3,4,6

3 x 50 menit

a,c

11-14

13

Mahasiswa mengerti dan
memiliki wawasan dan
membuat desain
parametrik dan
propertinya

1. Software parametrik
2. Model Bangunan Sederhana

Tutorial Rhinoceross &
Grasshopper

1,3,46

3 x 50 menit

a,b,c

15-17

14

Mahasiswa diharapkan
memiliki pengetahuan
dan keterampilan
membuat desain
arsitektural sampai
modelling serta mampu
mengintegrasikan objek
bangunan

1. Software parametrik
2. Model Bangunan Sederhana

Tutorial Rhinoceross &
Grasshopper

13,46

3 x 50 menit

a,b,c

15-17

15

Mahasiswa diharapkan
memahami prinsip
struktur data dalam
software dan mampu
manipulasinya untuk

Presentasi Tugas bangunan dan kawasan
Perkotaan yang dibuat dalam bentuk

modelling.

Presentasi

1,3,4,6

3 x 50 menit

a,b,c




Kemampuan Akhir yang . . .. Metode Alokasi Teknik Sumber
. ! B R . X
No Diharapkan Kriteria dan Indikator ahan Kajian Pembelajaran Waktu (Jam) | Penilaian Belajar
pemodelan arsitektur dan | Materi tampilan objek hasil latihan
objek sarana perkotaan software pada tahap akhir sebagai
finishing touch sehingga objek menjadi
Hasil Project 2 : 30% "
riil dan lengkap
Memahami prinsip kerja energi pada Software Analisis Energy
. . bangunan, potensi pemanfaatan BIM< i
16 Ujian Akhir Semester g p p bangunan dan Lingkungan, 13,46 2 % 50 menit d 111

(20%)

parametrik, dan mampu melakukan
pemodelan arsitektur

H-BIM, Rhinocerros, dan
Grasshopper




Tugas Project Based Learning
Matakuliah : Digital Arsitektur dan Perkotaan

Project 1:
Analisis Kesesuaian Lahan untuk Permukiman pada Lahan Berkontur berbasis Sistem Informasi Geografis

Ketentuan :
1. Ambil data DEM pada https://tanahair.indonesia.go.id. Pilih Kawasan yang berada pada

ketinggian 500 — 1000 mdpl.

2. Analisis Kesesuaian Lahan untuk kawasan Permukiman berdasarkan Peraturan Menteri Pekerjaan
Umum No. 20/PRT/2007 tentang Pedoman Teknik Analisis Apsek Fisik dan Lingkungan, Ekonomi
Serta Sosial Budaya Dalam Penyusunan Rencana Tata Ruang, meliputi :
a. Analisis Kestabilan Lereng
b. Analisis Kestabilan Pondasi
c. Analisis Kesesuaian lahan terhadap bencana

3. Hasil Analisis dapat digunakan dalam perencanaan Permukiman, meliputi :

a. Arahan Kemampuan Lahan untuk Perencanaan Permukiman

b. Arahan Ketinggian Bangunan

c. Arahan Tutupan Lahan : Presentase lahan terbangun dan lahan hijau
d. Arahan Mitigasi Bencana

Project 2 :
Pengelolaan Atribut Nilai Penting Bangunan Cagar Budaya dengan H-BIM

Ketentuan :
1. Proses perekaman data dengan TSL atau Photogrammetry
2. Atribut semantic data geometri, data histori (significant value) dan data material/kondisi
keterawatan
3. Pemodelan Scan ke H-BIM
4. Mendefinisikan komponen bangunan heritage menjadi elemen-elemen bangunan
5. Automasi dokumentasi dan Referensi


https://tanahair.indonesia.go.id

