
อลักอรทิมึ 
 
ตวัชีว้ดั 

•ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดินามธรรมเพือ่แกปั้ญหาหรอือธบิายการทำงานทีพ่บ
ในชวีติจรงิ 

•ออกแบบและเขยีนโปรแกรมอยา่งงา่ยเพือ่แกปั้ญหาทางคณติศาสตร ์หรอื
วทิยาศาสตร ์

สาระสำคญั 

แนวคดิเชงินามธรรม เป็นการประเมนิความสำคญัของรายละเอยีดของปัญหา 
แยกแยะสว่นทีเ่ป็นสาระสำคญัออกจากสว่นทีไ่มใ่ชส่าระสำคญั คอมพวิเตอรอ์ลักอรทิมึ 
เป็นแกน่ของวทิยาการคอมพวิเตอร ์เป็นศาสตรท์ีท่ำใหส้ามารถประมวลผลแบบทลีะ
ขัน้ตอน ซึง่ทำใหค้อมพวิเตอรส์ามารถประมวลผลเพือ่แกไ้ขปัญหาดว้ยเครือ่ง
คอมพวิเตอร ์การออกแบบอลักอรทิมึ เพือ่แกปั้ญหาทางคณติศาสตร ์วทิยาศาสตร์
อยา่งงา่ย อาจใชแ้นวคดิเชงินามธรรมในการออกแบบเพือ่ใหก้ารแกปั้ญหามี
ประสทิธภิาพ  
ประกอบไปดว้ย 5 เร ือ่ง ดงันี ้
1. แนวคดิเชงินามธรรม 
2. อลักอรทิมึเบือ้งตน้ 
3. การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยภาษาธรรมชาต ิ(Natural language) 
4. การเขยีนอลักอรทิมีดว้ยรหสัจำลอง (Pseudocode) 
5. การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยผังงาน (Flowchart) 

1. แนวคดิเชงินามธรรม 
แนวคดิเชงินามธรรม 

​ ในชวีติประจำวนัเรามกัเจอปัญหาตา่งๆ ทีต่อ้งแกไ้ข ซึง่การแกไ้ขปัญหาใดๆ นัน้ 
อาจมวีธิกีารแกไ้ขปัญหาไดห้ลากหลายวธิ ีโดยจะตอ้งวเิคราะหปั์ญหานัน้อยา่ง
รอบคอบและถีถ่ว้น เพือ่ใชใ้นการพจิารณาเลอืกวธิกีารแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งดทีีส่ดุและ
เกดิประสทิธภิาพสงูสดุ 
1.1 แนวคดิเชงินามธรรม 

แนวคดิเชงินามธรรม (abstract thinking หรอื abstraction) เป็นองคป์ระกอบหนึง่ของ
แนวคดิเชงิคำนวณ (computational thinking) ซึง่ใชก้ระบวนการคดัแยกคณุลกัษณะ
ทีส่ำคญัออกจากรายละเอยีดปลกียอ่ยในปัญหา หรอืงานทีก่ำลงัพจิารณา เพือ่ใหไ้ด ้
ขอ้มลูทีจ่ำเป็นและเพยีงพอในการแกปั้ญหา  

ในการแกปั้ญหาหนึง่อาจมวีธิกีารแกปั้ญหาไดห้ลายวธิ ีขึน้อยูก่บัการมองปัญหา การ
มองเห็นรายละเอยีดเป้าหมายของโจทยปั์ญหา และประสบการณข์องผูแ้กปั้ญหา  



 

หากทำการแยกสีเ่หลีย่มจตรัุสรปูใหญอ่อกเป็น 4 สว่นแลว้จะไดร้ปูแบบทัง้หมดทีม่ ี
หากพจิารณาเฉพาะสว่นทีเ่ป็นสาระสำคญั โดยแยกสว่นทีไ่มใ่ชส่าระสำคญัออกไป จะ
เห็นวา่สว่นทีเ่ป็นสาระสำคญักค็อื รปูสีเ่หลีย่ม 
1.2 การใชแ้นวคดิเชงินามธรรมเพือ่แกป้ญัหา 

​ ปัญหาทีก่ำลงัพจิารณาอยูนั่น้อาจประกอบไปดว้ยรายละเอยีดจำนวนมาก ทัง้ที่
จำเป็นและไมจ่ำเป็นตอ่การแกปั้ญหา  

▪​ ใชแ้นวคดิเชงินามธรรมในการแกปั้ญหาทางคณติศาสตร ์

​ หากนำแนวคดิเชงินามธรรมมาประยกุตใ์ชก้บัรปูทรงเรขาคณติ เชน่ หาก
ตอ้งการหาแนวคดิเชงินามธรรมของสีเ่หลีย่มมมุฉาก สามารถกระทำไดโ้ดยพจิารณา
เฉพาะสาระสำคญั และจดุรว่มของสีเ่หลีย่มของมมุฉาก  

จากขอ้มลูจะเห็นวา่ เมือ่ไมพ่จิารณาสิง่ทีไ่มจ่ำเป็น เชน่ ความยาวของแตล่ะดา้น ดงันัน้
แนวคดิเชงินามธรรมของสีเ่หลีย่มมมุฉาก คอื สีเ่หลีย่มใดๆ ทีป่ระกอบดว้ยดา้น 4 ดา้น 
และทกุมมุของสีเ่หลีย่มเป็นมมุฉาก 



 

▪​ ใชแ้นวคดิเชงินามธรรมในการแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร ์

​ เมือ่แสงอาทติยส์ง่อลงมายงัพืน้โลก จะทำใหน้้ำจากแหลง่ตา่งๆ ระเหยกลาย
เป็นไอลอยตวัสงูขึน้รวมทัง้ไอน้ำทีเ่กดิจากการคายน้ำของพชื จากการหายใจของสิง่มี
ชวีติ หรอืของเหลวจากสิง่ขบัถา่ย เชน่ เหงือ่ ปัสสาวะ เป็นตน้ ซึง่ไอน้ำดงักลา่วจะ
ลอยตวัขึน้สูบ่รรยากาศ โดยไอน้ำทีร่วมตวักนันีจ้ะมลีกัษณะรอ้นชืน้ เมือ่ลอยตวัสงูขึน้
ไปกระทบกบัอากาศเย็นดา้นบน ไอน้ำบางสว่นจะควบแน่นกลายเป็นหยดน้ำขนาดเล็ก
ลอยอยูใ่นอากาศในรปูแบบของเมฆ ถา้หยดน้ำมขีนาดใหญจ่นอากาศรับน้ำหนักไมไ่ด ้
กจ็ะตกลงมาเป็นฝนและถกูกกัเกบ็ไวต้ามแหลง่น้ำตา่งๆ ซึง่เกดิการหมนุเวยีนใน
ลกัษณะดงัทีก่ลา่วมาขา้งตน้นีต้อ่เนือ่งกนัไป 



 

2. อลักอรทิมึเบือ้งตน้ 
อลักอรทิมึเบือ้งตน้ 

อลักอรทิมึ (Algorithm) หมายถงึ ขัน้ตอนหรอืลำดบัการประมวลผลในการแกปั้ญหา
ใดปัญหาหนึง่ซึง่จะชว่ยใหผู้พั้ฒนาโปรแกรมเห็นขัน้ตอนการเขยีนโปรแกรมอยา่งงา่ย
ขึน้ 

อลักอรทิมึ (Algorithm) หมายถงึ แนวคดิอยา่งมเีหตมุผีลทีผู่พั้ฒนาโปรแกรม 
โปรแกรมเมอร ์หรอืนักวเิคราะหร์ะบบ ใชใ้นการอธบิายวธิกีารทำงานอยา่งเป็นขัน้ตาม
ลำกดบัในการทีจ่ะพัฒนาโปรแกรมนัน้ๆ ใหก้บัผูท้ีส่นใจหรอืผูท้ีเ่ป็นเจา้ของงาน หรอืผู ้
ทีรั่บผดิชอบไดท้ราบถงึขัน้ตอนตา่งๆ ในการเขยีนหรอืพัฒนาโปรแกรม 

ขณะเดยีวกนัสามารถชว่ยใหผู้ท้ีเ่ป็นจเา้ของงาน หรอืผูท้ีรั่กผดิชอบไดต้รวจสอบขัน้
ตอนตา่งๆ ในการทำงาน และความถกูตอ้งในแตล่ะขัน้ตอนการทำงาน โดยผูท้ีเ่ป็น
เจา้ของงานหรอืผูท้ีรั่บผดิชอบนัน้ๆ ไมจ่ำเป็นตอ้งเขยีนโปรแกรมเป็น 
รปูแบบการเขยีนอลักอรทิมึ 
การเขยีนอลักอรทิมึมหีลายรปูแบบ โดยผูเ้ขยีนสามารถใชอ้ลักอรทิมึหลายรปูแบบ
ประกอบกนัในการออกแบบอลักอรทิมึนัน้เพือ่ใชใ้นการแกปั้ญหาการเขยีนโปรแกรมได ้
1.แบบลำดบั (Sequential) มลีกัษณะการทำงานจะเป็นไปตามขัน้ตอน กอ่น-หลงั ตอ่
เนือ่งกนัไปเป็นลำดบั โดยการทำงานแตล่ะขัน้ตอนตอ้งทำใหเ้สร็จกอ่น แลว้จงึไปทำ
ขัน้ตอนตอ่ไป 
ตวัอยา่งเชน่ อลักอรทิมึแบบลำดบั การทอดไขเ่จยีว 

1.​ เริม่ตน้ 
2.​ หยบิไขไ่ก ่
3.​ ตอกไขไ่กใ่สภ่าชนะ 



4.​ ปรงุรส ดว้ยเครือ่งปรงุ 
5.​ ตไีขด่ว้ยชอ้นสอ้ม 
6.​ ตัง้กระทะบนเตา 
7.​ เปิดแกส๊ และตดิไฟ 
8.​ ใสน่้ำมนัพชื 
9.​ นำไขท่ีป่รงุรสแลว้ใสล่งในกระทะทีร่อ้น 
10.​ ทอดจนสกุ 
11.​ ตกัขัน้ใสจ่านทีเ่ตรยีมไว ้
12.​ จบการทำงาน 

​ 2.แบบทางเลอืก (Decision) อลักอรทิมึรปูแบบนี ้มเีงือ่นไขเป็นตวักำหนด
เสน้ทางการทำงานของกระบวนการแกปั้ญหา โดยตวัเลอืกนัน้อาจจะมตีัง้แต ่2 ตวัขึน้
ไป เชน่ สอบขอ้เขยีน คะแนนเต็ม 50 ไดค้ะแนน 30 สอบผา่น ถา้ต่ำกวา่ 30 สอบไม่
ผา่น 
ตวัอยา่งการเขยีนอลักอรทิมึแบบทางเลอืก อลักอรทิมึตดัเกรดวชิาคอมพวิเตอร ์

1.​ เริม่ตน้ 
2.​ คะแนนสอบของนักเรยีน 
3.​ ตรวจสอบคะแนน (คะแนนทีส่อบผา่น 50 คะแนน) 
4.​ ถา้มากกวา่ 50 คะแนน สอบผา่น 
5.​ ถา้นอ้ยกวา่ 50 คะแนน สอบตก 
6.​ ประกาศผล 
7.​ จบการทำงาน 

3.แบบทำซ้ำ (Repetition) อลักอรทิมึแบบนีค้ลา้ยกบัแบบทางเลอืก คอื มกีารตรวจ
สอบเงือ่นไข แตแ่ตกตา่งกนัตรงทีเ่มือ่การทำงานตรงตามเงือ่นไขทีก่ำหนด โปรแกรม
จะกลบัไปทำงานอกีครัง้วนการทำงานแบบนีเ้รือ่ย ๆ จนกระทัง่ไมต่รงกบัเงือ่นไขที่
กำหนดไวจ้งึหยดุการทำงานหรอืทำงานในขัน้ตอ่ไป 
​ ตวัอยา่งการเขยีนอลักอรทิมึแบบทำซ้ำ อลักอรทิมึการซือ้มงัคดุ 1 กโิลกรัม 

1.​ เริม่ตน้ 
2.​ หยบิถงุพลาสตกิ 
3.​ หยบิมงัคดุมาเลอืก โดยกดทีเ่ปลอืกทีน่ิม่ๆ 
4.​ ตรวจสอบเงือ่นไข (นอ้ยกวา่ 1 กโิลกรัม) 
5.​ ถา้จรงิ เลอืกมงัคดุตอ่ 
6.​ ถา้เท็จ หยดุเลอืก 
7.​ จา่ยเงนิใหก้บัผูท้ีข่าย 
8.​ จบการทำงาน 

รปูแบบการเขยีนอลักอรทิมึสามารถแบง่ได ้3 รปูแบบ ดงันี ้
1.​ การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยภาษาธรรมชาต ิ
2.​ การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยรหสัจำลอง 



3.​ การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยผังงาน 

 

ในการแกปั้ญหาตา่งๆ อาจมวีธิกีารแกปั้ญหาหลายวธิ ีซึง่เราสามารถเลอืกขัน้ตอน
วธิกีารแกปั้ญาทีแ่ตกตา่งกนัออกไป โดยขัน้สดุทา้ยผลลพัธท์ีไ่ดอ้าจเหมอืนหรอืแตก
ตา่งกนั ซึง่การแกปั้ญหาแบบอลักอรทิมึนัน้ จะเป็นการแกท้ีม่ลีำดบัหรอืวธิกีารแกไ้ข
ปัญหาหนึง่อยา่งเป็นขัน้ตอนและชดัเจน 
ตวัอยา่ง การตอ่โมเดลเลโก ้(Lego) 
อลักอรทิมึที ่1  

▪​ แกะกลอ่ง 
▪​ นำชิน้สว่นออกจากกลอ่ง 
▪​ ทดลองประกอบชิน้สว่นเขา้ดว้ยกนั 
▪​ ไดผ้ลลพัธเ์ป็นโมเดลเลโกต้ามรปูแบบหนา้กลอ่ง 

 
อลักอรทิมึที ่2 

▪​ แกะกลอ่ง 
▪​ นำชิน้สว่นออกจากกลอ่ง 
▪​ เปิดคูม่อื อา่นวธิกีารประกอบโมเดล 
▪​ ประกอบโมเดลตามวธิกีารทีคู่ม่อืระบ ุ
▪​ ไดผ้ลลพัธเ์ป็นโมเดลเลโกต้ามรปูแบบหนา้กลอ่ง 

3. การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยภาษาธรรมชาต ิ(Natural language) 
การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยภาษาธรรมชาต ิ(Natural language) 

ภาษาธรรมชาตกิบัการประยกุตใ์ชภ้าษาไทยบน คอมพวิเตอร ์เป็นนำวทิยาการดา้น
วศิวกรรมคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยดีา้นการประมวลผลภาษา ธรรมชาตมิาพัฒนา
โปรแกรมประมวลผลภาษาไทยบนคอมพวิเตอรเ์พือ่ใหใ้ชง้านไดอ้ยา่ง มปีระสทิธภิาพ 



ประกอบดว้ย การประมวลผลตวัอกัษร (Character) คำ (Word) ขอ้ความ (Text) ภาพ 
(Image) และความรูด้า้นภาษาศาสตร ์(Linguistics) ภาษาทีม่นุษยใ์ชต้ดิตอ่สือ่สารใน
ชวีติประจำวนั เชน่ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ หรอืภาษาจนี ตา่งเรยีกวา่ “ภาษา
ธรรมชาต”ิ (Natural Language) เพราะมกีารศกึษา ไดย้นิ ไดฟั้ง  

โครงขา่ยประสาทเทยีม (Artificial Neural Network) การสรา้งคอมพวิเตอรท์ี่
จำลองเอาวธิกีารทำงานของสมองมนุษย ์หรอืทำใหค้อมพวิเตอรร์ูจั้กคดิและจดจำใน
แนวเดยีวกบัโครงขา่ยประสาทของมนุษย ์เพือ่ชว่ยใหค้อมพวิเตอรฟั์งภาษามนุษยไ์ด ้
เขา้ใจ อา่นออก และรูจ้ำได ้ซึง่อาจเรยีกไดว้า่เป็น สมองกล 
3.1 ภาษาคอมพวิเตอร ์
การใชง้านคอมพวิเตอร ์ซึง่เป็นเครือ่งมอืทางอเิล็กทรอนกิสใ์หท้ำงานตามทีต่อ้งการ 

จำเป็นตอ้งมกีารกำหนดภาษา สำหรับใชต้ดิตอ่สัง่งานกบัคอมพวิเตอร ์ภาษา
คอมพวิเตอรจ์ะเป็น ”ภาษาประดษิฐ”์ (Artificial Language) ทีม่นุษยค์ดิสรา้งมาเอง 
เป็นภาษาทีม่จีดุมุง่หมายเฉพาะ มกีฎเกณฑท์ีต่ายตวัและจำกดั คอือยูใ่นกรอบใหใ้ชค้ำ
และไวยากรณท์ีก่ำหนดและมกีารตคีวามหมายทีช่ดัเจน จงึจัดภาษาคอมพวิเตอรเ์ป็น
ภาษาทีม่รีปูแบบเป็นทางการ (Formal Language) ตา่งกบัภาษาธรรมชาตทิีม่ี
ขอบเขตกวา้งมาก ไมม่รีปูแบบตายตวัทีแ่น่นอน กฎเกณฑข์องภาษาจะขึน้กบัหลกั
ไวยากรณแ์ละการยอมรับของกลุม่ผูใ้ชนั้น้ ๆ 

 
ภาษาคอมพวิเตอรส์ามารถแบง่ออกไดเ้ป็น 5 ยคุ ดงันี ้

1.​ ยคุของภาษาเครือ่ง (Machine language) 
2.​ ยคุของภาษาแอสเซมบล ี(Assembly language) 
3.​ ยคุของภาษชัน้สงู (High level language) 
4.​ ยคุของภาษาขัน้สงูมาก (Very high level language) 
5.​ ยคุของภาษาธรรมชาต ิ(National language) 

 
ระดบัของภาษา 
การใชง้านคอมพวิเตอรซ์ ึง่เป็นเครือ่งมอืทางอเิล็กทรอนกิสใ์หท้ำงานตามทีต่อ้งการ 
จำเป็นตอ้งมกีารกำหนดภาษาสำหรับใชต้ดิตอ่สัง่งานกบัคอมพวิเตอร ์ภาษา
คอมพวิเตอร ์สามารถแบง่ได ้3 ระดบั ไดแ้ก ่
1. ภาษาระดบัต่ำ 
​ เป็นภาษาทีม่นุษยท์ำความเขา้ใจยาก เหมาะแกก่ารเขยีนโปรแกรมควบคมุฮา
รด์แวร ์ซึง่จะทำงานไดโ้ดยตรงและรวดเร็ว แตไ่มเ่หมาะแกก่ารใชพั้ฒนาโปรแกรม 
ตวัอยา่ง เชน่ ภาษาเครือ่ง ภาษาแอสเซมบล ี
2. ภาษาระดบักลาง 
​ เป็นภาษาทีม่ลีกัษณะแบบโครงสรา้ง สามารถใชบ้นเครือ่งทีม่คีวามเร็วแตกตา่ง
กนัโดยไมต่อ้งดดัแปลง ภาษาระดบักลางเป็นการนำขอ้ดขีองภาษาระดบัต่ำกบัภาษา
ระดบัสงูมาพัฒนา ดงันัน้ภาษาระดบักลางจงึเป็นทีน่ยิมใชก้นัอยา่งแพรห่ลาย 
3. ภาษาระดบัสงู 



​ เป็นภาษาทีเ่ขา้ใจไดง้า่ยมกีารใชค้ำสัง่เป็นภาษาองักฤษ ซึง่มลีกัษณะใกลเ้คยีง
กบัภาษามนุษยม์าก การสัง่ใหค้อมพวิเตอรท์ำงานจะตอ้งมกีารแปลความหมายของ
คำสัง่ 
 
ภาษาคอมพวิเตอรอ์าจแบง่ไดเ้ป็น 3 ระดบั คอื ภาษาเครือ่ง (Machine Language) 

ภาษาระดบัต่ำ (Low Level Language) และภาษาระดบัสงู (High Level Language) 
1 ภาษาเครือ่ง (Machine Language) 
การ เขยีนโปรแกรมเพือ่สัง่ใหค้อมพวิเตอรท์ำงานในยคุแรก ๆ จะตอ้งเขยีนดว้ยภาษา
ซึง่เป็นทีย่อมรับของเครือ่งคอมพวิเตอรท์ีเ่รยีกวา่ “ภาษาเครือ่ง” ภาษานีป้ระกอบดว้ย
ตวัเลขลว้น ทำใหเ้ครือ่งคอมพวิเตอรส์ามารถทำงานไดท้นัท ีผูท้ีจ่ะเขยีนโปรแกรม
ภาษาเครือ่งได ้ตอ้งสามารถจำรหสัแทนคำสัง่ตา่ง ๆ ได ้และในการคำนวณตอ้ง
สามารถจำไดว้า่จำนวนตา่ง ๆ ทีใ่ชใ้นการคำนวณนัน้ถกูเกบ็ไวท้ีต่ำแหน่งใด ดงันัน้
โอกาสทีจ่ะเกดิความผดิพลาดในการเขยีนโปรแกรมจงึมมีาก นอกจากนีเ้ครือ่ง
คอมพวิเตอรแ์ตล่ะระบบมภีาษาเครือ่งทีแ่ตกตา่งกนัออก ทำใหเ้กดิความไมส่ะดวกเมือ่
มกีารเปลีย่นเครือ่งคอมพวิเตอรเ์พราะจะตอ้งเขยีน โปรแกรมใหมท่ัง้หมด 
2 ภาษาระดบัต่ำ (Low Level Language) 
เนือ่ง จากภาษาเครือ่งเป็นภาษาทีม่คีวามยุง่ยากในการเขยีนดงัไดก้ลา่วมาแลว้ จงึไมม่ี
ผูน้ยิมและมกีารใชน้อ้ย ดงันัน้ไดม้กีารพัฒนาภาษาคอมพวิเตอรข์ ึน้อกีระดบัหนึง่ โดย
การใชต้วัอกัษรภาษาองักฤษเป็นรหสัแทนการทำงาน การใชแ้ละการตัง้ชือ่ตวัแปร
แทนตำแหน่งทีใ่ชเ้กบ็จำนวนตา่ง ๆ ซึง่เป็นคา่ของตวัแปรนัน้ ๆ การใชส้ญัลกัษณช์ว่ย
ใหก้ารเขยีนโปรแกรมนีเ้รยีกวา่ “ภาษาระดบัต่ำ”ภาษาระดบัตา่เป็นภาษาทีม่คีวามหมาย
ใกลเ้คยีงกบัภาษาเครือ่ง มากบางครัง้จงึเรยีกภาษานีว้า่ “ภาษาองิเครือ่ง” (Machine – 
Oriented Language) ตวัอยา่งของภาษาระดบัต่ำ ไดแ้ก ่ภาษาแอสเซมบล ีเป็นภาษา
ทีใ่ชค้ำในอกัษรภาษาองักฤษเป็นคำสัง่ใหเ้ครือ่งทำงาน เชน่ ADD หมายถงึ บวก 
SUB หมายถงึ ลบ เป็นตน้ การใชค้ำเหลา่นีช้ว่ยใหก้ารเขยีนโปรแกรมงา่ยขึน้กวา่การ
ใชภ้าษาเครือ่งซึง่ เป็นตวัเลขลว้น ดงัตารางแสดงตวัอยา่งของภาษาระดบัต่ำและ
ภาษาเครือ่งทีส่ัง่ใหม้กีารบวกจำนวน ทีเ่กบ็อยูใ่นหน่วยความจำ  
ตาราง แสดงความสมัพันธข์องคำสัง่ในภาษาระดบัต่ำและภาษาเครือ่ง 
ภาษาระดบัต่ำ​ ​ ภาษาเครือ่ง​​ ​ ​ รหสัเลขฐานสบิหก 
MOV AL,05​ ​ 10110000 ​ 00000101​ ​ B0 ​ 05 
MOV BL,08​ ​ 10110011 ​ 00001000​ ​ B3 ​ 08 
ADD AL,BL​ ​ 00000000 ​ 11011000​ ​ 00 ​ D8 
MOV CL,AL​ ​ 10001000 ​ 11000001​ ​ 88 ​ C1 
จาก ตารางบรรทดัแรก 10110000 00000101 เป็นคำสัง่ใหน้ำจำนวน 5 (หรอืเขยีน

ในรปูของเลขฐานสองเป็น 00000101) ไปเกบ็ในรจีสิเตอรช์ือ่ AL โดยสว่นแรก 
10110000 คอืรหสัคำสัง่ MOV ซึง่เป็นการเคลือ่นยา้ยขอ้มลูจำนวนมาเกบ็ไวใ้นรจีสิ
เตอร ์AL 



บรรทดัที ่สอง 10110011 00001000 เป็นคำสัง่ใหน้ำจำนวน 8 (หรอืเขยีนในรปู
ของเลขฐานสองเป็น 00001000) ไปเกบ็ในรจีสิเตอรช์ือ่ BL โดยสว่นแรก 10110011 
คอืรหสัคำสัง่ MOV ซึง่เป็นการเคลือ่นยา้ยขอ้มลูจำนวนมาเกบ็ไวใ้นรจีสิเตอร ์BL 
บรรทดัทีส่าม เป็นคำสัง่การบวกระหวา่งรจีสิเตอร ์AL กบั BL หรอืนำ 5 บวก 8 

ผลลพัธเ์กบ็ในรจีสิเตอร ์AL 
บรรทดัทีส่ ี ่เป็นการนำผลลพัธจ์ากรจีสิเตอรช์ือ่ AL ไปเกบ็ไวใ้นรจีสิเตอรช์ือ่ CL 

การ ใชโ้ปรแกรมทีเ่ขยีนดว้ยภาษาแอสเซมบลนัีน้ เครือ่งคอมพวิเตอรไ์มส่ามารถทำ
งานไดท้นัท ีจำเป็นตอ้งมกีารแปลโปรแกรมในการแปลทีม่ชี ือ่วา่ “แอสเซมเบลอร”์ 
(Assembler) ซึง่แตกตา่งไปตามเครือ่งคอมพวิเตอรแ์ตล่ะชนดิ ดงันัน้แอสเซ
มเบลอรข์องเครือ่งชนดิหนึง่จะไมส่ามารถใชแ้ปลโปรแกรมภาษาแอสเซ มบลขีอง
เครือ่งชนดิอืน่ ๆ ไดภ้าษาแอสเซมบลนีีย้งัคงใชย้าก เพราะผูเ้ขยีนโปรแกรมจะตอ้ง
เขา้ใจในการทำงานของเครือ่งคอมพวิเตอรอ์ยา่ง ละเอยีด ตอ้งรูว้า่จำนวนทีจ่ะนำมา
คำนวณนัน้อยู ่ณ ตำแหน่งใดในหน่วยความจำในทำนองเดยีวกบัการเขยีนโปรแกรม
เป็นภาษาเครือ่ง ภาษาแอสเซมบลจีงึมผีูใ้ชน้อ้ย และมกัจะใชใ้นกรณีทีต่อ้งการควบคมุ
การทำงานภายในของตวัเครือ่งคอมพวิเตอร ์ 
3 ภาษาระดบัสงู (High Level Language) 
ภาษา ระดบัสงูเป็นภาษาทีส่รา้งขึน้เพือ่ชว่ยอำนวยความสะดวกในการเขยีนโปรแกรม 
กลา่วคอืลกัษณะของคำสัง่จะประกอบดว้ยคำตา่ง ๆ ในภาษาองักฤษ ซึง่ผูอ้า่นสามารถ
เขา้ใจความหมายไดท้นัท ีผูเ้ขยีนโปรแกรมจงึเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาระดบัสงูไดง้า่ย
กวา่เขยีนดว้ยภาษาแอ สเซมบลหีรอืภาษาเครือ่ง ภาษาระดบัสงูมมีากมายหลายภาษา 
อาทเิชน่ ภาษาฟอรแ์ทรน (FORTRAN) ภาษาโคบอล (COBOL) ภาษาปาสคาล 
(Pascal) ภาษาเบสกิ(BASIC) ภาษาวชิวลเบสกิ (Visual Basic) ภาษาซ ี(C) และ
ภาษาจาวา (Java) เป็นตน้ โปรแกรมทีเ่ขยีนดว้ยภาษาระดบัสงูแตล่ะภาษาจะตอ้งมี
โปรแกรมทีท่ำหนา้ทีแ่ปล ภาษาระดบัสงูใหเ้ป็นภาษาเครือ่ง เชน่ โปรแกรมแปลภาษา
ฟอรแ์ทรนเป็นภาษาเครือ่ง โปรแกรมแปลภาษาปาสคาลเป็นภาษาเครือ่ง คำสัง่หนึง่
คำสัง่ในภาษาระดบัสงูจะถกูแปลเป็นภาษาเครือ่งหลายคำสัง่ ภาษาระดบัสงูทีจ่ะกลา่ว
ถงึในทีน่ี ้ไดแ้ก ่
1) ภาษาฟอรแ์ทรน (FORmula TRANstation : FORTRAN) 
จัด เป็นภาษาระดบัสงูทีเ่กา่แกท่ีส่ดุ ไดรั้บการคดิคน้ขึน้เป็นครัง้แรก ราว พ.ศ. 2497 
โดยบรษัิท ไอบเีอ็ม เป็นภาษาทีเ่หมาะสำหรับงานทีต่อ้งการการคำนวณ เชน่ งานทาง
ดา้นวทิยาศาสตร ์วศิวกรรมศาสตร ์และงานวจัิยตา่ง ๆ เนือ่งจากแนวคดิในการเขยีน
โปรแกรมในระยะหลงันีเ้ปลีย่นมานยิมการเขยีน โปรแกรมแบบโครงสรา้งมากขึน้ 
ลกัษณะของคำสัง่ภาษาฟอรแ์ทรนแบบเดมิไมเ่อือ้อำนวยทีจ่ะใหเ้ขยีนได ้จงึมกีาร
ปรับปรงุโครงสรา้งของภาษาฟอรแ์ทรนใหส้ามารถเขยีนโปรแกรมแบบโครง สรา้งขึน้
มาไดใ้นปี พ.ศ. 2509 เรยีกวา่ FORTRAN 66 และในปี พ.ศ. 2520 สถาบนัมาตรฐาน
แหง่ชาตขิองสหรัฐอเมรกิา (American National Standard Institute หรอื ANSI) ได ้
ปรับปรงุ FORTRAN 66 และยอมรับใหเ้ป็นภาษาฟอรแ์ทรนทีเ่ป็นมาตรฐาน เรยีกวา่ 
FORTRAN 77 ใชไ้ดก้บัเครือ่งคอมพวิเตอรท์ีม่ตีวัแปลภาษานี ้
2) ภาษาโคบอล (Common Business Oriented Language : COBOL) 



เป็น ภาษาทีพั่ฒนาขึน้ในราว พ.ศ. 2502 ตอ่มาไดรั้บการปรับปรงุจากคณะกรรมการซึง่
เป็นตวัแทนของหน่วยงานธรุกจิและ รัฐบาลของสหรัฐอเมรกิา เป็นภาษาโคบอล
มาตรฐานในปี พ.ศ. 2517 เป็นภาษาทีเ่หมาะสมสำหรับงานดา้นธรุกจิ เครือ่ง
คอมพวิเตอรข์นาดใหญส่ว่นมากมโีปรแกรมแปลภาษาโคบอล 

3) ภาษาเบสกิ (Beginner’s All – purpose Symbolic Instruction Code : 
BASIC) 
เป็น ภาษาทีไ่ดรั้บการคดิขึน้เป็นครัง้แรกทีว่ทิยาลยัดารท์มธั (Dartmouth College) 
และเผยแพรเ่ป็นทางการในปี พ.ศ. 2508ภาษาเบสกิเป็นภาษาทีส่รา้งขึน้โดยมจีดุ
ประสงคเ์พือ่ใชส้อนเพือ่ใชส้อน เขยีนโปรแกรมแทนภาษาคอมพวิเตอรภ์าษาอืน่ เชน่ 
ภาษาฟอรแ์ทรน ซึง่มขีนาดใหญแ่ละตอ้งใชห้น่วยความจำสงูในการทำงาน ซึง่ไม่
เหมาะกบัเครือ่งคอมพวิเตอรใ์นสมยันัน้ ภาษาเบสกิเป็นภาษาทีม่ขีนาดเล็ก เป็นตวั
แปลภาษาชนดิทีเ่รยีกวา่อนิเทอรพ์รเีตอร ์
นอก จากนี ้ภาษาเบสกิเป็นภาษาทีง่า่ยตอ่การเขยีน ซึง่ผูเ้ขยีนจะสามารถนำไป

ประยกุตก์บัการแกปั้ญหาตา่ง ๆ ไดท้กุสาขาวชิา ผูท้ีเ่พิง่ฝึกเขยีนโปรแกรมใหม ่ๆ หรอื
ผูท้ีไ่มใ่ชนั่กเขยีนโปรแกรมมอือาชพี แตเ่ป็นเพยีงวศิวกรหรอืนักวจัิย จะสามารถหดั
เขยีนโปรแกรมภาษาเบสกิไดใ้นเวลาไมน่านนัก ปกตภิาษาเบสกิสว่นใหญใ่ชก้บั
ไมโครคอมพวิเตอร ์
4) ภาษาปาสคาล (Pascal) 
ตัง้ ชือ่ตามนักคณติศาสตรช์าวฝร่ังเศส ชือ่ เบลส ปาสคาล (Blaise Pascal) ซึง่เป็นผู ้
ผลติเครือ่งคดิเลขโดยใชเ้ฟืองหมนุ ภาษาปาสคาลคดิขึน้ในปี พ.ศ. 2514 โดยนคิลอส 
เวยีซ (Niklaus Wirth) ศาสตราจารยว์ชิาคอมพวิเตอรช์าวสวติ ภาษาปาสคาลไดรั้บ
การออกแบบใหใ้ชง้า่ยและมโีครงสรา้งทีด่ ีจงึเหมาะกบัการใชส้อนหลกัการเขยีน
โปรแกรม ปัจจบุนัภาษาปาสคาลยงัคงไดรั้บความนยิมใชใ้นการเรยีนเขยีนโปรแกรม 
คอมพวิเตอร ์
5) ภาษาซแีละซพีลสัพลสั (C และ C++) 
ภาษา ซเีป็นภาษาทีพั่ฒนาจากหอ้งปฏบิตักิารเบลลข์องบรษัิทเอทแีอนดท์ใีนปี พ.ศ. 
2515 หลงัจากทีพั่ฒนาขึน้ไดไ้มน่าน ภาษาซกีก็ลายเป็นภาษาทีน่ยิมในหมูนั่กเขยีน
โปรแกรมมาก และมใีชง้านในเครือ่งทกุระดบั ทัง้นีเ้นือ่งจากภาษาซไีดร้วมเอาขอ้มลู
ของภาษาระดบัสงูและภาษาระดบัต่ำเขา้ ไวด้ว้ยกนั กลา่วคอืเป็นภาษาทีม่ไีวยากรณท์ี่
เขา้ใจงา่ย ทำใหเ้ขยีนโปรแกรมไดง้า่ยเชน่เดยีวกบัภาษาระดบัสงูทัว่ไป แต่
ประสทิธภิาพและความเร็วในการทำงานดกีวา่มาก เนือ่งจากมกีารทำงานเหมอืนภาษา
ระดบัต่ำ สามารถทำงานไดใ้นระดบัทีเ่ป็นการควบคมุฮารด์แวรไ์ดม้ากกวา่ภาษาระดบั
สงูอืน่ ๆ ดงัจะเห็นวา่ภาษาซเีป็นภาษาทีส่ามารถพัฒนาระบบปฏบิตักิารได ้เชน่ ระบบ
ปฏบิตักิารยนูกิซ ์
นอก จากนีเ้มือ่แนวคดิของการเขยีนโปรแกรมแบบเชงิวตัถ ุ(Object Oriented 
Programming : OOP) ไดเ้ขา้มามบีทบาทในวงการคอมพวิเตอรม์ากขึน้ ภาษาซกีย็งั
ไดรั้บการพัฒนาโดยประยกุตใ์ชก้บัการเขยีนโปรแกรมดงักลา่ว เกดิเป็นภาษาใหม่
ชือ่วา่ “ภาษาซพีลสัพลสั” (C++) 
6) ภาษาวชิวลเบสกิ (Visual Basic) 



เป็น ภาษาทีพั่ฒนาตอ่มาจากภาษาเบสกิ ใชไ้วยากรณบ์างสว่นของภาษาเบสกิในการ
เขยีนโปรแกรม แตม่แีนวคดิและวธิกีารพัฒนาโปรแกรมทีแ่ตกตา่งจากภาษาเบสกิโดย
สิน้เชงิ รวมทัง้การใชเ้นือ้ทีใ่นหน่วยความจำกแ็ตกตา่งกนัมาก ทัง้นีเ้นือ่งจากภาษาวิ
ชวลเบสกิใชแ้นวคดิทีต่า่งออกไป 
7) การเขยีนโปรแกรมแบบจนิตภาพ (Visual Programming) 
ภาษา นีพั้ฒนาขึน้โดยบรษัิทไมโครซอฟตอ์อกแบบเพือ่เขยีนโปรแกรมทีส่ามารถใช ้
งานได ้บนระบบปฏบิตักิารแบบจยีไูอ เชน่ ระบบปฏบิตักิารไมโครซอฟตว์นิโดวส ์มกีาร
ตดิตอ่กบัผูใ้ชโ้ดยใชร้ปูภาพ การเขยีนโปรแกรมทำไดง้า่ยกวา่การเขยีนโปรแกรมแบบ
เกา่มาก 
8) ภาษาจาวา (Java) 
พัฒนา ขึน้ในปี พ.ศ. 2534 โดยบรษัิทซนัไมโครซสิเตมส ์เป็นภาษาทีไ่ดรั้บความนยิม
สงูมาโดยตลอด เนือ่งจากเป็นภาษาทีม่คีวามยดืหยุน่สงู สามารถเขยีนโปรแกรมและ
ใชง้านไดบ้นเครือ่งคอมพวิเตอรท์กุประเภทและระบบ ปฏบิตักิารทกุรปูแบบ ในชว่งแรก
ทีเ่ริม่มกีารนำภาษาจาวามาใชง้านจะเป็นการใชง้านบนเครอืขา่ยอนิ เทอรเ์น็ต เป็น
ภาษาทีเ่นน้การทำงานบนเว็บ แตปั่จจบุนัสามารถสามารถนำมาประยกุตส์รา้งโปรแกรม
ใชง้านทัว่ไปได ้
นอก จากนี ้เมือ่เทคโนโลยขีองการสือ่สารกา้วหนา้ขึน้ จนกระทัง่เครือ่งคอมพวิเตอร์

ปาลม์ท็อป หรอื แมแ้ตโ่ทรศพัทเ์คลือ่นทีส่ามารถเชือ่มตอ่เขา้สูร่ะบบอนิเทอรเ์น็ตและ
ใชง้าน ระบบเวลิดไ์วดเ์ว็บได ้ภาษาจาวากส็ามารถสรา้งสว่นทีเ่รยีกวา่ “แอปเพล็ต” 
(Applet) ใหอ้ปุกรณอ์เิล็กทรอนกิสท์ีก่ลา่วขา้งตน้ เรยีกใชง้านจากเครือ่งทีเ่ป็นแมข่า่ย 
(Server) ได ้
9) ภาษาเดลฟาย (Delphi) 
เป็น ภาษาทีไ่ดรั้บความนยิมภาษาหนึง่ แนวคดิในการเขยีนโปรแกรมภาษาเด
ลฟายเหมอืนกบัแนวคดิในการเขยีนโปรแกรมภาษาว ิชวลเบสกิ คอืเป็นการเขยีน
โปรแกรมเชงิจนิตภาพ แตภ่าษาพืน้ฐานทีใ่ชใ้นการเขยีนโปรแกรมจะเป็นภาษา
ปาสคาล ในการเขยีนโปรแกรมเชงิจนิตภาพนีม้คีอมโพเนนต ์(Component) ที่
สามารถใชเ้ป็นสว่นประกอบเพือ่สรา้งสว่นตดิตอ่ผูใ้ชท้ีเ่ป็นแบบกราฟิก ทำให ้
ซอฟตแ์วรท์ีพั่ฒนามคีวามน่าสนใจและใชง้านงา่ยขึน้ การเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาเด
ลฟายจงึเป็นทีน่ยิมในการนำไปพัฒนาเป็นโปรแกรมใช ้งานมาก รวมทัง้ภาษาปาสคา
ลเป็นภาษาทีเ่ขา้ใจงา่ย เหมาะแกก่ารนำมาใชส้อนเขยีนโปรแกรม 
4. ภาษาระดบัสงูมาก  
เป็น ภาษาโปรแกรมยคุที ่4 ซึง่เป็นภาษาระดบัสงูมาก จัดเป็นภาษาไรก้ระบวนคำสัง่ 
หมายความวา่ผูใ้ช ้เพยีงบอกแตว่า่ใหค้อมพวิเตอรท์ำอะไร โดยไมต่อ้งบอก
คอมพวิเตอรว์า่สิง่นัน้ทำอยา่งไร เรยีกวา่เป็นภาษาเชงิผลลพัธ ์คอืเนน้วา่ทำอะไร ไม่
ใชท่ำอยา่งไร ดงันัน้จงึเป็นภาษาโปรแกรมทีเ่ขยีนงา่ย 
5. ภาษาธรรมชาต ิ 
เป็น ภาษาโปรแกรมยคุที ่5 ซึง่คลา้ยกบัภาษาพดูตามธรรมชาตขิองคน การเขยีน
โปรแกรมงา่ยทีส่ดุ คอืการเขยีนคำพดูของเราเองวา่เราตอ้งการอะไร ไมต่อ้งใชค้ำสัง่
งานใดๆ เลย 



ตวัอยา่งภาษาในยคุตา่งๆ ดงันี ้
Fortran : ภาษาระดบัสงูภาษาแรก เป็นภาษาโปรแกรมทีใ่ชง้านดา้นวทิยาศาสตร ์

วศิวกรรมศาสตร ์และดา้นคณติศาสตร ์ภาษาฟอรเ์ทนจะประกอบดว้ยขอ้ความ คำสัง่ ที
ละบรรทดั 

Colbol : ภาษาโปรแกรมสำหรับธรุกจิ ทีม่ลีกัษณะคลา้ยกบัภาษาองักฤษ และที่
สำคญัคอื เป็นภาษาโปรแกรมทีอ่สิระจากเครือ่ง หมายความวา่ โปรแกรมทีเ่ขยีนขึน้ใช ้
งานบนคอมพวิเตอรช์นดิหนึง่เพยีงแคป่รับปรงุเล็กนอ้ย กส็ามารถรันไดบ้นคอมพวิเตอร์
อกีชนดิหนึง่ 

Basic : ภาษาโปรแกรมสำหรับผูเ้ร ิม่ตน้ เป็นภาษาโปรแกรมทีเ่รยีนรูง้า่ย ไมซ่บัซอ้น 
เหมาะสำหรับใชใ้นวงการศกึษา 

Pascal : เป็นภาษาสำหรับการเรยีนการสอนโดยเฉพาะ เป็นภาษาทีเ่ขยีนงา่ย ใช ้
ถอ้ยคำนอ้ย 

Ada : ภาษามาตรฐาน ซึง่พัฒนาขึน้โดย โปรแกรมเมอรค์นแรก คอื เคาต ์Add 
Lovelace เป็นภาษาทีป่ระสบความเร็จกบังานดา้นธรุกจิ 

C : ภาษาสมบัใหม ่เป็นภาษาทีใ่ชส้ำหรับเขยีนโปรแกรมระบบปฎบิตักิาร เหมาะ
สำหรับโปรแกรมเมอรท์ีม่คีวามสามารถสงู 

ALGOL : เป็นภาษาทีใ่ชเ้ขยีนโปรแกรมดา้นวทิยาศาสตร ์
LISP : เป็นภาษาทีใ่ชเ้มือ่ประมวลผลดา้นสญัลกัษณ,์ อกัขระ,หรอืคำตา่งๆ ซึง่

เป็นการไดต้อบระหวา่งคนกบัคอมพวิเตอร ์ภาษานีน้ยิมใชเ้ขยีนโปรแกรมดา้นปัญญา
ประดษิฐ ์

Prolog : เป็นภาษาโปรแกรมสำหรับงานดา้นปัญญาประดษิฐ ์ซึง่แทนการใชภ้าษา
LISP 

PL/1 : เป็นภาษาทีเ่รยีนรูง้า่ย ใชง้านทัง้ดา้นวทิยาศาสตร ์และดา้นธรุกจิ ดงันัน้
ภาษานีจ้ะมขีนาดใหญ ่ม ีoption มาก 

ALP : เป็นภาษทีเ่หมาะสมกบัการทำตาราง มสีญัลกัษณต์า่งๆ มาก 
Logo : เป็นภาษายอ่ยของ lisp เป็นโปรแกรมสำหรับเด็ก มกีารสนทนาโตต้อบกบั

คอมพวิเตอร ์โดยใช ้"เตา่" เป็นสญัลกัษณโ์ตต้อบกบัคำสัง่งา่ยเชน่ forward, left 
Pilot : เป็นภาษาโปรแกรมทีน่ยิมใชม้ากทีส่ดุในการเขยีนโปรแกรมบทเรยีน

คอมพวิเตอร ์ชว่ยสอน(CAI) เชน่ งานเกีย่วกบัคำสัง่ ฝึกหดั การทดสอบ เป็นตน้ 
Smalltalk : เป็นภาษาเชงิโตต้อบกบัเครือ่งคอมพวิเตอรป์ระกอบดว้ยการจำ และ

การพมิพ ์เป็นภาษาทีส่นับสนุนระบบคอมพวิเตอรภ์าพ เป็นภาษาเชงิวตัถไุมใ่ชเ่ชงิ
กระบวนการ 

Forth : เป็นภาษาสำหรับงานควบคมุแบบทนัท ีเชน่การแนะนำกลอ้งดาราศาสตร ์
และเป็นภาษาโปรแกรมทีม่คีวามเร็วสงู 

Modula-2 : คลา้ยคลงึกบัภาษาปาสคาล ออกแบบมาเพือ่ใหเ้ขยีนซอฟตแ์วรร์ะบบ 
RPG : เป็นภาษาเชงิปัญหา ออกแบบมาเพือ่ใชแ้กปั้ญหาการทำรายงานเชงิธรุกจิ 

เชน่ การปรับปรงุแฟ้มขอ้มลู 
3.2 การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยภาษาธรรมชาต ิ



การบรรยายขัน้ตอนการทำงานของอลักอรทิมึใด ๆ โดยใชภ้าษามนุษยเ์พือ่อธบิาย
ถงึลำดบัขัน้ตอนการทำงาน ตามลำดบัการทำงานกอ่นหลงั 
 
ตวัอยา่ง การอธบิายการการคำนวณหาพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่ม และแสดงผลลพัธก์ารคำนวณ 
ดว้ยการใชภ้าษาธรรมชาต ิ
สตูรการคำนวณหาพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่ม พืน้ทีส่ ีเ่หลีย่ม = ความกวา้ง x ความยาว 
1.เริม่ตน้การทำงาน 
2.นำเขา้ขอ้มลูความกวา้งของสีเ่หลีย่ม 
3.นำเขา้ขอ้มลูความยาวของสีเ่หลีย่ม 
4.คำนวณพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่ม กวา้ง*ยาว 
5.แสดงผลพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่ม 
6.จบการทำงาน 

 

4. การเขยีนอลักอรทิมีดว้ยรหสัจำลอง (Pseudocode) 
การเขยีนอลักอรทิมีดว้ยรหสัจำลอง (Pseudocode) 
คอื การเขยีนคำอธบิายขัน้ตอนการทำงานของโปรแกรม โดยใชถ้อ้ยคำผสมระหวา่ง

ภาษาองักฤษและภาษาการเขยีนโปรแกรมแบบโครงสรา้ง ซึง่จะชว่ยใหผู้เ้ขยีน
โปรแกรมสามารถพัฒนาขัน้ตอนตา่ง ๆ ใหเ้ป็นโปรแกรมไดง้า่ยขึน้ สว่นใหญม่กัใชค้ำ
เฉพาะ (Reserve Word) ทีม่ใีนภาษาการเขยีนโปรแกรมและมกัเขยีนดว้ยตวัอกัษรตวั
ใหญ ่ซโูดโคด้ทีด่ ีจะตอ้งมคีวามชดัเจน สัน้ และไดใ้จความ ขอ้มลูตา่ง ๆ ทีใ่ชจ้ะถกู
เขยีนอยูใ่นรปูของตวัแปร 

 
หลกัการเขยีนรหสัเทยีม (Pseudocode) 



​ หลกัการเขยีนรหสัเทยีมไมม่กีฎหรอืมาตรฐานทีต่ายตวั ผูเ้ขยีนจงึอยากใหผู้อ้า่น
ไดน้ำไปใชเ้พือ่เป็นแนวทางในการเขยีนรหสัเทยีม ทีม่ปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ โดยการ
รวบรวมหลกัการตา่ง ๆ ทีส่ำคญัเอาไว ้
​ 1. กำหนดจดุเริม่ตน้ดว้ยคำวา่“Begin”และจดุสิน้สดุดว้ยคำวา่“End” 
​ 2. ถอ้ยคำตา่ง ๆ ใหเ้ขยีนเป็นภาษาองักฤษอยา่งงา่ย 
​ 3. การเขยีนรหสัเทยีมแตล่ะคำสัง่ควรเขยีนเป็นบรรทดั ๆ 
​ 4. ควรมกีารยอ่หนา้ เพือ่สะดวกตอ่การอา่นและการตรวจสอบ 
​ 5. การเขยีนรหสัเทยีม จะเขยีนจากบนลงลา่ง และมทีางเขา้หนึง่ทาง ทางออก
หนึง่ทาง 
​ 6. การเขยีนรหสัเทยีมจะไมเ่ขยีนหมายเลขกำกบัในแตล่ะขัน้ตอน 
​ 7. ควรใชก้ารยอ่หนา้ใหเ้ป็นประโยชน ์การแยกคำเฉพาะ ( Keywords ) ใหม้คี
วามชดัเจน นอกจากนี ้ควรจัดรปูแบบโครงสรา้งควบคมุใหเ้ป็นสดัสว่น เพือ่ใหอ้า่นงา่ย 
​ 8. กลุม่ประโยคคำสัง่ตา่ง ๆ อาจถกูนำมาจัดรวมกลุม่เขา้ดว้ยกนัในรปูแบบของ
โมดลู และทำการกำหนดชือ่โมดลูขึน้มา เพือ่ใหส้ว่นของโปรแกรมหลกั หรอืโมดู
ลยอ่ย อืน่ๆ เรยีกใชง้านได ้

 

4.1 การเขยีนอลักอรทิมีดว้ยรหสัจำลอง  
การเขยีนรหสัจำลอง (Pseudo Code) คอื การเขยีนอลักอรทิมึโดยใชป้ระโยค

ภาษาองักฤษทีส่ือ่ความหมายงา่ย ๆ สามารถอา่นแลว้เขา้ใจไดโ้ดยทนัท ีแตก่ส็ามารถ
ใชร้ปูแบบทีเ่ป็นภาษาพดูดว้ยภาษาไทยและภาษาองักฤษกไ็ด ้
โครงสรา้งของรหสัจำลองเริม่ตน้ดว้ยขอ้ความ Begin แลว้อธบิายขัน้ตอนการทำ

งานโดยใชค้ำสัง่ตา่ง ๆ ทีใ่กลเ้คยีงกบัภาษาคอมพวิเตอรใ์นการเขยีนโปรแกรม เชน่ 
คำสัง่ read หมายถงึ การอา่นคา่หรอืรับคา่ขอ้มลูตวัแปรตามทีก่ำหนดไว ้
คำสัง่ print หมายถงึ การแสดงผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการคำนวณ 
และพมิพข์อ้ความ End เมือ่จบการทำงาน 



Input a number : ใสข่อ้มลูนำเขา้เป็นคา่ตวัเลข 
Find the sum of the number : คำนวณรวมคา่ตวัเลขทีน่ำเขา้ 
Print the sum : แสดงผลรวมของขอ้มลูทัง้หมด 
การเขยีนรหสัจำลองจะตอ้งมกีารวางแผนสำหรับการอา้งองิถงึขอ้มลูทีจ่ะตอ้งนำไป

ใชภ้ายในโปรแกรมดว้ย การสรา้งตวัแปร โดยใชเ้ครือ่งหมายเทา่กบั (=) แทนการ
กำหนดคา่ตวัแปร  
4.2 หลกัเกณฑก์ารเขยีนรหสัจำลอง 
ขัน้ที ่1 ควรใชค้ำสัง่เป็นรปูแบบภาษาทีส่ัน้ กระชบั เขา้ใจงา่น เชน่ 
​ Start หมายถงึ การเริม่ตน้การทำงาน 
​ Stop หมายถงึ การจบการทำงาน 
ขัน้ที ่2 ควรมหีมายเลขลำดบัขัน้ตอนทีช่ดัเจน 
ขัน้ที ่3 ไมจ่ำเป็นตอ้งมเีครือ่งหมายวรรคตอน 
ขัน้ที ่4 รหสัจำลองตอ้งไมข่ึน้กบัภาษาคอมพวิเตอรภ์าษาใดภาษาหนึง่ 
ขัน้ที ่5 ในหนึง่บรรทดัใหม้คีำสัง่เพยีงคำสัง่เดยีว 
ขัน้ที ่6 ในการเขยีนคำสัง่ใหเ้รยีงจากบนลงลา่งและมจีดุสิน้สดุเพยีงจดุเดยีว 
การเขยีนอลักอรทิมึ คำนวณหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม 
อลักอรทิมึ (Algorithm) การหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม 
ภาษาธรรมชาต ิ
​ เริม่ตน้ 
​ ​ นำเขา้ขอ้มลู ความยาว รับคา่ความยาวของฐานมาเกบ็ในตวัแปร BASE 
​ นำเขา้ขอ้มลู ความสงู รับคา่ความยาวของสงูมาเกบ็ในตวัแปร HEIGHT 
​ ​ คำนวณหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม = 0.5*ยาว*สงู 
​ แสดงผลพืน้ที ่
​ จบ 
รหสัจำลอง 
​ Start 
​ ​ INPUT BASE 
​ ​ INPUT HEIGHT 
​ ​ COMPUTE AREA = 0.5 * BASE*HEIGHT 
​ ​ OUTPUT AREA 
​ Stop 

5. การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยผงังาน (Flowchart) 
การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยผงังาน (Flowchart) 

ผังงาน (Flowchart) คอื แผนภาพแสดงการทำงานของโปรแกรม โดยใชส้ญัลกัษณ์
แสดงขัน้ตอนและลกัษณะการทำงานแบบตา่งๆ สญัลกัษณเ์หลา่นีจ้ะถกูเชือ่มโยงดว้ย
ลกูศรเพือ่แสดงลำดบัการทำงาน ชว่ยใหม้องเห็นภาพการทำงานโดยรวมของ
โปรแกรม สะดวกตอ่การตรวจสอบความถกูตอ้งของลำดบัการทำงานและการไหลของ
ขอ้มลูในโปรแกรม การเขยีนผังงานจะใชส้ญัลกัษณส์ือ่สารความหมายใหเ้ขา้ใจตรงกนั



ของสถาบนัมาตรฐานแหง่ชาติอเมรกินั (The American National Standard 
Institute, ANSI) ไดก้ำหนดสญัลกัษณไ์วเ้ป็นมาตรฐาน  

 

แสดงสญัลกัษณท์ีใ่ชใ้นการเขยีนผงังาน 
5.1 รปูแบบการเขยีนผงังาน 
​ การเขยีนผังงานจะเขยีนในลกัษณะบนลงลา่ง (Top-Down) หรอืซา้ยไปขวา 
โดยมรีปูแบบการเขยีนผังงาน 3 ลกัษณะ ดงันี ้
1. โครงสรา้งแบบลำดบั (Sequential Structure/Sequence) หมายถงึ โครงสรา้งที่
แสดงขัน้ตอนการทำงานเป็นไปตามลำดบักอ่นหลงั  
 

C 1. โครงสรา้งแบบลำดบั 
ตวัอยา่ง ลำดบัขัน้ตอนการวางแผนไปโรงเรยีน 
เริม่ตน้ 
ตืน่นอน 
อาบน้ำแตง่ตวั 
ไปโรงเรยีน 
จบ 

http://203.154.140.4/ebook/files/vocab7.htm
http://203.154.140.4/ebook/files/vocab7.htm


 

2. โครงสรา้งแบบมทีางเลอืก (Selection Structure/condition) หมายถงึ โครงสรา้งที่
มเีงือ่นไข ขัน้ตอนการทำงานบางขัน้ตอน ตอ้งมกีารตดัสนิใจ 
 

C 2. โครงสรา้งแบบทางเลอืก 
ตวัอยา่ง ลำดบัขัน้ตอนการประเมนิผลสอบ 
เริม่ตน้ 
ทดสอบ 
ตรวจผลการสอบและคดิคะแนนทีไ่ด ้
ตรวจสอบคะแนนทีไ่ดว้า่นอ้ยกวา่รอ้ยละ่ 50 หรอืไม ่
ถา้นอ้ยกวา่ ใหส้อบแกต้วั 
ถา้ไมน่อ้ยกวา่ ใหส้อบผา่น 
จบ 

 

3. โครงสรา้งแบบทำซ้ำ (Repetition Structure/Loop) หมายถงึ โครงสรา้งทีข่ัน้ตอน
การทำงานบางขัน้ตอนไดรั้บการประมวลผลมากกวา่ 1 ครัง้ 



 
C 3. โครงสรา้งแบบทำซ้ำ 
ตวัอยา่ง ลำดบัการตกัน้ำจากตุม่ครัง้ละ่ 1 ขนัใสจ่นถงัน้ำเต็ม 
เริม่ตน้ 
ตกัน้ำจากตุม่ 1 ขนั 
เทน้ำใสถ่งั 
ตรวจสอบน้ำเต็มถงั หรอืไม ่
ถา้ไมเ่ต็ม ใหต้กัน้ำตอ่ไป 
ถา้เต็ม ใหห้ยดุตกัน้ำ 
จบ 

 

5.2 การเขยีนอลักอรทิมึดว้ยผงังาน 
​ หลกัการเขยีนผังงานจะอา้งองิจากกระบวนการทางคอมพวิเตอร ์3 กระบวนการ 
ไดแ้ก ่การรับขอ้มลู (Input) การประมวลผล (Process) และการแสดงผลลพัธ ์
(Output) โดยการเขยีนผังงานทีด่คีวรมหีลกัการเขยีน ดงันี ้

▪​ ใชส้ญัลกัษณท์ีเ่ป็นสญัลกัษณม์าตรฐาน 
▪​ เขยีนทศิทางการทำงานจากบนลงลา่ง หรอืซา้ยไปขวา โดยมหีวัลกูศร
กำกบัทศิทางเสมอ 
▪​ จดุเริม่ตน้และจดุสิน้สดุควรมเีพยีงจดุเดยีว 
▪​ การเขยีนคำอธบิายควรเขยีนภายในภาพสญัลกัษณ ์โดยใชข้อ้ความที่
กระชบั ชดัเจน และเขา้ใจงา่ย 



 

ประโยชนข์องการเขยีนผงังาน 
ผังงานนอกจากจะชว่ยในการพัฒนาลำดบัขัน้ตอนของการแกปั้ญหาแลว้ยงัมปีระโยชน์
ดงัตอ่ไปนี ้
1. ชว่ยลำดบัขัน้ตอนการทำงานไดง้า่ย ไมส่บัสน เขา้ใจไดง้า่ย 
2. เมือ่เกดิขอ้ผดิพลาดชว่ยในการตรวจสอบ และแกไ้ขงานไดง้า่ย 
3. ชว่ยใหก้ารดดัแปลง แกไ้ข ทำไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว 
4. ชว่ยใหผู้อ้ ืน่สามารถศกึษาการทำงานของโปรแกรมไดอ้ยา่งงา่ย และรวดเร็วมากขึน้ 
5. สามารถเรยีนรูแ้ละเขา้ใจผังงานไดง้า่ย เพราะผังงานเป็นการสือ่ความหมายดว้ย
ภาพทำใหง้า่ยและสะดวกตอ่การพจิารณาลำดบัขัน้ตอนในการทำงานดกีวา่การ
บรรยายเป็นตวัอกัษร  
ขอ้จำกดัของผงังาน 
ผูเ้ขยีนโปรแกรมบางคนไมน่ยิมการเขยีนผังงานกอ่นทีจ่ะเขยีนโปรแกรม เพราะจะ
ทำใหเ้สยีเวลาในการเขยีนเป็นรปูภาพหรอืสญัลกัษณต์า่งๆ โดยขอ้จำกดัของผังงาน มี
ดงันี ้
1. ผังงานเป็นการสือ่ความหมายระหวา่งบคุคลตอ่บคุคลมากกวา่ทีจ่ะสือ่ความหมาย
ระหวา่ง บคุคลกบัเครือ่งคอมพวิเตอร ์เพราะผังงานระบบไมข่ึน้อยูก่บัภาษา
คอมพวิเตอรภ์าษาใดภาษาหนึง่ ทำใหเ้ครือ่งคอมพวิเตอรไ์มส่ามารถรับและเขา้ใจวา่
ในผังงานนัน้ตอ้งการใหท้ำอะไร 
2. บางครัง้เมือ่พจิารณาจากผังงานระบบ จะไมส่ามารถทราบไดว้า่ ขัน้ตอนการทำงาน
ใดสำคญักวา่กนั เพราะทกุๆ ขัน้ตอนจะใชร้ปูภาพหรอืสญัลกัษณใ์นลกัษณะเดยีวกนั 
3. การเขยีนผังงานเป็นการสิน้เปลอืงงบประมาณ และเวลา เพราะจะตอ้งใชก้ระดาษ
และอปุกรณ ์อืน่ๆ ประกอบการเขยีนภาพ บางครัง้การเขยีนผังงานอาจจะตอ้งใช ้
กระดาษมากกวา่ 1 แผน่ ทัง้ทีก่ารอธบิายงานเดยีวกนัจะใชเ้นือ้ทีเ่พยีง 3-4 บรรทดั
เทา่นัน้ 



4. การเขยีนผังงานจะมขีนาดใหญ ่ถา้โปรแกรมทีพั่ฒนาเป็นงานใหญ ่ทำใหผั้งงาน
ระบบแลดไูมค่ลอ่งตวั และถา้มกีารปรับเปลีย่นผังงานจะทำไดย้าก บางครัง้อาจจะตอ้ง
เขยีนผังงานขัน้ใหม ่
5. ผังงานจะบอกขัน้ตอนการปฏบิตังิานวา่เป็นลำดบัอยา่งไร ปฏบิตังิานอะไรแตจ่ะไม่
ระบใุหท้ราบวา่ทำไมจงึตอ้งเป็นลำดบัและตอ้งปฏบิตังิานอยา่งนัน้ 
6. ภาษาคอมพวิเตอรท์ีใ่ชใ้นปัจจบุนัผังงานไมส่ามารถแทนลกัษณะคำสัง่ในภาษาได ้
ชดัเจนตรงไปตรงมา  
 


