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Ennen opetushetkea elainten kuvat, puut ja QR-koodit laitetaan ohjelmointimatolle
haluttuihin kohtiin.

. Istutaan lasten kanssa lattialle piiriin ja kerrotaan, etta Blue bot -robotti

lahtee etsimaan ystaviaan metsasta. Nimetaan ohjelmointimatolla olevat
elaimet ja paatetaan, minka elaimen luokse mennaan ensin.

Laitetaan Blue Bot -robotti haluttuun aloituskohtaan ohjelmointimatolle.
Jokainen lapsi antaa vuorollaan yhden kaskyn robotin selassa olevilla
nuolinappaimilla. (Kaskyn jalkeen painetaan vihreaa GO-nappainta ja robotin
pysahdyttya painetaan ruksinappainta.)

Jatketaan kaskyjen antamista niin kauan, etta paastaan sovitun elaimen luo.
Nimetaan elain ja lilkkutaan yhdessa kuten elain. Taman jalkeen elainkuva
voidaan ottaa matolta sivuun odottamaan.

Etsitaan matolta samalla varilla koodattu QR-koodi ja suunnitellaan reitti
koodin luo. Ohjelmoidaan Blue Bot -robotti kyseiseen ruutuun samalla
tavalla kuin kohdassa 3.

Lapsi skannaa aikuisen avulla QR-koodin iPadilla. (Avaa iPadin
Kamera-sovellus ja vie kamera QR-koodin paalle. Paina ylareunaan
ilmestyvaa tekstipalkkia Avaa sovelluksessa tai keltaista kehysta.)
Lauletaan ja leikitaan yhdessa QR-koodin alta paljastuva laululeikki. (Voit
halutessasi kytkea iPadin ennen tuokiota kannettavaan

Bluetooth-kaiuttimeen, jotta musiikki kuuluu paremmin.)



9. Valitaan seuraava elainystava, kunnes kaikki elaimet ja laululeikit on kayty
Lapi.
10. Lopuksi kerataan kaikki elainkuvat robotin ymparille ja todetaan, etta robotti

on loytanyt kaikki ystavansa metsasta.



