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Checklist di verifica del lavoro svolto 
Questa rubrica serve per valutare il tuo progetto secondo i criteri espressi di seguito. Spiega nella 

colonna Commento in quale punto del codice si trova ogni criterio. Puoi indicare il numero di riga.   

 

Criterio Si/No Dettaglio 

Ho usato almeno 3 sprite  
 
 

 

Almeno uno sprite risponde 
all’input dell’utente 

 
 
 
 

 

Ho aggiornato almeno 3 
diverse proprietà degli sprite 
nel drawloop (es.  ​sprite.x​, 
sprite.scale​, ​sprite.visible) 

  

Ho usato almeno una 
condizione (if) per controllare 
il valore di una variabile o 
proprietà di uno sprite (es. 
sprite.y > 300​)  

  

Ho incrementato o 
decrementato una variabile o 
la proprietà di uno sprite (es 
​score = score + 1​)  

  

La scena o biglietto d’auguri 
contiene del testo che spiega 
all’utente come deve essere 
usato 

  

 

 



Dopo la correzione a coppie 

  

Quale parte del feedback ti è stato più utile e perché? 

 

 

 

Quale parte del feedback ti ha sorpreso o turbato di più e perché? 

  

   

  

In base ai feedback ricevuti quali modifiche farai al tuo progetto? 
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