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Espaiiol

Proyecto: Descubriendo el poder del teatro comunitario

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: Falta de conciencia de la importancia del teatro como
herramienta para abordar situaciones vinculadas con la comunidad.

Contenido: Uso creativo e intencional de las caracteristicas y los recursos estéticos de
textos dramaticos para escenificar situaciones vinculadas con la comunidad.

Metodologia sugerida: Aprendizaje basado en proyectos, trabajo en equipo,
investigacion de campo, creacion y actuacion de escenas, reflexion y analisis critico.

Recursos a usar: Textos dramaticos, grabadora, videocdmara, material de utileria.

Secuencias didacticas:

Duracion: 1 semana

Inicio:
- Presentacion del proyecto y su importancia para la comunidad.
- Explicacion de los objetivos y expectativas del proyecto.

Desarrollo:

Dia 1: Introduccion al teatro comunitario

- Discusion sobre qué es el teatro comunitario y como puede ser utilizado para abordar
problematicas sociales.

- Investigacion sobre experiencias de teatro comunitario en diferentes partes del mundo.
- Creacion de un concepto general para la obra teatral a desarrollar.

Dia 2: Estudio de textos dramaticos

- Estudio y andlisis de textos dramaticos vinculados con probleméticas de la comunidad.
- Seleccidn de fragmentos o escenas para trabajar en la obra teatral.

- Identificacion de elementos estéticos presentes en los textos.

Dia 3: Creacion y ensayo de escenas

- Organizacion de equipos para trabajar en la creacion y ensayo de escenas.

- Utilizacion de recursos estéticos y caracteristicas dramaticas en la creacion de escenas.
- Ensayo de cada escena y retroalimentacion grupal.

Dia 4: Puesta en escena

- Presentacion de las escenas creadas ante el grupo.

- Anadlisis y reflexion sobre las emociones y mensajes que transmiten las escenas.
- Ajustes y mejoras de las escenas segln la retroalimentacion recibida.




Dia 5: Representacion final

- Puesta en escena final de la obra teatral ante la comunidad escolar.

- Reflexion final sobre el proceso de creacion y los aprendizajes obtenidos.

- Evaluacion en grupo sobre la participacion y cumplimiento de los objetivos.

Cierre:

- Agradecimiento a los estudiantes por su compromiso y participacion en el proyecto.

- Socializacion de los aprendizajes obtenidos y de la importancia del teatro comunitario
para generar conciencia social y empoderamiento.

Tarea:

- Investigar y escribir un ensayo individual sobre la importancia del teatro comunitario en
la transformacion social.

- Reflexionar sobre su participacion en el proyecto y escribir una carta dirigida a la
comunidad escolar, compartiendo su experiencia y los resultados obtenidos.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa y compromiso en el desarrollo del proyecto.

- Creatividad y uso adecuado de recursos estéticos en la creacion de las escenas.

- Habilidad para comunicar y transmitir emociones a través de la actuacion.

- Reflexion y andlisis critico sobre el teatro comunitario y su impacto en la comunidad.
- Cumplimiento de los objetivos planteados y de las tareas asignadas.

Instrumentos de evaluacion:




Matematicas

Proyecto: Explora y construye desarrollos planos de diferentes figuras tridimensionales:
cilindros, piramides y conos.

Problematica general: Los estudiantes del tercer grado de secundaria tienen dificultades
para comprender y construir desarrollos planos de figuras tridimensionales como
cilindros, piramides y conos.

Contenidos:

1. Concepto de desarrollo plano de una figura tridimensional.

2. Propiedades y caracteristicas de los cilindros, pirdmides y conos.

3. Métodos de construccion de desarrollos planos de figuras tridimensionales.
4. Aplicacion de los desarrollos planos en la resolucion de problemas.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI)

Secuencias didacticas:

Duraciéon: 90 minutos

Inicio:

- Se presenta el tema "Explora y construye desarrollos planos de diferentes figuras
tridimensionales: cilindros, pirdmides y conos".

- Se plantea la pregunta problematizadora: ;Cémo podemos representar en una superficie
plana las diferentes caras de un cilindro, una pirdmide y un cono?

- Se realiza una lluvia de ideas con los estudiantes para que expresen sus ideas previas
sobre el tema.

Desarrollo:




- Se brinda una explicacion tedrica sobre los desarrollos planos de cilindros, pirdmides y
conos, haciendo énfasis en las propiedades y caracteristicas de cada figura.

- Se muestran ejemplos practicos de desarrollos planos de cada figura.

- Los estudiantes realizan ejercicios individuales de construccion de desarrollos planos de
cilindros, piramides y conos, siguiendo instrucciones detalladas.

- Se promueve la interaccion y el trabajo en equipo para resolver dudas y ayudarse
mutuamente.

Cierre:

- Se realiza una puesta en comuin donde los estudiantes muestren sus construcciones y
expliquen el proceso seguido.

- Se resuelven dudas y se refuerzan los conceptos aprendidos durante la sesion.

- Se plantea la tarea para el siguiente dia.

Tarea:

- Los estudiantes deben investigar y recolectar imagenes de objetos de la vida cotidiana
que puedan representarse como cilindros, pirdmides y conos en su desarrollo plano.

- Deben traer dichas iméagenes para la siguiente sesion.

Recursos a usar:

- Pizarron o pizarra digital.

- Libro de texto o material didactico con ejemplos de desarrollos planos.

- Hojas de papel, reglas y lapices.

Duracion: 90 minutos

Inicio:

- Se retoma la pregunta problematizadora del dia anterior.

- Se realiza una breve revision de los conceptos aprendidos previamente.

Desarrollo:

- Se promueve una actividad de exploracion en la que los estudiantes, en grupos,
clasifiquen las imégenes recolectadas en la tarea segun si pueden representarse como
cilindros, piramides o conos en su desarrollo plano.

- Se realiza una puesta en comtin donde cada grupo exponga sus clasificaciones y
justifique sus decisiones.

- Se enfatiza el andlisis y la argumentacion de las respuestas.

Cierre:

- Se resuelve cualquier duda o pregunta que surja durante la actividad.

- Se plantea la tarea para el siguiente dia.

Tarea:

- Los estudiantes deben seleccionar una imagen de un objeto que hayan clasificado antes
y construir su desarrollo plano, siguiendo las instrucciones dadas en clase.

- Deben traer la construccion de su desarrollo plano para la siguiente sesion.
Recursos a usar:

- Hojas de papel, reglas y lapices.

Duracion: 90 minutos

Inicio:

- Se revisa brevemente la tarea y se resuelven dudas que puedan surgir.
Desarrollo:




- Se plantea una actividad practica en la que los estudiantes, en grupos, construyan
desarrollos planos de cilindros, pirdmides y conos utilizando materiales manipulativos
como cartulina, tijeras y pegamento.

- Se fomenta la experimentacién y la creatividad en la construccion de los desarrollos
planos.

- Los estudiantes pueden recibir instrucciones adicionales seglin su nivel de comprension
y destrezas.

Cierre:

- Se realiza una exposicion de los desarrollos planos construidos por cada grupo.

- Se promueve la reflexion sobre los procesos seguidos y las dificultades encontradas
durante la actividad.

- Se plantea la tarea para el siguiente dia.

Tarea:

- Los estudiantes deben buscar ejemplos de aplicaciones practicas de los desarrollos
planos de cilindros, pirdmides y conos en la vida cotidiana.

- Deben traer dichos ejemplos para la siguiente sesion.

Recursos a usar:

- Cartulina, tijeras, pegamento y otros materiales manipulativos.

Duracion: 90 minutos

Inicio:

- Se revisa brevemente la tarea y se resuelven dudas que puedan surgir.

Desarrollo:

- Se realiza una discusion guiada sobre los ejemplos de aplicaciones practicas de los
desarrollos planos de cilindros, pirdmides y conos encontrados por los estudiantes.

- Se enfatiza la relacion entre los desarrollos planos y la realidad, resaltando la
importancia de comprender y poder representar estas figuras.

- Se fomenta la participacion activa y el intercambio de ideas entre los estudiantes.
Cierre:

- Se realiza una reflexion final sobre los aprendizajes adquiridos durante la semana.

- Se resuelven las ultimas dudas y se aclaran conceptos necesarios para la comprension
global del tema.

- Se proporcionan aspectos a evaluar a lo largo de la semana.

Tarea final:

- Los estudiantes deben resolver problemas que involucren la construccion y aplicacion
de desarrollos planos de cilindros, piramides y conos.

- Deben entregar las soluciones para su evaluacion.




Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las actividades grupales e individuales.

- Comprension y aplicacion correcta de los conceptos de desarrollos planos de cilindros,
pirdmides y conos.

- Habilidad para construir desarrollos planos siguiendo instrucciones detalladas.

- Andlisis y argumentacion de las clasificaciones y decisiones adoptadas en las
actividades de exploracion.

- Creatividad y precision en la elaboracion de los desarrollos planos.

- Resolucidn correcta de problemas relacionados con los temas abordados.

Instrumentos de evaluacion:

Historia

Proyecto: El trafico de pieles durante la colonizacion del noreste de Norteamérica

Grado escolar: Tercer grado de secundaria




Problematica general: Los estudiantes aprenderan sobre el trafico de pieles y su
incremento durante la colonizacion del noreste de Norteamérica, comprendiendo sus
implicaciones éticas y sociales.

Contenido:

- Contexto historico de la colonizacion del noreste de Norteamérica
- La importancia de la piel de animales para la colonizacion

- El incremento del trafico de pieles y sus consecuencias

- Los conflictos éticos y sociales relacionados con el trafico de pieles

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Secuencias didacticas interactivas:

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Presentacion del tema y su relevancia historica.

- Motivacion a través de preguntas y reflexiones iniciales sobre el trafico de pieles.
Desarrollo:

- Realizacion de una lluvia de ideas en grupo sobre los animales cuyas pieles fueron mas
buscadas durante la colonizacion del noreste de Norteamérica.

- Investigacion individual sobre los animales seleccionados y sus caracteristicas.

Cierre:

- Puesta en comun de los resultados de la investigacion.

Tarea:

- Realizar un mapa conceptual que muestre las principales caracteristicas de los animales
investigados y su relacion con el trafico de pieles durante la colonizacion.

Recursos a usar:

- Libros de historia

- Internet

- Papel y lapices

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Repaso de la investigacion realizada en la sesion anterior.

- Planteamiento de una situacion problematica relacionada con el trafico de pieles.
Desarrollo:

- Discusién en grupo sobre la situacion problematica y sus implicaciones €ticas y
sociales.

- Identificacion de diferentes puntos de vista y argumentos al respecto.

Cierre:

- Conclusiones grupales sobre los conflictos éticos y sociales relacionados con el trafico
de pieles.

Tarea:

- Realizar un ensayo argumentativo sobre la problematica planteada, tomando en cuenta
diferentes perspectivas y argumentos.

Recursos a usar:




- Papel y lapices

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Revision de los ensayos argumentativos realizados como tarea.

- Analisis de las conclusiones alcanzadas en los ensayos.

Desarrollo:

- Debate en grupo sobre posibles soluciones a la problematica planteada en la sesion
anterior.

Cierre:

- Acuerdo grupal sobre las soluciones mas viables y éticas.

Tarea:

- Elaborar un plan de accién detallado que proponga medidas para mitigar los problemas
presentados por el trafico de pieles.

Recursos a usar:

- Papel y lapices

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Presentacion de los planes de accion elaborados como tarea.

- Discusion y retroalimentacion de los planes entre los estudiantes.

Desarrollo:

- Realizacion de una actividad practica en la que los estudiantes simulen ser activistas en
contra del trafico de pieles, planteando estrategias para concientizar a la sociedad y
prevenir el comercio ilegal.

Cierre:

- Reflexion final sobre la importancia de la ética y la responsabilidad social en relacion
con el trafico de pieles.

Tarea:

- Investigar sobre organizaciones y proyectos actuales que luchan contra el trafico de
pieles y elaborar un informe sobre sus acciones y resultados.

Recursos a usar:

- Papel y lapices

- Material de oficina para la actividad practica

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa y respetuosa en las discusiones grupales.

- Capacidad de investigacion y sintesis de informacion.

- Habilidad para argumentar y sustentar opiniones.

- Creatividad y coherencia en la elaboracion de los ensayos y planes de accion.

- Participacion en la actividad practica y reflexion sobre su importancia ética y social.
- Calidad y contenido del informe sobre organizaciones y proyectos actuales de lucha
contra el trafico de pieles.

Instrumentos de evaluacion:




Civica

Proyecto: Valora las acciones de resolucion de conflictos no violenta y la cultura de paz
en México y América Latina.

Grado escolar: Tercer grado de secundaria.

Problematica general: Los estudiantes investigaran y evaluaran las acciones que
personas, grupos u organizaciones han realizado en México y América Latina para
resolver conflictos de manera no violenta y promover la cultura de paz.

Contenido:

- Concepto de resolucion no violenta de conflictos.

- Acciones histdricas en México y América Latina para resolver conflictos de manera
pacifica.

- Importancia de la cultura de paz en la sociedad.

- Anédlisis de casos reales de resolucion de conflictos de manera no violenta.

Metodologia sugerida: El enfoque principal serd el Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP). Los estudiantes deben trabajar en grupos para investigar y analizar casos de
resolucion pacifica de conflictos en México y América Latina. Se fomentara la discusion,
la reflexion y la participacion activa de los estudiantes.

Secuencias didacticas:

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Presentacion del proyecto y los objetivos.

- Explicacion del concepto de resolucion no violenta de conflictos.

- Motivar a los estudiantes para analizar y valorar las acciones de resolucion de
conflictos.

Desarrollo:

- Presentacion de casos de resolucion de conflictos no violenta en México y América
Latina.

- Los estudiantes, divididos en grupos, deben investigar y analizar un caso asignado.
- Cada grupo debe identificar los actores involucrados, las acciones tomadas y los
resultados obtenidos.

Cierre:

- Puesta en comun de los casos investigados por cada grupo.

- Reflexion grupal sobre la importancia de resolver conflictos de manera no violenta y su
impacto en la cultura de paz.




- Tarea: Cada estudiante debe buscar un ejemplo adicional de resolucion pacifica de
conflictos para compartir en la préxima clase.

Recursos a usar:

- Libros de historia de México y América Latina.

- Articulos de periodicos o revistas que traten sobre resolucion pacifica de conflictos.
- Computadoras con acceso a internet.

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Repaso rapido de la clase anterior sobre resolucion pacifica de conflictos.

- Presentacion de los ejemplos adicionales de resolucion pacifica de conflictos
investigados por los estudiantes.

Desarrollo:

- Explicacion de la importancia de la cultura de paz en la sociedad.

- Debate grupal sobre como se puede promover la cultura de paz en México y América
Latina.

- Los estudiantes deben proponer acciones especificas para promover la cultura de paz en
su entorno.

Cierre:

- Sintesis de las propuestas de promocién de la cultura de paz.

- Reflexion grupal sobre la importancia de promover la cultura de paz.

- Tarea: Cada estudiante debe escribir una reflexion personal sobre como puede
contribuir a la cultura de paz en su vida diaria.

Recursos a usar:

- Papel y boligrafos para escribir las reflexiones personales de los estudiantes.

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Repaso rapido de la clase anterior sobre la promocion de la cultura de paz.

- Presentacion de las reflexiones personales de los estudiantes.

Desarrollo:

- Introduccion al andlisis de casos reales de resolucion de conflictos de manera no
violenta.

- Los estudiantes deben trabajar en grupos para analizar un caso asignado.

- Cada grupo debe identificar las acciones tomadas, los resultados obtenidos y las
lecciones aprendidas del caso.

Cierre:

- Discusion grupal sobre los casos analizados.

- Identificacion de las lecciones aprendidas de cada caso.

- Tarea: Cada estudiante debe investigar y traer un ejemplo adicional de resolucion
pacifica de conflictos en la proxima clase.

Recursos a usar:

- Casos reales de resolucion pacifica de conflictos en México y América Latina.

Duracion: 1 hora
Inicio:




- Repaso rapido de la clase anterior sobre el analisis de casos de resolucion pacifica de
conflictos.

- Presentacion de los ejemplos adicionales investigados por los estudiantes.
Desarrollo:

- Recapitulacion de los conceptos y casos presentados durante la semana.

- Debate grupal sobre la importancia de la resolucion pacifica de conflictos y la cultura
de paz.

Cierre:

- Reflexion final sobre lo aprendido durante la semana.

- Evaluacion individual del proyecto.

Recursos a usar:

- Papel y boligrafos para la reflexion final de los estudiantes.

- Rubrica de evaluacion del proyecto.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

1. Participacion en las actividades grupales e individuales.

2. Calidad de la investigacion realizada.

3. Capacidad de analisis y reflexion sobre los casos y conceptos presentados.
4. Creatividad en las propuestas de promocion de la cultura de paz.

5. Reflexiones personales escritas sobre la contribucion a la cultura de paz.
6. Participacion en los debates y discusiones grupales.

7. Comprension y uso adecuado de los conceptos relacionados con la resolucion pacifica
de conflictos.

8. Cumplimiento de las tareas asignadas.

9. Calidad de la presentacion de los ejemplos adicionales investigados.

10. Reflexion final sobre lo aprendido durante la semana.

Instrumentos de evaluacion:




Ed. Fisica

Proyecto: "Incorporando actividad fisica en la vida cotidiana: Caminando y andando en
bicicleta"

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: La falta de actividad fisica regular en la vida cotidiana y el uso
excesivo del automovil.

Contenido: Estrategias para incorporar actividad fisica regular en la vida cotidiana
utilizando caminar o andar en bicicleta en lugar de usar el automovil.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) que promueva el
trabajo en equipo, investigacion y solucion de problemas.

Secuencias didacticas interactivas:

Inicio:

- Presentacion del tema y problematica general.

Desarrollo:

- Discusion en grupos pequefios sobre los beneficios de la actividad fisica regular y los
problemas asociados con el uso excesivo del automovil.

Cierre:

- Puesta en comun de las discusiones en grupos y conclusiones clave.

Tarea:

- Investigar diferentes rutas y opciones de caminatas o ciclovias en el entorno de los
estudiantes.




Inicio:

- Revision de la tarea asignada y compartir las rutas y opciones encontradas.

Desarrollo:

- En grupos pequetios, disefiar una campaia publicitaria para promover la actividad fisica
regular y el uso de caminar o andar en bicicleta en lugar del automévil.

Cierre:

- Presentacion de las campaiias publicitarias disefiadas por los grupos.

Tarea:

- Reflexionar sobre los diferentes enfoques utilizados en las campafias publicitarias
presentadas.

Inicio:

- Revision de las reflexiones de la tarea anterior.

Desarrollo:

- En grupos pequefios, planificar y realizar una caminata o paseo en bicicleta en el
entorno de la escuela.

Cierre:

- Discusion sobre la experiencia de la caminata o paseo en bicicleta y los beneficios
percibidos.

Tarea:

- Investigar casos de éxito de ciudades o comunidades que hayan implementado medidas
para fomentar la actividad fisica regular.

Inicio:

- Presentacion de los casos de éxito investigados.

Desarrollo:

- En grupos pequetios, disefiar propuestas para implementar medidas similares en el
entorno de la escuela.

Cierre:

- Presentacion de las propuestas y discusion sobre su viabilidad y posibles obstaculos.
Tarea:

- Reflexionar sobre la importancia de incorporar actividad fisica regular en la vida
cotidiana y compartir ideas para promover este estilo de vida saludable.

Recursos a utilizar:

- Pizarrén o papelografo.

- Proyector o pizarra interactiva.

- Internet para investigacion.

- Mapas y guias de rutas de caminatas o ciclovias.
- Materiales de escritura y dibujo.




Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las discusiones y actividades de grupo.

- Creatividad en el disefio de la campana publicitaria y propuestas de medidas.

- Cumplimiento de tareas asignadas y calidad de la investigacion realizada.

- Reflexiones y conclusiones sobre la importancia de la actividad fisica regular y su
implementacion en la vida cotidiana.

- Habilidades de comunicacién y presentacion al exponer ideas y propuestas.

Instrumentos de evaluacion:

Tecnologia

Nombre: El papel de la tecnologia en la sustentabilidad ambiental.

Grado escolar: Tercer grado de secundaria.

Problematica general: En el contexto actual, es fundamental reconocer el impacto de la
tecnologia en la sustentabilidad ambiental y promover su uso responsable para mitigar los
efectos negativos en el medio ambiente.

Contenido:




- Concepto de tecnologia.

- Relacion entre tecnologia y medio ambiente.

- Tecnologias sustentables.

- Impacto de la tecnologia en la sustentabilidad ambiental.

- Roles individuales y colectivos para promover la sustentabilidad ambiental.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).

Secuencia didactica:

Duracién: 4 sesiones (1 semana)

Inicio:

- Presentacion del tema y su importancia en la actualidad.

- Discusion grupal para identificar conocimientos previos de los estudiantes sobre la
relacion entre tecnologia y medio ambiente.

Desarrollo:

Dia 1: Tecnologias sustentables (lunes)

Inicio:

- Introduccion de conceptos clave sobre tecnologias sustentables y ejemplos practicos.

- Descripcion de como estas tecnologias pueden contribuir a la sustentabilidad ambiental.
Desarrollo:

- Realizacion de una investigacion en grupos sobre diferentes tecnologias sustentables.

- Analisis de los beneficios de cada tecnologia en términos de sustentabilidad ambiental.
- Puesta en comun de los resultados de la investigacion y discusion grupal.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre la importancia de utilizar tecnologias sustentables en nuestra
vida cotidiana.

- Asignacion de tarea.

Tarea:

- Investigar y proponer una tecnologia sustentable adicional que no se haya mencionado
en clase.

- Elaborar un breve informe explicando cémo esta tecnologia contribuye a la
sustentabilidad ambiental.

Recursos a usar:

- Acceso a internet para la investigacion.

- Pizarrén y marcadores.

- Material impreso sobre tecnologias sustentables.

Dia 2: Impacto de la tecnologia en la sustentabilidad ambiental (martes)

Inicio:

- Repaso de los conceptos clave de la sesion anterior.

Desarrollo:

- Presentacion de ejemplos concretos del impacto negativo de la tecnologia en el medio
ambiente.




- Analisis de los factores que contribuyen a este impacto negativo.

- Identificacion de posibles soluciones para mitigar este impacto.

Cierre:

- Discusion grupal para reflexionar sobre nuestras propias practicas y como podriamos
contribuir a reducir el impacto negativo de la tecnologia en el medio ambiente.

- Asignacion de tarea.

Tarea:

- Realizar un inventario de los dispositivos tecnologicos que utilizamos en nuestro dia a
dia y reflexionar sobre su impacto en el medio ambiente.

- Proponer alternativas sustentables o acciones que podamos tomar para reducir este
impacto.

Recursos a usar:

- Pizarron y marcadores.

- Material impreso sobre el impacto de la tecnologia en el medio ambiente.

Dia 3: Roles individuales y colectivos para promover la sustentabilidad ambiental
(miércoles)

Inicio:

- Discusion grupal para compartir los resultados de la tarea anterior.

Desarrollo:

- Realizacién de una lluvia de ideas para identificar roles individuales y colectivos en la
promocion de la sustentabilidad ambiental.

- Clasificacion de los roles en diferentes categorias (hogar, escuela, comunidad, etc.).

- Seleccion de un rol y elaboracion de un plan de accidon para promover la sustentabilidad
ambiental en esa area.

Cierre:

- Presentacion de los planes de accion de cada grupo.

- Reflexion grupal sobre la importancia de asumir nuestros roles individuales y colectivos
para lograr un cambio positivo en la sustentabilidad ambiental.

- Asignacion de tarea.

Tarea:

- Implementar el plan de accidén elaborado en clase y registrar los resultados en un
reporte.

- Reflexionar sobre las dificultades encontradas y proponer posibles soluciones.
Recursos a usar:

- Pizarron y marcadores.

- Material impreso sobre roles individuales y colectivos en la sustentabilidad ambiental.

Dia 4: Evaluacion y cierre (jueves)

Inicio:

- Repaso de los conceptos y actividades realizadas durante la semana.

Desarrollo:

- Realizacion de una evaluacion escrita sobre los contenidos abordados en el proyecto.
- Correccion y retroalimentacion individual.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre lo aprendido a lo largo del proyecto y su aplicacion en la vida
cotidiana.




- Conclusiones finales sobre la importancia del papel de la tecnologia en la
sustentabilidad ambiental.

- Entrega de calificaciones y retroalimentacion individual.

Recursos a usar:

- Hojas de evaluacion.

- Material impreso sobre los contenidos abordados.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las discusiones y actividades grupales.

- Investigacion y andlisis de informacion sobre tecnologias sustentables.

- Reflexion critica sobre el impacto de la tecnologia en el medio ambiente.

- Elaboracion de propuestas y planes de accion para promover la sustentabilidad
ambiental.

- Implementacion del plan de accion y reflexion sobre los resultados obtenidos.
- Desarrollo de habilidades de pensamiento critico y trabajo en equipo.

- Evaluacion escrita del conocimiento adquirido durante el proyecto.

Instrumentos de evaluacion:




Inglés

Nombre del proyecto: Uso de HOW MUCH y HOW MANY - Ejercicios en inglés

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: Los estudiantes tienen dificultades para utilizar correctamente las
estructuras HOW MUCH y HOW MANY en inglés, asi como para entender su
significado y aplicarlas en contextos practicos.

Contenido:

- Uso de HOW MUCH y HOW MANY en preguntas e respuestas
- Diferenciacion entre HOW MUCH y HOW MANY

- Sustantivos contables e incontables

- Expresiones comunes con HOW MUCH y HOW MANY

Metodologia sugerida:

- Clases interactivas y participativas

- Explicaciones claras y ejemplos practicos

- Uso de actividades ludicas y materiales visuales para fortalecer la comprension y
aplicacion de los conceptos

Secuencia didactica para cada dia de la semana:

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Saludo y repaso del tema anterior

Desarrollo:

- Explicacion de la diferencia entre HOW MUCH y HOW MANY
- Ensefianza de ejemplos practicos y reglas gramaticales

- Realizacion de ejercicios de practica en el aula

Cierre:

- Preguntas de repaso oral para reforzar el aprendizaje

- Recapitulacion de los conceptos aprendidos

Tarea:

- Asignacion de ejercicios escritos para realizar en casa

- Lectura de un texto corto que incluya el uso de HOW MUCH y HOW MANY
Recursos a usar:

- Pizarra y marcadores

- Hojas de ejercicios

- Libro de texto o material didéctico sobre el tema

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Breve recordatorio de la leccion anterior

Desarrollo:

- Practica de ejercicios orales en forma de juego de roles




- Uso de imagenes y objetos para generar preguntas y respuestas con HOW MUCH y
HOW MANY

- Correccidn y explicacion de posibles errores

Cierre:

- Actividad en grupo: competencia de preguntas y respuestas utilizando HOW MUCH y
HOW MANY

- Feedback y elogios por el desempefio de los estudiantes

Tarea:

- Creaciodn de un didlogo corto entre dos personas utilizando HOW MUCH y HOW
MANY

Recursos a usar:

- Tarjetas con iméagenes

- Hojas de ejercicios con situaciones practicas sobre el uso de HOW MUCH y HOW
MANY

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Pregunta inicial para despertar el interés de los estudiantes

Desarrollo:

- Reforzamiento de los conceptos aprendidos a través de la lectura en voz alta de un texto
con ejemplos de HOW MUCH y HOW MANY

- Analisis y discusion de las estructuras utilizadas en el texto

- Realizacion de ejercicios escritos basados en el texto

Cierre:

- Juego de preguntas y respuestas en equipo utilizando tarjetas con situaciones practicas
- Retroalimentacion individualizada sobre el desempeiio de los estudiantes

Tarea:

- Investigar y preparar ejemplos adicionales de ambos usos para compartir con la clase al
dia siguiente

Recursos a usar:

- Libro de texto con lecturas y ejercicios sobore HOW MUCH y HOW MANY

- Hojas de ejercicios y tarjetas

Duracion: 1 hora

Inicio:

- Repaso rapido de lo aprendido hasta ahora

Desarrollo:

- Presentacion de los ejemplos adicionales que los estudiantes prepararon

- Préctica de ejercicios orales y escritos basados en los ejemplos compartidos
- Correccion y explicacion de errores comunes

Cierre:

- Juego de palabras cruzadas sobore HOW MUCH y HOW MANY

- Feedback final sobre el progreso de los estudiantes

Tarea:

- Realizar un ejercicio de escritura creativa utilizando HOW MUCH y HOW MANY en
un contexto real

Recursos a usar:




- Hojas de ejercicios adicionales preparadas por los estudiantes
- Juego de palabras cruzadas

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion y respuesta activa en clase

- Correcta utilizacion de HOW MUCH y HOW MANY en ejercicios orales y escritos
- Capacidad para diferenciar entre sustantivos contables e incontables

- Entendimiento de las reglas gramaticales relacionadas con HOW MUCH y HOW
MANY

- Creatividad al aplicar estas estructuras en situaciones practicas.

Instrumentos de evaluacion:

Nombre del profesor(a) Vo. Bo.
Director(a) de la escuela

Profr(a). Profr(a).
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