3° Bimestre

Professora: Joana Matilde
Data: 30/09/2021

Atividade: Setembro amarelo

Obs: Copiar somente os exercicios no caderno.

Pontes Indestrutiveis/ Charlie Brown Jr.

https://voutu.be/yZyqr4t500

Pontes Indestrutiveis
Charlie Brown Jr.
Buscando um novo rumo
Que faga sentido
Nesse mundo louco
Com o coragao partido, eu
Tomo cuidado
Pra que os desequilibrados
Nio abalem minha fé
Pra eu enfrentar com otimismo essa loucura

Os homens podem falar
Mas os anjos podem voar
Quem ¢ de verdade

Sabe quem ¢ de mentira
Nao menospreze o dever
Que a consciéncia te impoe
Nio deixe pra depois
Valorize a vida

Resgate suas forgas e se sinta bem
Rompendo a sombra da propria loucura
Cuide de quem corre do seu lado

E quem te quer bem

Essa ¢ a coisa mais pura


https://youtu.be/yZyqr4t50Og

Fragmentos da realidade
Estilo mundo cdo

Tem gente que desanda
Por falta de opgao

E toda fé que eu tenho

Eu 6 ligado

Que ainda ¢ pouco

Os bandidos de verdade
Tao em Brasilia, tudo solto

Eu fago da dificuldade

A minha motivagdo

Avolta por cima

Vem na continua¢ao

O que se leva dessa vida

E 0 que se vive, & 0 que se faz
Saber muito ¢ muito pouco
Stay Real — esteja em paz

Que importa ¢ se sentir bem
Que importa ¢é fazer o bem
Eu quero ver meu povo todo
Evoluir também

Que importa ¢ se sentir bem
Que importa ¢é fazer o bem
Eu quero ver meu povo todo
Prosperar também

Que importa ¢ se sentir bem
Que importa ¢é fazer o bem
Eu quero ver meu povo todo
Evoluir também

Que importa ¢ se sentir bem

Resgate suas forgas e se sinta bem
Rompendo a sombra da propria loucura
Cuide de quem corre do seu lado

E quem te quer bem

Essa ¢ a coisa mais pura

Dificil ¢ entender e viver no paraiso perdido
Mas ndo seja mais um iludido

Derrotado e sem juizo

Entao!

Resgate suas forgas e se sinta bem
Rompendo a sombra da propria loucura



Cuide de quem corre do seu lado
E quem te quer bem
Essa é a coisa mais pura

Que importa ¢ se sentir bem
Que importa ¢ fazer o bem
Eu quero ver meu povo todo
Evoluir também

Que importa ¢ se sentir bem
Que importa ¢ fazer o bem
Eu quero ver meu povo todo
Prosperar também

Que importa ¢ se sentir bem
Que importa ¢é fazer o bem
Eu quero ver meu povo todo
Evoluir também

Que importa ¢ se sentir bem

Viver, viver e ser livre

Saber dar valor para as coisas mais simples
S6 0 amor constroi

Pontes Indestrutiveis

Atividade

Estamos no Setembro Amarelo. Vocé sabe o que ¢? Trata-se do més de campanha de
valorizagdo da vida e de prevencao ao suicidio.

Para comegarmos a falar do assunto, leia a letra da musica “Pontes Indestrutiveis” com
atengdo ¢ responda:

1- Explique com suas palavras o que busca o "eu poético" desta cangdo?

2 - Ele faz uma distin¢@o/ estabelece uma diferenga entre o que deseja e o que encontra
no mundo? Explique

3 - Escreva palavras que comprovem sua resposta 2.

4- Com a leitura da segunda e terceira estrofes, diga que atitudes ele aconselha as
pessoas?

5- Quais seriam para ele as consequéncias benéficas dessas atitudes aconselhadas?

6- Na sua opinido, quem sdo as pessoas de verdade e as de mentira?

7-Ao ler a quarta estrofe, explique o que seria esse "mundo cio" e quem o habita?
Pessoas de que tipo?

o P Y NS SUU

8- Diga o que entende por estes versos; resgate suas forcas e se sinta bem
Rompendo a sombra da propria loucura"

9- Que sentimentos formam "pontes indestrutiveis"?

10- Que relag@o podemos estabelecer entre a musica e o Setembro Amarelo?

Fim!

3° Bimestre
Professora: Joana Matilde
Data: 16/09/2021

Atividade: 3° APP



Professora: Joana Matilde

3° Bimestre

Titulo: Integrando as linguagens artisticas

Objetivo: Compreender a integracdo entre as linguagens artisticas.
Valor da atividade: 3 pontos

Semana: 09/09/2021 a 16/09/2021

v Copiar a atividade no caderno de arte, fotografar e encaminhar com nome, série e o nome
da escola para o WhatsApp (11) 98950- 86 41 até as 12h35.

Atividade

Conhecendo os conceitos

Integracdo entre artes visuais e danca

Dentro do universo da danca, a estética do visual é parte integrante e
fundamental, pois é por meio do sentido da visdo que compreendemos a beleza
da danca e inferimos sentido aos gestos do corpo dos dancarinos, que nos
contam uma histéria.

Dessa forma, desde os primeiros
esbocos do esquema coreografico,
percebemos o quanto a harmonizagdo
de gestos e movimentos conduz a
expressdo  estética e  criativa,
denotando ao dancarino/artifice a
interpretacdo de fatos ocorridos em
um enredo preestabelecido.

I —
Conhecendo os conceitos

Integragdo entre artes visuais e danga

Muito além das coreografias e do ato visual da danca em si, as artes visuais sdo
responsédveis pela ambientacdo da acdo, por meio de cendrios, figurinos e
esquemas de iluminacdo, além de outros efeitos especiais promovidos pela
cenotécnica(adog¢do de neblina artificial, efeitos de pirotecnia etc.).

Conhecendo os conceitos

Integracdo entre artes visuais e danga

O entrelace entre musica e artes visuais ocorre com maior frequéncia e
propriedade no campo da inspiragdo, dentro dos processos de criagao.

Dessa forma, dentro da danga, a
musica desvela o tema, ou enredo,
| para que o dancarino, por meio de

seus  passos, movimentos e
| sensibilidade, dé vida fisica a histéria
expressa na melodia.

Conhecendo os ¢

Integracdo entre artes visuais e danca

Assim, a musica pode surgir como detentora do enredo, a
ser representado por uma obra visual, como desenho,
pintura ou escultura, ampliando a inspira¢do do artista.

O pai do abstracionismo Wassily Kandinsky se referia a forte
influéncia que a masica de Arnold Schénberg exercia sobre
suas obras, ao ponto de compor, dentro de uma
nomenclatura prépria, os chamados “acordes visuais’, em
que as nuances e variacdes dindmicas da musica
corresponderiam a combinages especificas de cores.




Conhecendo os conceitos

Integragdo entre artes visuais e teatro

Da mesma forma como anteriormente apresentado, as artes visuais se inserem
nas artes cénicas por meio do apelo visual das produc¢des no tocante a cenarios,
figurinos e recursos de cenotécnica, por exemplo, a iluminagao.

Sendo uma  linguagem
artistica hibrida, o teatro
toma de empréstimo
elementos de varias outras
\E.\ linguagens, como a mdsica
@ na sonoplastia, a danca na
composicao de musicais etc.

Conhecendo os conceitos

Integracdo entre artes visuais e teatro

Da mesma forma como anteriormente apresentado, as artes visuais se inserem
nas artes cénicas por meio do apelo visual das producdes no tacante a cenarios,
figurinos e recursos de cenotécnica, por exemplo, a iluminagao.

Sendo uma linguagem
artistica hibrida, o teatro
toma de empréstimo
elementos de vérias outras
linguagens, como a masica
na sonoplastia, a danca na
composigdo de musicais etc.

Integracdo entre artes visuais e teatro

Os cendrios e figurinos s&o recursos muito importantes dentro do !
processo de criagdo cénica, pois garantem a caracterizacdo do
personagem e, também, a ambientag3o correta para cada ambiente,
momento da pega teatral.

Entretanto, em montagens mais simplistas, minimalistas, geralmente
ocorre a aboligio do uso de figurinos e cenarios, nas chamadas
“leituras dramaticas’, que surge como uma espécie de pré-estreia ou
ensaio final, em que a agdo dramatica é levada a termo na integra,
incluindo as marcacdes de palco, a unidade do texto e todos os
demais elementos, abrindo m&o apenas dos efeitos de ambientagio
propostos por cenarios e figurinos, onde, geralmente, o atores se
utilizam de malhas pretas neutras como indumentaria.

Responda:

1) O que vocé entende por integracdo entre linguagens artisticas? Cite um exemplo.

2) O que vocé entendeu sobre o conceito de"acordes visuais" proposto por Kandinsky?

3) Realize uma pesquisa na internet,em livros,jornais e revistas antigas. Faca um
comparativo entre montagens teatrais do passado e do nossos dias.

3° Bimestre
Professora:Joana Matilde

Data: 02/09/2021

Atividade de hoje: Tarefas atrasadas no CMSP.

v Atencdo!! Aos alunos que ainda NAO realizaram as tarefas do 3° bimestre ( Blog e CMSP),
por gentileza concluir e enviar o quanto antes.



Professora: Joana Matilde
3° Bimestre
Titulo: Teatro de animacdo de diferentes épocas

Objetivo: Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo de acontecimentos cénicos
do teatro de animacéo (personagens, aderecos, cenario, iluminacdo de sonoplastia) e
reconhecer seus vocabularios.

Valor da atividade: 3 pontos
Semana: 26/08/2021

v Copiar a atividade no caderno de arte, fotografar e encaminhar com nome, série e o nome
da escola para o WhatsApp (11) 98950- 86 41 até as 12h35.

Atividade

Teatro de animacgao de diferentes épocas

Existem varias formas de contar histdrias, uma
delas é o teatro. N a linguagem teatral um dos
jeitos mais criativos e divertidos de contar uma
histéria é o teatro de objetos, também chamado de
teatro de animagao. Nessa forma vocé pode usar
qualquer coisa, isso mesmo, qualquer coisa pode
se transformar em personagem da sua histdria.




Teatro Indonésia
Teatro Mamulengos, Pernambuco

Nascido no Oriente hd muito tempo, o teatro de
bonecos se desenvolveu, sobretudo, no Japédo, na
China, na India, em Java e na Indonésia. O teatro de
bonecos chegou ao Brasil ainda no periodo colonial,
disseminando-se pelas mais diversas regies
brasileiras: briguela ou Jodo-minhoca, como ficou
conhecido em Minas Gerais, Sdo Paulo e Rio de
Janeiro; mané- gostoso, na Bahia; mamulengos, em
Pernambuco; e Jodo- redondo. Rio Grande do Norte e
na Paraiba.

No Brasil, surgiram varios grupos especializados
nessa arte, como Cia. Truks.

A arte da manipulagdo de bonecos nao se restringe a
fazé-los se mexer. E preciso que parecam pensar,
respirar e sentir as coisas! Ou seja, deve-se criar
ilusdo de que eles estdo vivos de verdade.

Fim!

Professora: Joana Matilde
3° Bimestre
Titulo: Componentes e elementos do teatro

Objetivo: Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo de acontecimentos cénicos
do teatro de animacgao (personagens, aderecos, cenario, iluminagao de sonoplastia) e
reconhecer seus vocabularios.

Valor da atividade: 3 pontos.
Semana:19/08/2021.

v Copiar a atividade no caderno de arte, fotografar e encaminhar com nome, série e o nome
da escola para o WhatsApp (11) 98950- 86 41 até as 12h35.

Responda:



GAo DOS
ELEMENTOS DO TEATRO

De acordo com a imagem
acima, responda as questoes a
seguir:

1- Quem € o responsavel pelas
roupas e acessorios utilizados
na pega teatral?

2- Como se chama o elemento
que pode dar énfase a certos
aspectos do cenario, pode
estabelecer relagdes entre
ator e o0s objetos, pode
enfatizar as expressdes do
ator, pode limitar o espacgo de
representagao a um circulo de
luz e muitos outros efeitos?

3- Qual elemento importante da

linguagem visual do
espetaculo formado por, além
das vestimentas, pelos
acessorios?

4-Como  se chama o
responsavel que concebe e
planeja como o som interferira
em uma peca teatral?




5- Qual parte da composig¢do do
espetaculo, € um instrumento
que auxilia na criagdo do

personagem e na
transformagaoestética dos
atores?

6- Como se chama o local que
ocorre a pega de teatro?

7- Como se chama o conjunto
de sons que auxilia a enfatizar
cenas e ou as emogdes dos
atores?

8- Qual é o responsavel pela
pintura do rosto ou do corpo
dos atores ve atrizes?

9- Qual é o nome do jogo que

tem a fungdo de exercitar e
desenvolver capacidade do
improviso?

Fim!

Professora: Joana Matilde
3° Bimestre
Titulo: Componentes e elementos do teatro

Objetivo: Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo de acontecimentos cénicos
do teatro de animacdo (personagens, aderecos, cenario, iluminagdo de sonoplastia) e
reconhecer seus vocabularios.

Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 05/08/2021 a 12/08/2021



v Copiar a atividade no caderno de arte, fotografar e encaminhar com nome, série e o nome
da escola para o WhatsApp (11) 98950- 86 41 até as 12h35.

Atividade

Componentes e
Elementos do Teatro

Ator- E quem dé& vida cénica as
personagens do texto.

Diretor- E quem direciona o
espetaculo, coordenando os
atores, adaptando os textos.
Autor, Dramaturgo ou
Teatrologo- E o escritor do texto.
Encenador- E quem transforma o
texto em espetaculo teatral



Personagens- Os personagens
sao vividos por atores, que podem
interpretar textos escritos por
dramaturgos ou atuar de
improviso.

O espago cénico- O local em
que a acao teatral se desenrola é
chamado de espago cénico, que
tanto pode ser o palco de um
teatro como um lugar qualquer
escolhido pelos artistas para
encenar a pega.

O improviso- No universo do
teatro, o improviso é a técnica de
encenagao na espontaneidade
dos atores para a criagao de
personagens.

Ha um tipo de teatro de improviso
em que os atores ndo decoram
textos, ndo ensaiam nem seguem
um roteiro pronto. Agem no susto!
Além disso, eles costumam se
exercitar em atividades que
desenvolvem a capacidade do
improviso, os jogos teatrais.

A cenografia é essencial para o

A cenografia é essencial para o
ato cénico, pois desenha o lugar
imaginado em um espago e
tempo, fixando na mente tanto do
ator quanto do espectador a
imagem a ser representada,
aproximando-os bem mais da
historia representada.

Figurino- E um requisito
fundamental do linguajar que
mostra a imagem da
representagao teatral & formado
pelas vestimentas e por
acessorios. O figurino ajuda no
entendimento do papel do
personagem, ele mostra também
todos os atributos e exalta as
quantidades  psicolégicas do
personagem, garantindo com
mais eficiéncia os objetivos e as
particularidades da historia
representada. Eles devem estar
sempre em sintonia com o tempo
e época da cena dramatizada. E
chamada de figurinista a pessoa
que organiza as vestimentas e



acessorios utilizados na
representagao da pega teatral.
Maquiagem- A maquiagem € a
transformagdo da aparéncia dos
personagens para apresentacao
cénica. E pega chave na criagéo e
transformagédo harmoniosa dos
atores e atrizes para cada cena é
mostrada ao publico. @]
magquiador & parte integrante da
criagdo do espetaculo, pois
acompanha e da vida a atuagao
das personagens em cena, faz
pinturas no rosto e corpo,
faciltando o entendimento de
cada atuagao.

Sonoplastia- A sonoplastia sao
sons que ajudam a dar vida as
cenas, provocando as emogoes
dos apresentadores. E chamado
de sonoplasta quem tem o oficio
de ajudar a sonoridade, que
auxilia no envolvimento do
publico, construindo imagens e
admiragdo. Quando a musica e
sons, utilizado durante a

apresentagao, estdo intimamente
ligados, ha um envolvimento bem
mais intimo do espectador com a
peca. Entdo, o sonoplasta deve
estar bem familiarizado com o
texto e acompanha-lo a cada
etapa, inserindo os sons mais
adequados para cada parte da
histéria.

lluminagdo- A iluminacdo é a
parte que enfatiza alguns pontos
e aspectos do cenario, podendo
fazer a ligagdo entre o ator e os
objetos, dando mais importancia
as acdes do ator. Ela também
restringe o] lugar de
representagdo a um circulo
luminoso, dando efeitos e com
isso chama a atengdo do
espectador para o foco da cena
principal. A iluminagdo é
fundamental para o teatro, pois
por meio dela podemos dar um
clima diferente a cena e provocar
novas emogdes. Assim €&
necessario que o iluminador



conhega a fundo o texto e as
marcagoes determinada pelo
condutor cénico da pega.

Fim!

Recuperacao

Professora: Joana Matilde
2° Bimestre

Titulo: Patriménio cultural

Objetivo: Apropriar-se do patrimoénio artistico de diferentes tempos e lugares, compreendendo
a sua diversidade bem como os processos de legitimacdao das manifestagdes artisticas na
sociedade desenvolvendo visao critica e histérica.

Data de entrega: 15/07/2021 até as 12h 35.

Segue a atividade de recuperagdo. Copiar os textos e exercicios no caderno, fotografar e
encaminhar para o WhatsApp 11 98950-8641 (privado) com nome, série e 0 nome da escola.



TEMA: PATRIMONIO CULTURAL

Leia o texto abaixo:

O patriménio cultural de um povo é
formado pelo conjunto dos saberes,
fazeres, expressoes, praticas [...], que
remetem a histéria, a preservacéo,
praticas [..], que se remetem a
histéria, a memodria e a identidade
desse povo. A preservagdo do
patriménio cultural significa,
principalmente, cuidar dos bens aos
quais esses valores sao associados
[...]- Trata-se de cuidar da conservagao
de edificios, monumentos, objetos e
obras de arte (esculturas, quadros) e
de cuidar também dos usos, costumes
e manifestagdes culturais fazem parte
da vida das pessoas e que se
transformam ao longo do tempo. O
objeto principal da preservagdo do
patriménio cultural é fortalecer a nogao
de pertencimento de individuos a uma
sociedade, a um grupo, ou a um lugar,
contribuindo para a ampliagdo do
exercicio da cidadania. [...]

ATIVIDADE

1) Como ¢é formado o patriménio
cultural de um povo?

2) De acordo com o texto, qual é o
principal objetivo da preservagéo do
patriménio cultural de um povo?

3) O que & um Tombamento?



Tema: Patriménio Cultural
Material e Imaterial
Qual a diferenga entre Patriménio
Cultural Material e Imaterial?

Todo pais possui seu patrimdnio
cultural, independentemente de qual
natureza ele seja. Esse patriménio se
trata das criagdes artisticas, historicas,
cientificas e  tecnologicas  que
nortearam a histéria de uma nacao,
podendo ser expressas através de
documentos, objetos, imagens,
espagos  fisicos,  conhecimentos
populares, entre outras formas. Dentro
desse m i ) cultural, temos
dois tipos de patriménio: material e
imaterial.

Patrimdnio imaterial

Ambos se referem as herangas de
conhecimento deixadas por nossa
populagdo, porém, sdo diferentes
quanto ao seu formato. O patrimdnio
imaterial esta ligado aos
conhecimentos, crengas, costumes,
métodos, habilidades, musicas, cenas
ludicas, festividades culturais,
religibes, entre outros saberes
relacionados a cultura popular de uma
nagao. Nesse caso, ndo é possivel
tocar essas herangas, porém, elas
influenciam e norteiam muito o
comportamento e a vida dos cidaddos.
Nos livros de histdria temos provas
bastante concretas desse patriménio
imaterial, ou quando visitamos cidades
muito antigas, que carregam consigo
ensinamentos, crengas, costumes e
habitos muito presentes. Em nosso
pais temos um bergo rico em cultural
imaterial, como as nossas famosas
lendas do Saci, da mula sem cabega,
do boto cor-de-rosa; as nossas
festividades como o carnaval e a festa
do Cirio de Nossa Senhora de Nazaré;
dangas como o frevo, o xaxado e o
samba, entre muitas outras referéncias
importantes em nosso imaginario
popular.



A importancia do investimento em
cultura

Vale ressaltar que o patriménio
imaterial esta em constante
atualizagdo, uma vez que novas
crengas, novos entendimentos sobre a
cultura e sobre a sociedade, novas
tecnologias e novos habitos sao
implementados a cada ano, o que
altera o futuro cultural da nagdo. Com
isso, podemos notar que esse
patriménio é um tanto vulneravel e
esquecivel, o que reforca a
necessidade de agbes de cultura para
relembrar e fortalecer a importancia
desses patrimbnios para a cultura de
um pais. Por conta disso, muitos
projetos sao desenvolvidos pelo
Governo e pela iniciativa privada em
nosso pais e no mundo. No Brasil,
essa valorizagdo ainda precisa ser
aperfeicoada com mais educagao e
investimento em cultura.

Patriménio material
Essa vertente, como o préprio nome ja
sugere, esta ligada diretamente aos
bens palpaveis, materiais e concretos,
diferentemente dos abstratos do
imaterial. A “Convengdo para a
Protegdo do Patriménio Mundial,
Cultural e Natural”, ocorrida em Paris
em 1972, foi a responsavel por definir
o conceito de patriménio cultural
material, deixando claro todas as
pecgas consideradas materiais.
Geralmente sdo compostos por
esculturas, pinturas, documentos,
bibliografias, sitios arqueoldgicos,
filmes produzidos, fotografias, igrejas,
monumentos antigos, museus, pragas,
universidades, bustos, teatros,
vestimentas etc.
Estes séo divididos em bens iméveis
e moveis. Os imoveis se tratam dos
nucleos urbanos, 0s sitios
arqueoldgicos, bens individuais, entre
outros, que ndo podem  ser
transportados ou retirados do local.
Ja os moveis sdo aquelas bibliografias
histéricas, pinturas, pegas de
decoracgao, pegas do cotidiano antigo,
documentos importantes, arquivos,
videografias, fotografias, colegoes

que podem ser transportadas para
outros locais.



Na maioria dos casos, essas pegas
estédo alocadas em museus
importantes do pais, estando acessivel
para o conhecimento e visualizagao do
publico, tomando toda precaugao
necessaria para que nao haja danos
ao patriménio.

Fim!

Bom dia!

Aos alunos que ainda ndo enviaram as atividades de arte do 2° bimestre, encaminhar o quanto
antes com nome, série e o nome da escola até o dia 02/07/2021.

Professora: Joana Matilde

2° Bimestre

Titulo: Didlogo entre corpo e comunicacgao visual.

Objetivo: Investigar novas possibilidades, como videodanca e performance em danca.
Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 01/07/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizacdo, copiar e
responder o exercicio no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.
https://youtu.be/ONgMM_gQwUo

eSegue abaixo os slides do CMSP.



- |
A experimentacdo em danca
No condicionamento fisico dos dangarinos para suas performances em grupo ou
individuais, também ocorrem os chamados “laboratérios criativos”, onde, por meio
de sua memdria corporal ou da memdria emotiva que evoca ecos do passado, os
dancarinos buscam traduzir aquelas emogdes, sentimentos e até mesmo a¢des do
cotidiano por meio de movimentos e gestos de seus corpos.

Dessa forma, ndo apenas fatos,
mas também personagens,
reais ou ficticios, sdo
interpretados  corporalmente
por esses profissionais, que
traduzem por meio de seus
gestos corporais a mimese
interpretativa de quem seriam
esses individuos.

I —
Conhecendo os conceitos

0 estudo do movimento

O conhecimento das pssibilidades de movimento dos corpos ndo seria possivel sem os
pioneiros estudos de Rudolf Laban (1879-1958), a partir das primeiras décadas do século XX.

Em busca de uma maior liberdade de gestos e movimentos para a danca, visando também a
um maior realismo, Laban parte do conceito de cinesfera, no qual, por meio de uma
redoma invisivel ao redor dos corpos, se limitam a diregao e o alcance do gesto, sendo esta
individual e variavel de acordo com fatores anatomicos.

Ao se possibilitar o conhecimento da anatomia
dos corpos, também deuse a conhecer suas
possibilidades e limitagdes, permitindo a0
dancarino a experimentacio de gestos e
movimentos variados, ampliando seu leque de
atuagdo em relagdo aos rigidos e antinaturais
ditames da danca classica.

1 —
Conhecendo os conceitos

0O conceito de Tanztheater (danga-teatro)
Em um processo de evolugdo da danga, apropriando-se das ideias

nterpretacio teatrais, a coredgrafa e dancarina Pina Bausch (1940-

2009) traduz caréter interpretativo & danga, onde por meio do gesto,

0 dancarino passa a representar acontecimentos, PeSSOas OU até SRS Pu—Cy—"
mesmo elementos abstratos como sentimentos.

Pina também revoluciona as relagdes profissionais entre os
membros de companhias de danga, a0 propor a participagao ativa
dos dangarinos como partes integrantes do processo de composigao
coreografica, ao invés de meros intérpretes ou repetidores dos
ditames do coredgrafo. Dessa forma, os dangarinos sdo também
responsaveis pelas suas evolugdes no palco, criando gestos Unicos
que representem seus sentimentos em relacio ao mundo,
conferindo liberdade estética e identidade aos seus trabalhos.

=

]
Conhecendo os conceitos

Dialogos entre arte e comunicagdo virtual

Nos dltimos tempos, percebemos uma relacdo muito forte entre as artes e os
meios virtuais, ndo apenas na divulgacdo de novos saberes, equipamentos e
espetéculos, mas também como importantes fatores na prépria concep¢do de
espetéculos, que surgem em novos formatos visando atender a demanda
tecnolégica dos nossos tempos e possibilitando uma maior interagdo com o
publico.

Dessa forma, ao adentrarmos nos
processos de criagao, observamos o
advento de novas propostas, novas
formas de pensar, produzir e
consumir arte.

I —
Conhecendo os conceitos

Dialogo entre danga e meios virtuais

Indo muito além de editores web para esquemas coreograficos, os
meios virtuais possibilitam uma infinidade de outros recursos na
composigdo, divulgagdo e fruicao de espetaculos. Atalmente, jogos
e salas virtuais, com cendrios totalmente interativos, onde o usuario
pode escolher temas e elementos, s3o também adotados na criagio
de espetaculos e mostras virtuais de danga.

Por meio de editores especificos, o artista propositor pade utilizar-se
dos avatares disponiveis nas plataformas ou mesmo gravar a si
mesmo em suas evolugdes e, em edicdo de imagens, inserir a
coreografia gravada em cenério virtual. Essas formas de se criar e
produzir danga possibilitam também uma maior interagdo com o
piblico, 0 que pode sugerir alteraces na coreografia, no tema ou
até mesmo decidir sobre toda a finalizaggo de um espetéculo, por
meio de sugestdes enviadas em chats reservadamente para o autor.

Atividade:

1. Crie uma coreografia inspirada em algum estilo de danca que lhe
agrade. Realize o registro convencional por meio de labanotagso,
outra técnica que vocé conhega ou crie sua prépria forma de registro
ndo convencional. Se possivel, grave sua performance em video e
compartilhe-a com seus colegas e professor.




Professora: Joana Matilde

2° Bimestre

Titulo: Didlogo entre corpo e comunicagado visual.

Objetivo: Investigar novas possibilidades, como videodanca e performance em danga.
Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 24/06/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizagdo, copiar e
responder o exercicio no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.
https://youtu.be/ONgMM_gQwUo

eSegue abaixo os slides do CMSP.

A experimentacdo em danca
No condicionamento fisico dos dangarinos para suas performances em grupo ou
individuais, também ocorrem os chamados “laboratérios criativos”, onde, por meio
de sua memdria corporal ou da memdria emotiva que evoca ecos do passado, 0s
dancarinos buscam traduzir aquelas emogdes, sentimentos e até mesmo agdes do
cotidiano por meio de movimentos e gestos de seus corpos.

Dessa forma, ndo apenas fatos,
mas também personagens,
reais ou ficticios, sdo
interpretados  corporalmente
por esses profissionais, que
traduzem por meio de seus
gestos corporais a mimese
interpretativa de quem seriam
esses individuos.

Conhecendo os conceitos

0 estudo do movimento

0 conhecimento das pessibilidades de movimento dos corpos ndo seria possivel sem 0s
pioneiros estudos de Rudolf Laban (1879-1958), a partir das primeiras décadas do século XX.

Em busca de uma maior liberdade de gestos e movimentos para a danga, visando também a
um maior realismo, Laban parte do conceito de cinesfera, no qual, por meio de uma
redoma invisivel ao redor dos corpos, se limitam a direcao e o alcance do gesto, sendo esta
individual e varidvel de acordo com fatores anatémicos.

Ao se possibilitar o conhecimento da anatomia
dos corpos, também deuse a conhecer suas
possibilidades e limitagBes, permitindo  ao
dangarino a experimentagio de gestos e
movimentos variados, ampliando seu leque de
atuagdo em relagdo aos rigidos e antinaturais
ditames da danca cldssica.

1 —
Conhecendo os conceitos

O conceito de Tanztheater (danca-teatro)
um processo de evolugdo da danca, apropriando-se das ideias
iais defendidas por Rudolf Laban e fundindo-as a métodos de [3
interpretagao teatrais, a corebgrafa e dancarina Pina Bausch (1940-
2009) traduz carater interpretativo & danca, onde por meio do gesto,
o dangarino passa a representar acontecimentos, pessoas ou até
mesmo elementos abstratos como sentimentos.

Pina também revoluciona as relagdes profissionais entre os
membros de companhias de danca, ao propor a participaco ativa
dos dangarinos como partes integrantes do processo de composigio
coreogréfica, ao invés de meros intérpretes ou repetidores dos
ditames do coredgrafo. Dessa forma, os dangarinos sao também
responséveis pelas suas evolugdes no palco, criando gestos tinicos
que representem seus sentimentos em relagio ao mundo,
conferindo liberdade estética e identidade aos seus trabalhos.
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Conhecendo os conceitos

Dialogos entre arte e comunicagao virtual
Nos Ultimos tempos, percebemos uma relacdo muito forte entre as artes e os
meios virtuais, ndo apenas na divulgacdo de novos saberes, equipamentos e
espetéculos, mas também como importantes fatores na prépria concep¢do de
espetdculos, que surgem em novos formatos visando atender a demanda
tecnolégica dos nossos tempos e possibilitando uma maior interagdo com o

publico.

Dessa forma, ao adentrarmos nos
processos de criagao, observamos o
advento de novas propostas, novas
formas de pensar, produzir e
consumir arte.

Conhecendo os conceitos

Diélogo entre danga e meios virtuais

Indo muito além de editores web para esquemas coreograficos, os
meios virtuais possibilitam uma infinidade de outros recursos na . -
composigdo, divulgacao e fruicdo de espetéculos. Atualmente, jog

e salas virtuais, com cenarios totalmente interativos, onde o usuario
pode escolher temas e elementos, s3o também adotados na criagao
de espetéculos e mostras virtuais de danca.

Por meio de editores especificos, o artista propositor pode utilizar-se
dos avatares disponiveis nas plataformas ou mesmo gravar a si
mesmo em suas evolucdes e, em edicio de imagens, inserir a
coreografia gravada em cenario virtual. Essas formas de se criar e
produzir danca possibilitam também uma maior interacio com o
publico, o que pode sugerir alteragGes na coreografia, no tema ou
até mesmo decidir sobre toda a finalizagdo de um espetaculo, por
meio de sugestdes enviadas em chats reservadamente para o autor.

Responda:

1) O que vocé entende por processo de experimentacdo em danga? Cite um exemplo.

2) Como vocé acredita que ocorra o didlogo entre a corporeidade na danca e os meios virtuais?
Cite um exemplo.

Fim!

Disciplina: Arte

2° Bimestre

Professora: Joana Matilde

Titulo: Operacgdo poética em pré-projetos individuais ou colaborativos.

Objetivo: Inventar e elaborar a escrita de pré-projetos individuais ou colaborativos como
condutores de espaco para realizagdo do fazer artistico da comunidade escolar e/ou do seu
entorno.

Valor da atividade: 3 pontos.
Semana: 17/06/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizacdo, copiar e
responder os exercicios no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.
https: 4f i

® Segue abaixo os slides do CMSP ( video aula).


https://youtu.be/G34fGXWcbiU

Conhecendo os c

ceitos
Operacgoes poéticas
As operacbes poéticas se relacionam intrinsecamente ao conjunto de
acdes subjetivas/intuitivas que visam a regulamentacdo e adogdo dos varios
elementos organizativos de um projeto.

Assim, passos como a escolha de uma poética pessoal dentro da
linguagem artistica abordada, perpassando os diversos procedimentos
condicionados aos processos de
criagdo, surgem como fatores
norteadores na execucdo de um
projeto, ordenando suas vérias
etapas, visando a consecu¢ao
dos objetivos firmados.

Conhecendo os conceitos

Pré-projeto
Ao pré-projeto equivale o esboc¢o de um projeto elaborado com maior
propriedade, j delineando todo o passo a passo, desde a ideia inicial ou ponto
de partida até sua conclusdo. Entretanto, nessa fase, difere do projeto em seu
corpo definitivo por apresentar ainda inconsisténcias, que s6 serdo sanadas em
definitivo apés a observacdo e o registro real das etapas concluidas.

Dessa forma, ao L
pré-projeto cabe a fungao de l{t
organizar ideias e conceitos,
definindo quais serao
realmente  utilizdveis na
execucdo do projeto em sua
fase final.

Conhecendo os conceitos

Processo de levantamento de hipoteses

Essa etapa de um projeto corresponde as agdes de coleta de materiais (fisicos,
humanos, conceituais etc) e a quais seriam as melhores formas de sua aplicabilidade na
execucdo da proposta.

Brainstormings, rodas de conversa e reunides periddicas entre os diversos setores
envolvidos etc. fazem parte dessas agoes.

Nesses encontros, além de sugestdes e ideias relacionadas
ao tema proposto, também se definem quais as estratégias para atingir
o publico-alvo, quais as melhores formas metodolGgicas de tratar o
tema, qual formato ele podera apresentar, como o plblico poders se
apropriar dos conhecimentos transmitidos, atendendo aos objetivos
gerais e especificos. Nesse momento, também se fazem previsGes ou
se levantam hipGteses prévias sobre 0s possiveis entraves, que
impecam que a execu¢do do projeto ocorra de forma eficiente ou até
mesmo problemas que podem surgir no produto final e sua entrega,
caso alguma das etapas ndo seja corretamente contemplada.

Conhecendo os conceitos

Escolha e testagem dos elementos de um projeto

Ao se idealizar um projeto, apés se definir qual serd seu tema, procede-se 4 escolha
dos elementos organizativos que fardo parte do projeto. Esses elementos sdo
materiais (incluindo-se recursos humanos e técnicos), forma-contetido (onde se
relacionar4 o formato de apresentagao do produto final ou“o que” serd seu produto
final), objetivos gerais e especificos (‘por que” vocé optou por esse tema e
qual a finalidade desse projeto, “para que” o ptiblico-alvo da

acdo podera dele fazer uso) metodologia (‘como” vocé

pretende alcangar seu objetivo), prazos (“guando” cada etapa do

projeto sera levada a termo), orgamento (“quanto” custara cada

material e/ou cada elemento humano), pablico-alvo (‘quem”

deverd ser direta ou indiretamente beneficiado), locagdo

(‘onde” o produto final devera ser apresentado), avaliagdo ou

feedback (avancos e entraves, o que funcionou bem ou ndo, os

objetivos foram atingidos na totalidade ou parcialmente?).

I —
Conhecendo os conceitos

Escolha e testagem dos elementos de um projeto

Mesmo durante as etapas de implantacdo de projetos, todos os
elementos envolvidos passam por ages de testagem, verificando o que de fato
é essencial para o projeto ou as ideias e conceitos que, ap6s um olhar mais
acurado, se observa que ndo apresentam comprovada relevéancia, podendo ser
suprimidos ou substituidos para o bom funcionamento das fases de execucéo.

Dessa forma,
recursos materiais e humanos

sdo constantemente

checados, bem como a parte
documental, de pesquisa e
conceitual, ofertando suporte
para as agdes posteriores.

Conhecendo os conceitos

Gramatica das linguagens artisticas

ompreende os termos e conceitos relacionados s diversas linguagens
T T e especificos a determinados estilos ou subgrupos.

Observamos, portanto, que estes se dividem em categorias distintas, como
estilos (arte abstrata, arte figurativa, samba, frevo, musica erudita, teatro do absurdo,
comédia de costumes, teatro dialético, danga cldssica, danga contemporanea, street dance
etc), citando alguns exemplos.

Subgrupos ou subestilos
relacionam-se a um estilo especifico, 8%
sendo parte integrante deste ou dele
derivando  (instalacdes, ready-mades,
site-specific, commedia  dell arte,
comédia grega, heavy metal, thrash
metal, doom metal, xote, baido,
rastapé).




. @@ @@ |
Conhecendo os conceitos

Gramadtica das linguagens artisticas

Terminologia técnica: termos relacionados a parte técnica/académica de
cada linguagem (fermata, ritornelo, compasso, sincope, planos, diregoes,
intensidade, ponto de fuga, profundidade, dimensao, rubrica, ponto, ditirambo)
citando alguns exemplos.

E importante o conhecimento da
gramatica das linguagens artisticas, pois ela
possibilitara a0 seu usuario uma
comunicacgdo mais efetiva com outros
membros da drea, além de auxiliar
fortemente no campo das pesquisas,
ampliando seu conhecimento e seu olhar
sobre as linguagens artisticas e seu
funcionamento.

Atividade

1. Escolha uma linguagem artistica e, na internet, em livros, jornais, revistas
etc., realize uma pesquisa, grifando os termos técnicos ou estilisticos que
vocé encontrar. Faga um pequeno glossario de termos e seus significados.

Fim!

Disciplina: Arte

2° Bimestre

Professora: Joana Matilde

Titulo: Operagdo poética em pré-projetos individuais ou colaborativos.

Objetivo: Inventar e elaborar a escrita de pré-projetos individuais ou colaborativos como
condutores de espaco para realizagdo do fazer artistico da comunidade escolar e/ou do seu
entorno.

Valor da atividade: 3 pontos.
Semana: 10/06/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizacdo, copiar e
responder os exercicios no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.

https://youtu.be/G34fGXWchiU

® Segue abaixo os slides do CMSP ( video aula).


https://youtu.be/G34fGXWcbiU

Conhecendo os c

ceitos
Operacgoes poéticas
As operacbes poéticas se relacionam intrinsecamente ao conjunto de
acdes subjetivas/intuitivas que visam a regulamentacdo e adogdo dos varios
elementos organizativos de um projeto.

Assim, passos como a escolha de uma poética pessoal dentro da
linguagem artistica abordada, perpassando os diversos procedimentos
condicionados aos processos de
criagdo, surgem como fatores
norteadores na execucdo de um
projeto, ordenando suas vérias
etapas, visando a consecu¢ao
dos objetivos firmados.

Conhecendo os conceitos

Pré-projeto
Ao pré-projeto equivale o esboc¢o de um projeto elaborado com maior
propriedade, j delineando todo o passo a passo, desde a ideia inicial ou ponto
de partida até sua conclusdo. Entretanto, nessa fase, difere do projeto em seu
corpo definitivo por apresentar ainda inconsisténcias, que s6 serdo sanadas em
definitivo apés a observacdo e o registro real das etapas concluidas.

Dessa forma, ao L
pré-projeto cabe a fungao de l{t
organizar ideias e conceitos,
definindo quais serao
realmente  utilizdveis na
execucdo do projeto em sua
fase final.

Conhecendo os conceitos

Processo de levantamento de hipoteses

Essa etapa de um projeto corresponde as agdes de coleta de materiais (fisicos,
humanos, conceituais etc) e a quais seriam as melhores formas de sua aplicabilidade na
execucdo da proposta.

Brainstormings, rodas de conversa e reunides periddicas entre os diversos setores
envolvidos etc. fazem parte dessas agoes.

Nesses encontros, além de sugestdes e ideias relacionadas
ao tema proposto, também se definem quais as estratégias para atingir
o publico-alvo, quais as melhores formas metodolGgicas de tratar o
tema, qual formato ele podera apresentar, como o plblico poders se
apropriar dos conhecimentos transmitidos, atendendo aos objetivos
gerais e especificos. Nesse momento, também se fazem previsGes ou
se levantam hipGteses prévias sobre 0s possiveis entraves, que
impecam que a execu¢do do projeto ocorra de forma eficiente ou até
mesmo problemas que podem surgir no produto final e sua entrega,
caso alguma das etapas ndo seja corretamente contemplada.

Conhecendo os conceitos

Escolha e testagem dos elementos de um projeto

Ao se idealizar um projeto, apés se definir qual serd seu tema, procede-se 4 escolha
dos elementos organizativos que fardo parte do projeto. Esses elementos sdo
materiais (incluindo-se recursos humanos e técnicos), forma-contetido (onde se
relacionar4 o formato de apresentagao do produto final ou“o que” serd seu produto
final), objetivos gerais e especificos (‘por que” vocé optou por esse tema e
qual a finalidade desse projeto, “para que” o ptiblico-alvo da

acdo podera dele fazer uso) metodologia (‘como” vocé

pretende alcangar seu objetivo), prazos (“guando” cada etapa do

projeto sera levada a termo), orgamento (“quanto” custara cada

material e/ou cada elemento humano), pablico-alvo (‘quem”

deverd ser direta ou indiretamente beneficiado), locagdo

(‘onde” o produto final devera ser apresentado), avaliagdo ou

feedback (avancos e entraves, o que funcionou bem ou ndo, os

objetivos foram atingidos na totalidade ou parcialmente?).

I —
Conhecendo os conceitos

Escolha e testagem dos elementos de um projeto

Mesmo durante as etapas de implantacdo de projetos, todos os
elementos envolvidos passam por ages de testagem, verificando o que de fato
é essencial para o projeto ou as ideias e conceitos que, ap6s um olhar mais
acurado, se observa que ndo apresentam comprovada relevéancia, podendo ser
suprimidos ou substituidos para o bom funcionamento das fases de execucéo.

Dessa forma,
recursos materiais e humanos

sdo constantemente

checados, bem como a parte
documental, de pesquisa e
conceitual, ofertando suporte
para as agdes posteriores.

Conhecendo os conceitos

Gramatica das linguagens artisticas

ompreende os termos e conceitos relacionados s diversas linguagens
T T e especificos a determinados estilos ou subgrupos.

Observamos, portanto, que estes se dividem em categorias distintas, como
estilos (arte abstrata, arte figurativa, samba, frevo, musica erudita, teatro do absurdo,
comédia de costumes, teatro dialético, danga cldssica, danga contemporanea, street dance
etc), citando alguns exemplos.

Subgrupos ou subestilos
relacionam-se a um estilo especifico, 8%
sendo parte integrante deste ou dele
derivando  (instalacdes, ready-mades,
site-specific, commedia  dell arte,
comédia grega, heavy metal, thrash
metal, doom metal, xote, baido,
rastapé).
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Conhecendo os conceitos

Gramadtica das linguagens artisticas

Terminologia técnica: termos relacionados a parte técnica/académica de
cada linguagem (fermata, ritornelo, compasso, sincope, planos, diregoes,
intensidade, ponto de fuga, profundidade, dimensao, rubrica, ponto, ditirambo)
citando alguns exemplos.

E importante o conhecimento da
gramatica das linguagens artisticas, pois ela
possibilitara a0 seu usuario uma
comunicacgdo mais efetiva com outros
membros da drea, além de auxiliar
fortemente no campo das pesquisas,
ampliando seu conhecimento e seu olhar
sobre as linguagens artisticas e seu
funcionamento.

Responda:
1) O que sdo operacGes poéticas em pré-projetos? Cite exemplos.

2) Como vocé acredita que ocorram a escolha e a testagem de elementos de um
projeto? Cite um exemplo.

3) Vocé conhece algum termo relacionado as linguagens artisticas? Cite- o e qual
linguagem pertence.

Fim!

Disciplina: Arte

2° Bimestre

Professora: Joana Matilde

Titulo: Integrando as linguagens artisticas.

Objetivo: Compreender a integracao entre as linguagens artisticas.
Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 27/05/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizacdo, copiar e
responder os exercicios no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.
https://youtu.be/M5ZSsYkOzDA

® Segue abaixo os slides do CMSP ( video aula).


https://youtu.be/M5ZSsYk0zDA

e ————————————————————————
1
Conhecendo os conceitos

Integragdo entre artes visuais e danga

Dentro do universo da danca, a estética do visual é parte integrante e
fundamental, pois é por meio do sentido da visdo que compreendemos a
beleza da danga e inferimos sentido aos gestos do corpo dos dancarinos,
que nos contam uma histéria.

Dessa forma, desde os primeiros esbo¢os do esquema
coreogréfico, percebemos o quanto a harmonizacdo de
gestos e movimentos conduz & expressdo estética e
criativa, denotando ao dancarinofartifice a interpretacdo
de fatos ocorridos em um enredo preestabelecido.

Elaborado especaimente para o CMSP.

I —
Conhecendo os conceitos

Integracdo entre artes visuais e danca

Muito além das coreografias e do ato visual da danca em si, as artes visuais sao
responsaveis pela ambientacdo da acdo, por meio de cenarios, figurinos e
esquemas de iluminacdo, além de outros efeitos especiais promovidos pela
cenotécnica(ado¢do de neblina artificial, efeitos de pirotecnia etc.).

Elaborado especsimente para 6 CMISP.

Conhecendo os conceitos

Integracido entre artes visuais e musica

O entrelace entre musica e artes visuais ocorre com maior frequéncia e propriedade
no campo da inspiracio, dentro dos processos de criagdo.

Dessa forma, dentro da danca, a musica
desvela o tema, ou enredo, para que o
dancarino, por meio de seus passos,
movimentos e sensibilidade, dé vida fisica &
historia expressa na melodia.

Elberado especiimente pars o CHSP.
DorminioPiblc,
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Conhecendo os conc

Integracdo entre artes visuais e musica

Assim, a musica pode surgir como detentora do enredo, a
ser representado por uma obra visual, como desenho,
pintura ou escultura, ampliando a inspiracdo do artista.

0 pai do abstracionismo Wassily Kandinsky se referia a forte
influéncia que a musica de Arnold Schénberg exercia sobre
suas obras, ao ponto de compor, dentro de uma
nomenclatura prépria, os chamados “acordes visuais”, em
que as nuances e variacdes dindmicas da musica
corresponderiam a combinagGes especificas de cores.
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1 —
Conhecendo os conceitos

Integragdo entre artes visuais e teatro

Da mesma forma como anteriormente apresentado, as artes visuais se inserem
nas artes cénicas por meio do apelo visual das produgdes no tocante a cendrios,
figurinos e recursos de cenotécnica, como a iluminacao, por exemplo.

Sendo uma  linguagem
artistica hibrida, o teatro
toma de empréstimo
elementos de varias outra:
linguagens, como a mu:
na sonoplastia, a danca na
composicao de musicais etc.

s
a

Elaborado especiamente para oCMSP.  © Pixabay

Conhecendo os c

Integracdo entre artes visuais e teatro

Os cendrios e figurinos sdo recursos muito importantes dentro do
processo de criacio cénica, pois garantem a caracterizacio do
personagem e, também, a ambientagao correta para cada ambiente,
momento da pega teatral.

Entretanto, em montagens mais simplistas, minimalistas, geralmente
ocorre a aboligio do uso de figurinos e cendrios, nas chamadas
“leituras dramaticas’, que surge como uma espécie de pré-estreia ou
final, em que a agao dramatica é levada a termo na integra,
do as marcacdes de palco, a unidade do texto e todos os
demais elementos, abrindo méo apenas dos efeitos de ambientagdo
propostos por cenarios e figurinos, onde, geralmente, os atores se
utilizam de malhas pretas neutras como indumentaria.




Responda

1) O que é danga?

2) Quem foi Wassily Kandinsky?

3) Qual movimento artistico ( periodo) Kandinsky atuou? Cite as caracteristicas
deste movimento.

Fim!

Disciplina: Arte

Professora: Joana Matilde

Titulo: Integrando as linguagens artisticas.

Objetivo: Compreender a integracdo entre as linguagens artisticas.
Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 20/05/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizagdo, copiar e
responder os exercicios no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.
https://youtu.be/M57SsYk0zDA

® Segue abaixo os slides do CMSP ( video aula).


https://youtu.be/M5ZSsYk0zDA

e ————————————————————————
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Conhecendo os conceitos

Integragdo entre artes visuais e danga

Dentro do universo da danca, a estética do visual é parte integrante e
fundamental, pois é por meio do sentido da visdo que compreendemos a
beleza da danga e inferimos sentido aos gestos do corpo dos dancarinos,
que nos contam uma histéria.

Dessa forma, desde os primeiros esbo¢os do esquema
coreogréfico, percebemos o quanto a harmonizacdo de
gestos e movimentos conduz & expressdo estética e
criativa, denotando ao dancarinofartifice a interpretacdo
de fatos ocorridos em um enredo preestabelecido.

Elaborado especaimente para o CMSP.
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Conhecendo os conceitos

Integracdo entre artes visuais e danca

Muito além das coreografias e do ato visual da danca em si, as artes visuais sao
responsaveis pela ambientacdo da acdo, por meio de cenarios, figurinos e
esquemas de iluminacdo, além de outros efeitos especiais promovidos pela
cenotécnica(ado¢do de neblina artificial, efeitos de pirotecnia etc.).

Elaborado especsimente para 6 CMISP.

Conhecendo os conceitos

Integracido entre artes visuais e musica

O entrelace entre musica e artes visuais ocorre com maior frequéncia e propriedade
no campo da inspiracio, dentro dos processos de criagdo.

Dessa forma, dentro da danca, a musica
desvela o tema, ou enredo, para que o
dancarino, por meio de seus passos,
movimentos e sensibilidade, dé vida fisica &
historia expressa na melodia.

Elberado especiimente pars o CHSP.
DorminioPiblc,

Disponiel e <hpa/icomroms wheha rEwKIFIE-Vesshy Konsirsey i

Conhecendo os conc

Integracdo entre artes visuais e musica

Assim, a musica pode surgir como detentora do enredo, a
ser representado por uma obra visual, como desenho,
pintura ou escultura, ampliando a inspiracdo do artista.

0 pai do abstracionismo Wassily Kandinsky se referia a forte
influéncia que a musica de Arnold Schénberg exercia sobre
suas obras, ao ponto de compor, dentro de uma
nomenclatura prépria, os chamados “acordes visuais”, em
que as nuances e variacdes dindmicas da musica
corresponderiam a combinagGes especificas de cores.
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Conhecendo os conceitos

Integragdo entre artes visuais e teatro

Da mesma forma como anteriormente apresentado, as artes visuais se inserem
nas artes cénicas por meio do apelo visual das produgdes no tocante a cendrios,
figurinos e recursos de cenotécnica, como a iluminacao, por exemplo.

Sendo uma  linguagem
artistica hibrida, o teatro
toma de empréstimo
elementos de varias outra:
linguagens, como a mu:
na sonoplastia, a danca na
composicao de musicais etc.

s
a

Elaborado especiamente para oCMSP.  © Pixabay

Conhecendo os c

Integracdo entre artes visuais e teatro

Os cendrios e figurinos sdo recursos muito importantes dentro do
processo de criacio cénica, pois garantem a caracterizacio do
personagem e, também, a ambientagao correta para cada ambiente,
momento da pega teatral.

Entretanto, em montagens mais simplistas, minimalistas, geralmente
ocorre a aboligio do uso de figurinos e cendrios, nas chamadas
“leituras dramaticas’, que surge como uma espécie de pré-estreia ou
final, em que a agao dramatica é levada a termo na integra,
do as marcacdes de palco, a unidade do texto e todos os
demais elementos, abrindo méo apenas dos efeitos de ambientagdo
propostos por cenarios e figurinos, onde, geralmente, os atores se
utilizam de malhas pretas neutras como indumentaria.




Responda

1) O que vocé entende por integracdo entre linguagens artisticas?
2) O que vocé entende sobre o conceito de" acordes visuais" proposta por Kandinsky?

Fim!

Disciplina: Arte

Professora: Joana Matilde

Titulo: Entrelace entre tecnologias, midias e arte.

Objetivo: Compreender a relacdo entre arte, ciéncia e tecnologia.
Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 13/05/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizacdo, copiar e
responder os exercicios no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.

https://youtu.be/W52mxGrF5WQ

® Segue abaixo os slides do CMSP ( video aula).
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Conhecendo os conceitos

Midias e suas relagdes com as diversas linguagens
artisticas
Em busca de uma maior interagdo com seu publico, artistas, a cada dia

com maior frequénda, vém se apropriando de linguagens miditicas e
tecnologicas para facilitar esse processo.

Dessa forma, além da aglidade na disseminagdo de informagdes e,
portanto, de auxiliar na divulgacdo de obras, artistas, espagos expositivos
& formas de expor (bienais, mostras, vernissages virtuais), possibilitou-se,
por meio do uso da tecnologia e da informatica, que o pablico atingisse
também o patamar de artista propositor, colaborador e artifice em
muitas propostas de intervengao cultural e artisticas nas ultimas décadas.

&
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Conhecendo os conceitos

Tecnologias e suas relagdes com as diversas A ‘
linguagens artisticas ‘

Assim, dentro das premissas de linguagens artisticas, muitos novos
maquinarios foram surgindo nas &reas de iluminao e sonoplastia
em cenotécnica. Palcos giratérios, adogao de efeitos especiais e até
mesmo a robética em maquetes estaticas.

0 uso de retroprojetores em intervencoes artisticas e urbanas, bem
como os avancos produzidos pelas ilusges de optica provocadas por
plataformas em 3D, possibilita uma momentdnea insercdo ao
universo de quadros e esculturas, pela realidade virtual aumentada.

onat 20
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https://youtu.be/W52mxGrF5WQ
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Conhecendo os conceitos

A midia nas Artes Visuais

Varios recursos sdo hoje utilizados na divulgacdo e em
elementos de obras visuais, possibilitando uma maior interacdo
entre arte e publico. Vejamos alguns exemplos:

Galerias virtuais - nesse formato, o visitante tem acesso ao
espaco expositivo ndo apenas pela visualizacdo de obras em
exposicio, mas também pela aquisicio de conhecimento
empirico e critico acerca das obras, que surgem em boxes,
hiperlinks e até mesmo em atividades interativas que promovam
um contato mais préximo com o histérico das obras e do artista.
Haborado especiament para o CMSP

Fonte: Oibus.espacial russo Buran no Technik Museur Speyer, Alemanha, 2010. Foto: atrck Beck.

Dominio Pibico. Wikimedia Commons. Disporsvel em:
<hitpsilcommons wikimedia org/wik/Fle:Buran_seitich jpg>. Acesso em: 18 mar. 2021

I —
Conhecendo os conceitos

A midia nas Artes Visuais

Projecdo - atualmente, a projecdo vem sendo
amplamente utilizada ndo apenas como meio de
divulgacio de obras e exposi¢es, mas também
como parte integrante de obras em formatos como
instalacdes e performances. Elas séo adotadas tanto
em espagos fechados, como galerias e museus,
quanto ao ar livre, em fachadas e paredes laterais
de prédios, em vias elevadas etc.

Elaborado especiaimente para o CMSP.
Fonte: Obra Geometria Iacional, 2008, Autor: Cracksinthestreet. Domino Publico. Wikimedia Commons.
Disporivel em: <https/commons wikimedia or g/wikiFile-Dombis_1 687 3pg>. Acesso em: 18 mar. 2021

Conhecendo os conceitos

A midia nas Artes Visuais

Interatividade - também observamos em algumas - Sl
manifestagdes artisticas contemporaneas o uso degy |
softwares que auxiliam na interatividade, o
proporcionando ao publico a experiéncia de imersao

em obras (realidade 3D), ou mesmo que convidam a

sua participacdo ativa como artistas propositores ou

coautores, por meio do envio de sugestdes, alteracdo,

mudangas na localizagdo espacial ou insercdo de

novos elementos em uma obra artistica.

Adogdo de recursos tecnolégicos e midiaticos na
danga

Para o campo da danga, muito além da mera criacdo de
registros e esquemas coreograficos computadorizados e
sua rapida difusdo pela web, percebemos o uso das
midias em variados formatos, como veremos a seguir:

Hologramas - auxiliam tanto na composicao de cenarios
virtuais quanto na inser¢do de figuras holograficas ou
dancarinos virtuais que interagem com o corpo de baile
real.

Baboradoespecsimente parso CHSP.

Educins dTESM Campus Mantere, 201, Foto-Thema Dater CCBY-SA3.. Wikimecha Conemns. Diponive
Y Hlpicom o el T I 30CoNEresNTOIS0RS PG Acess e 81t 201
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Conhecendo os conceitos

Ambientagdo em danga

Emoldurando o espetéculo e auxiliando o publico
na compreensao do enredo oculto nos movimentos
do corpo, recursos digitais e tecnoldgicos diversos,
como projegdes, hologramas e demais efeitos
especiais da cenotécnica (pirotecnia, esquemas
especificos de iluminagdo e mudancas de cenério
etc.), auxiliam a transformar o espetaculo de danga
em uma experiéncia visual mais completa.

Atividade

Realize uma pesquisa na internet, em livros jornais e revistas antigas acerca do uso da
tecnologia e seus recursos em espetaculos da danga. Tente elencar as manifestagées
ocorridas nas ultimas décadas, comparando-as com os mais modernos maquinarios e
equipamentos surgidos nos Ultimos anos. Depois, reflita sobre quais desses
equipamentos vocé utilizaria em uma mostra de danga em sua escola e o porqué de
suas escolhas.



Disciplina: Arte

Professora: Joana Matilde

Titulo: Entrelace entre tecnologias, midias e arte.

Objetivo: Compreender a relacdo entre arte, ciéncia e tecnologia.
Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 06/05/2021.

Segue a atividade. Assistir a video aula no CMSP ( link abaixo). Apds a visualizagdo, copiar e
responder os exercicios no caderno, colocando nome, série e o nome da escola.

Obs: enviar a foto das atividades para o WhatsApp (11) 98950- 8641 até as 18h35.

https://yvoutu.be/W52mxGrE5WQ

Responda:

1) Como podemos inserir as tecnologias em processos de criacGes artisticas? Cite um
exemplo.

2) Cite exemplos que vocé conheca de inser¢do das midias eletronicas e digitais em
trabalhos de arte visual.

3) Como podemos inserir as inovagdes tecnoldgicas na danga? Cite exemplos.

Fim!

Disciplina: Arte
Professora: Joana Matilde
Titulo: A quimica na preservagao e no restauro de obras artisticas.

Objetivo: Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacdo de seu uso em
diferentes aplica¢des (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou tecnoldgicas) e/ ou propor
solucdes seguras e sustentdveis considerando seu contexto local e cotidiano.

Valor da atividade: 3 pontos.

Semana:29/04/2021.

Obs: Copiar no caderno de desenho.
Atividade

1) Cite as principais caracteristicas basicas dos pigmentos.
2) Quais sdo os tipos comuns de deterioragdo das pinturas?

Fim!


https://youtu.be/W52mxGrF5WQ

Disciplina: Arte
Professora: Joana Matilde
Titulo: A quimica na preservacao e no restauro de obras artisticas.

Objetivo: Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacgdo de seu uso em
diferentes aplica¢des (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou tecnoldgicas) e/ ou propor
solugdes seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

Valor da atividade: 3 pontos.
Semana: 22/04/2021 a 29/04/2021.
Obs: Copiar no caderno de desenho.

Atividade

Conhecendo os conceitos

Degradacéo de obras: Causas

Pinturas e esculturas sdo consideradas patrimonio cultural e
histérico, dadas suas relevancias ao retratar tragos da cultura de
determinadasociedade em certo periodo.

Essas obras realizam, assim, um recorte das
relagdes sociais e humanas daquele periodo, de
tempos em tempos, e passam por processos de
preservacdo e restauro, evitando o desgaste e a
consequente perda desses importantes registros.

Varios séo os fatores que podem contribuir para a
degradagdo dessas obras, como:

Conhecendo os conceitos

Degradacdo de obras: Causas

Processos quimicos: s&o responséveis pela alteragio molecular e atémica
de substancias, geralmente surgindo na intera¢do com outra substancia,
como agua (umidade), sulfatos (agentes poluentes do ar), cloretos e sais
(presentes nas maresias de regies litoraneas), composicao atmosférica
(gases, particulas em suspensdo etc.).

Dessa forma, a oxida¢do causada pela acao do tempo em
metais, a corrosdo de materiais pétreos (concreto,
méarmore), a incidéncia de sais e fungos sobre camadas
de pigmento, a diferenca de alcalinidade alterando o pH
de tintas sobre papel e até mesmo a combustéo acidental
podem por fim a séculos de histéria.

Conhecendo os conceitos

1.0xidagso
2.corrosdo

@l 3. Deterioragio (pH)

74 4. Deterioracgo (fungo)
5. Combustao




Conhecendo os conceitos

Degradacdo de pigmento: escurecimento

Com a alteragdo da estrutura molecular do pigmento, este tende a escurecer
ou desbotar em alguns pontos (ou ambos). Observemos a reacao abaixo:

Pigmento amarelo/cor laranja: PbCrO,- amarelo de crémio.

Pigmento verde-escuro: Cra032H,0/ Cry(SOa)s

e
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Oxidation
Eaborado especisimente para o CMSP.

Conhecendo os conceitos

Degradacdo de obras: Causas

Dessa forma, a unido de fatores externos como baixas temperaturas e a
umidade relativa do ar provoca rachaduras em molduras, lombadas e
encadernagoes, esfarelamento de substancias adesivas e desgaste de fibras.

Quando sdo as altas temperaturas do verdo aliadas ao
gradual aumento da umidade relativa do ar provocada
pelas chuvas, verificam-se enfraguecimento do poder
adesivo de colas, reagdes em betumes e vernizes, bolores
e mofo, apodrecimento da madeira de molduras e do
tecido de telas, e oxidagao de metais.

Conhecendo os conceitos

Adogéo de tintas ferrogalicas: Composicdo
Esse tipo de tinta surge da juncdo entre goma arabica, minerais ferrosos como o
sulfeto de ferro (FeSO,), taninos como o &cido galico, noz-de-galha (vegetal) e

solvente, que pode ser dgua (H,0), vinho, urina ou cerveja. Essa tinta é utilizada j&
oxidada, escurecendo os demais tons de outras tintas.

R

Noz-de-galha + Solvente (H,0)

Eaborado espacilmente para o CMSP.

e

Conhecendo os conceitos

Desacidificagdo da tinta ferrogalica

Recomenda-se a desacidificacdo da tinta ferrogélica para evitar a
deterioracdo das obras com a imersdo destas em solu¢do de
hidréxido de célcio ou Ca(OH),.

Da mesma forma, recomenda-se a pulverizagao de
documentos com as misturas H,O/EtOH ou
CaHCO4/EtOH, propondo-se, ainda, o uso dos
quelantes 4cido fitico e propil amina na
conservagao preventivada tinta ferrogalica.

Conhecendo os conceitos

Mais reagdes do pigmento

Formacdo de radicais organicos

Fe,. +0; > Fe3.+ 0,

Fe3* +0, +RH 3 R. + HOO. + Fe,.

R.+ 0, > ROO.

ROO. +R'H > RCOOH +R".

Formacdo de peréxido de hidrogénio

Fe,, + HOO. + H+ Fe3* + H,0, (H,0, é decomposta pelo Fe*2)

Fey. +Hy0, > Fe** + HO. + OH-

Fe,, +HOO. +H + Fe3*+ H,0,

Fey, +Hy0, > Fe3*+ HO. + OH-
I —

Conhecendo os conceitos

Composicéo de tintas organicas/acrilicas

Pigmento

Abrilhantador

Veiculo

Aglutinante (goma arabica)
Plastificante (glicerina)

Umectante (glucose de milho, mel)
Extensor (dextrina)

Dispersante

Agua

Elaboratdo especiamente para 0 CMSP.



Conhecendo os conceitos

Aglutinantes

[ Agutinante | [ Proteinas |
.

s
[ (e
N o]

~

Elaborado especiamente para o CISP.

Conhecendo os conceitos

Caracteristicas basicas dos pigmentos

Podem ser: organicos (feitos a partir de animais, plantas) ou sintéticos, apresentando
C, H, N, Oem sua composicao; ou inorganicos (derivam de elementos geol6gicos como
diferentes tipos de solo, areia ou fragmentos de rocha), sendo mais adotados em
colegdes museolégicas.

Os pigmentos organicos apresentam quantidades significativas
de carbono, sdo combustiveis, temem fatores externos c
mudangas bruscas de temperatura e umidade, além de serem
fotossensiveis e higroscopicos.

Os pigmentos inorganicos tém como principais caracterfsticas a
exigéncia de altas temperaturas para fusdo e ebuli¢do, ndo sdo
combustiveis, apresentam rea¢des quimicas em contato com o
ambiente (oxidagao e corrosao) e nao sdo fotossensiveis.

1 —
Conhecendo os conceitos

Caracteristicas basicas dos pigmentos

Dessa forma, na escolha de pigmentos para confeccio de tintas, alguns cuidados
devem ser tomados por parte do artista ou restaurador, como a maciez do material, a
insolubilidade no meio em que atuam, resisténcia a luz solar, a isen¢do em reagdes
quimicas negativas com o ambiente ou na jungdo com outros pigmentos, apresentar
ineréncia quimica e incontestavel qualidade.

Conhecendo os conceitos

Tipos comuns de deterioragao de pinturas

Craquelados (rachaduras) - ocorrem na sobreposicdo de tintas de diferentes densidades,
na aplicagio sobre superficies polidas, em mudangas bruscas de temperatura ou no
transporte inadequado com flexao continua da tela.

Cleavage (descamagao de fragmentos da pelicula de tinta) - surge

quando hd infiltrago de umidade, tinta impropria na aderéncia,

microcortes causados por mal acondicionamento.

Enrugamento - comum em casos nos quais a tinta apresenta

excesso de aglutinante em relagdo ao pigmento, compressao ou

enrolamento errado da tela; incidéncia de umidade.

Esfarelamento (pulverizagao) - acontece quando o artista usa tinta

em excesso e no contato com poluentes atmosféricos.

Bolhas - a tinta se separa do suporte, formando bolhas aeradas.

Ocorre quando hé incidéncia de umidade ou falta de aderéncia da

tinta ou do suporte.

I —
Conhecendo os conceitos

Tipos comuns de deterioragao de pinturas

ou ia - provocado por reagdes quimicas em
aglutinantes e pigmentos das tintas, causadas por fatores externos, como
oxidacdo (polui¢do do ar) e umidade (hidrélise), ou pela acdo de sulfetos sobre
pigmentos a base de chumbo e cobre.

Estriamento (corrimento) - causado pelo acondicionamento
em temperatura inadequada, aplicacdo errénea de verniz ou
tinta com excesso de aglutinante.

Reagdes fotoquimicas - ocorrem a partir da incidéncia de
luz solar com raios ultravioletas, alterando as cores das
tintas empregadas.

Conhecendo os conceitos

Deteriorago de obras com suporte em papel
Fotélise - incidéncia de raios UV solares.

Termélise - causada pela incidéncia de altas temperaturas (acima de 21°C), sendo o
ideal para a conserva¢do de obras em papel uma variacdo entre 18°C e 21°C. Tem
como consequéncias a desidratagdo e o amarelecimento do suporte.

Hidrélise - incidéncia de umidade relativa do ar acima de 65%, e
oideal gira em torno de 45 a 65%. No caso de umidade acima do
recomendado, dé-se origem a inchago das fibras, enrugamento e
acidificacdo do papel. Quando a umidade esta abaixo dos niveis
recomendados, causa craquelamento, desbotamento e oxidagao
das tintas.

Biodegradacdo - provocada pela contaminagdo de fungos e
bactérias.



Conhecendo os conceitos

Desacidificacdo de papéis

Para obras com suporte em papel (desenhos e gravuras), recomenda-se o
uso dos desacidificantes Ca(OH), ou CaH[CO],.

Papéis revestidos e de baixa gramatura, como os papéis
fotogréficos (com ou sem superficie de brilho), ao
sofrerem a imersdo, passam por reagdes quimicas de
desacidificacdo com bicarbonato de célcio, expressa pela
formula:

Ca[H(CO4)], > CaCO;+ HOH+1/2C0O,0u com hidréxido de

calcio, representado por Ca(OH),+ HOH+ CO,> CaCO; +
o,

Conhecendo os conceitos

Esculturas em metal - Conformacgado

Os metais apresentam como caracteristica o fato de serem duicteis e maledveis,
podendo ser transformados em diversos suportes (fios, pranchas) e ser adotados nas
mais variadas técnicas de escultura, como j (marchetaria, compl 30),
laminagdo (compressao por rolos, impressao), extrusdo (conformando o metal auma
forma, ou peca pronta que lhe daré forma), estiramento

(transformagdo do metal em fios a serem trabalhados

posteriormente, na composicdo de elementos de diferentes

formas), fundigdo (conformacdo do metal liquefeito - fundido -

em formas a serem posteriormente resfriadas, o que lhes

denota forma e soldagem (na qual as partes vdo sendo

acrescidas uma a uma, por meio do derretimento das

extremidades de duas ou mais pecas, unindo-as).

Conhecendo os conceitos

Esculturas em metal - Ligas metdlicas

Em esculturas e demais objetos artisticos, as ligas metalicas de uso recorrente séo:
Ago (constituido pela mistura entre Fe e C).

Ago inoxidével (realizado na mistura entre Fe, C, Cr e Ni).

Amilgama (feita pela unido entre Hg, Ag e Sn, também utilizada

em obturagdes odontolégicas).

Ouro (produzido por 75% de Au somado a 25% de Ag ou Cu)

Bronze (formado pela unido entre Cu e Sn).

Latdo (feito por meio da fusdo entre Cu e Zn, também utilizado
em metais sanitérios e na fabricacdo de armas de fogo).

Conhecendo os conceitos

Gravura em metal - Agua-forte

Este é um método de gravacdo em metal por meio da adocdo de
acido nitricosobre chapas metélicas, provocando sua corrosdo.

Apbs pronta a matriz, a imagem nela gravada é
impressa em papel.

Amplamente difundido por Rembrandt (1606-1669)
e Albrecht Durer (1471-1528), a técnica de agua-
-forte substitui a marchetaria e o forjamento na
gravagdo de obras em metal.
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Conhecendo os conceitos
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Conhecendo os conceitos

Esculturas em metal - Degradagao

As principais causas de deterioragdo de obras em metal sio:

Oxidagao (redugo) - de acordo com a incidénda de fatores extemos, como intempéries (chuva,
vento, sol), no caso de obras ao ar livre, ou a agdo do tempo, umidade relativa do ar, presenga de
particulas suspensas em poluicio atmosférica e mudangas bruscas de temperatura, no caso de
obraslocalizadas em ambientesinteriores.

Aoxidagio causa perda de brilho, maleabilidade e ductibilidade, sendo a
representagao do processo eletroquimico de transferéncia de elétrons
parauma solugao. A esse processo, chamamos oxirredugao.

Fe > Fe,. + 26 (oxidagdo doferro)

0,+2H,0 + 48 - 40H- (reducao do oxigénio)

2Fe +0,+ 2H,0 - 2Fe (OH), (equagao global da formagao da ferrugem)



Conhecendo os conceitos

Evitando a infestagdo e biodeterioragdo do acervo

Sé&o utilizados os chamados biocidas para o controle de insetos (cupins e
formigas), como os citados na tabela a seguir:

Elaborado especiamente para o CMSP.
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Conhecendo os conceitos

Evitando a infestacéo e biodeterioracgdo do acervo

Para combater a contaminagdo de pegas e sua deterioracao pela agdo
de fungos e bactérias, em tintas e vernizes sdo utilizados os seguintes
antifungicos:

Formaldeid Etanol Oleos essenciais e inalol Pentadirofenal

1 —
Conhecendo os conceitos

Vernizes

Sédo utilizados para proteger pinturas da acdo de impurezas atmosféricas,
ndo devendo, portanto, reagir ou apresentar solubilidade em tintas e
pigmentos, e suas caracteristicas principais devem ser a transparéncia e a
opacidade, além de alto grau de aderéncia e viscosidade.

Os vernizes sdo divididos em solugdes, resinas, 6leos,
lacas sintéticas, esmaltes e lacas naturais.

Responda:

1) Cite as caracteristicas da técnica de gravura em metal ( dgua- forte).
2) Quais sdo as principais composicGes das tintas organicas/ acrilicas?

Fim!

Disciplina: Arte
Professora: Joana Matilde
Titulo: Arte e fisica: Acustica e ondulatdria na musica.

Objetivo: Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens e
referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas ( historicos,
culturais e légicos) e experiéncias individuais e coletivas.

Valor da atividade: 3 pontos.

Semana: 08/04/2021.

Obs: Copiar no caderno de desenho.
Atividade

1) O que é musica?
2) Quais sdo as quatros propriedades do som?



Objetos de conhecimento

Conteluidos, conceitos e processos de criacdo

ondas sonoras
(aérea e
cordofone).

Conhecendo os conceitos: Musica

O que é musica? Melodia - sons sucessivos.

Dessa forma: a miisica é a combinagio harmoniosa de sons em
determinado tempo.

Conhecendo os conceitos: Musica

Propriedades do som

( Duracio — tempo de emissio. )
[ 5 volume (dinamica). ]
[ Attura - qualidade do som (agudo ou grave). |
( Timbre  caracteristicas do som. )

Conhecendo os conceitos: Musica

Mapa de palco de uma orquestra sinfonica.

Montagem feita pela equipe FCAV com imagens €Piabsy.

Conhecendo os conceitos: Musica

Eiaborado especiaimente para o CMSP

Familias orquestrais
Familias orquestrais ou naipes de instrumentos musicais em uma orquestra sio O
agrupamento de instrumentos musicais em decorréncia de seu timbre e materialidade. Os
naipes so:

Cordas - instrumentos de cordas friccionadas com arco. Ex. violino,

viola, violoncelo, contrabaixo acustico.

Madeiras - de sopro ori idos em
madeira, de tonalidade doce. Ex: flauta, oboé, clarinete, fagote, corne
inglés.

Metais - instrumentos de sopro originalmente confeccionados em
metal, de tonalidade vibrante. Ex: trompa, trompete, trombone, tuba.
Percussdo — instrumentos que sio percutidos (batidos, agitados,
raspados etc) para a produgdo do som. Ex. timpanos, tam-tam, pratos,
tringulo, xilofone, metalofone, carrilhao, glockenspiel, caixa clara, bloco
de madeira, marimba, maracas etc.

Conhecendo os conceitos: Musica

laborado especiaimente para o CMSP

A Misica é um Fenomeno Fisico

O som se propaga pelo espaco em ondas sonoras que tém algumas
propriedades. Essas ondas sdo:

Mecanicas — necessitam de um propagador ou disseminador.

T

ensionais — disseminam-se para todas as direcGes.
Longitudinais — sua propagacéo produz vibragao paralela.

Na ondulatéria dos sons, presenciamos os fenomenos da
reflexdo (eco), da refragdo (mudanca de temperatura), da
difracdo (som que atravessa obstaculos) e da interferéncia
(ondas sonoras sobrepostas).
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Conhecendo os conceitos: Musica
Eborado especaimene para o CSP
Fisica - Acistica
No campo da Fisica, o estudo do som é denominado acustica. Por meio dos estudos

desenvolvidos pela actstica, podemos identificar e mensurar as propriedades do som, como a
intensidade (energia empregada), a altura (caracteristicas do som) e o timbre (identidade ou

1ipo sanoro).
Observe a representagéo em ondas sonoras:

Na figura, vemos que a onda apresenta
cristas (maior intensidade), vales (menor
intensidade) e niveis médios (entre cristas e .
vales). Observamos também que A equivale ¥
20 comprimento da onda e y 3 sua

amplitude. Dessa forma, a frequéncia (f)

resilta da relagdo estabelecida entre

oscilagioe periodo (T)

= 1T,

I —
Conhecendo os conceitos: Musica

Frequénciae Velocidade na Propagacio Sonora

Para calcularmos o comprimento da onda ou sua regularidade, adotamos a seguinte equacdo,
onde A (1ambda) equivale 3 velocidade da luz dividida por sua frequéncia:

5=

A frequéncia é medida pelo periodo de forma contréria: f
f=1
T

A velocidade de uma onda definida pela formula na qual a velocidade
(v) & igual ao comprimento da onda multiplicada pela frequéncia (f). No
caso do canto, utilizamos essa formula, pois a disseminacéo do som
ocorre diretamente no ar.

v=A.f

I —
Conhecendo os conceitos: Musica

Elaborado especiaimente para o CMSP

Velocidade e Intensidade em Meios Cordéfonos

O som também apresenta velocidade de propagagio, definida pela formula na qual a
velocidade (v) equivale a raiz quadrada de B (elasticidade volumar), sobre p (d), que representa
adensidade do fluido, ou seja, ao dedilhar um violo, guitarra ou friccionar com arco um violino,
ocorrera a propagagao do som por meio da tensio da corda do instrumento.

\':\/

Mais uma propriedade fisica, a intensidade do som, ¢ medida pela equagdo abaixo,
apresentando a energia derivada da relaio entre poténcia e area, em que P representa a
poténcia e A, a drea de abrangéncia:

Disciplina: Arte
Professora: Joana Matilde
Titulo: Arte- Esbocando Projetos artisticos.

Objetivo: Esbogar projetos individuais ou colaborativos como condutores de espaco para a
apresentacdo do fazer artistico da comunidade escolar e/ ou do seu entorno.

Valor da atividade: 3 pontos.
Semana: 01/04/2021.
Obs: Copiar no caderno de desenho.
Atividade

1) Nas aulas do CMSP durante o ano letivo de 2020, ja foi abordado o tema Projetos
Artisticos e seus elementos estruturantes. Vocé consegue se lembrar desses
elementos? Cite alguns.



2) Faga um Projeto Artistico na linguagem com a qual vocé mais se identifica (musica,
danca teatro ou artes visuais). Apds a escolha do tema, projete sua realizagdo, desde a
escolha dos materiais fisicos/recursos humanos até a técnica a ser adotada, e em qual
formato vocé ird realizar essa agdo em sua escola ou seu bairro.Pense na mensagem
que vocé gostaria que sua obra transmitisse as futuras geragées.

FIM!

Disciplina: Arte

Professora: Joana Matilde

Titulo: Conhecendo Pablo Picasso

Objetivo : Ressaltar a importancia da linguagem visual como meio de comunicacgdo e instrucao
Valor da atividade: 2 pontos

Semana: 08/03/2021 a 12/03/2021

Obs: Copiar no caderno de desenho.

Atividade



Conhecendo Pablo Picasso

“A Arte é uma mentira que faz parecer verdade.” Pablo Picasso

oto: http://pt wikipedia.org/wiki/Pablo_Picasso

Pablo Picasso foi um dos artistas que se destacou por fazer obras de
arte que causasse impacto e polémica. Viveu 92 anos e acompanhou suas
obras em vida.

Ao longo de sua vida Picasso passou por diversas fases na sua carreira,
teve a Fase Azul e a Fase Rosa. Fase Azul onde passou por um momento de
tristeza e melancolia, pintava seus quadros com tonalidade azuis e Fase Rosa
momento de alegria e euforia, pintava seus quadros em tonalidades rosa.

Era filho de um professor de desenho, nasceu na Espanha em
20/10/1881.

Foi precoce na sua carreira, aos oito anos pintava com a ajuda do pai,
aos treze ilustrava jornais locais e aos quinze tinha seu proprio atelié.

Pintou Arte Africana, e descobriu o estilo Cubista que geometrizava as
imagens, deformando as.

Pintou em preto e branco o mural Guernica ( 1937)

Em 1925, abandonou o cubismo e desenvolveu seu proprio estilo, cheio
de criatividade.

Além de pintor, foi gravador e escultor.

Pablo Picasso € considerado um dos artistas mais importantes do
século XX. Ele influenciou muitos artistas do mundo e do Brasil, uma delas foi
Tarsila do Amaral, pintora brasileira.

Picasso morreu em 1973, aos 92 anos, na Franga, deixando um
acervo de obras espalhados pelo mundo.

Fase Colagem Picasso:

Pablo Picasso dominava algumas técnicas cubistas e nas paisagens,
passou a se interessar pela colagem, assim utilizava papéis colados em suas
obras, criando o Cubismo Sintético, prevalecendo a construgdo do objeto
através de seus planos essenciais..

Atividade prdtica:

1) Faga uma releitura do desenho no caderno e pinte. No verso
do desenho risque com Idpis ou caneta em formas

geométricas e depois recorte, por dltimo cole no caderno

como fosse um quebra-cabega, deixando um espago entre as

pegas. Assim aparecerd uma imagem cubista.

1) Quem foi Pablo Picasso?

Algumas das obras de Picasso

fotohttp://pt. wikipedia.org/wiki/Pablo_Picassoo:

Crianga com pomba: destine desconhecido apds esta mostra-Periodo Azul.

Foto:http://pt. wikipedia.org/wiki/Pablo_Picasso

Atase Rosa apresenta a influéncia nos saltimbancos do circo Médrano, instalado préximo o atelié do pintor.
Dessa forma, o quadro A Familia de e a princip: fase.

Responda:

2) Quando e onde Pablo Picasso nasceu? E qual é a profissdo de seu pai?

3) Explique a fase Azul de Pablo Picasso.

4) Explique a fase Rosa de Pablo Picasso.

5) Qual foi o estilo que Pablo Picasso criou apds ter abandonado o periodo Rosa? Explique

como era esses efeitos.

Bom dia!
eSegue abaixo atividade de arte
Semana 01/03/2021 a 05/03/2021

Data de entrega: 05/03/2021



Obs:Desenvolver a atividade no caderno de desenho.

Conceito de Arte

Desde a Pré histéria o homem teve grande evolugdo em todas as areas
da sua vida. Ele com sua inteligéncia e habilidade avangou para que sua vida
fosse facilitada. Nao foi diferente na Arte que através dela ampliou seus
horizontes usando suas emogdes, mostrando ao mundo independente da
cultura que ele podia ser notado de alguma forma: Na Musica, na Danga, no
Teatro, na Escultura, na Arquitetura e na Plastica.

O homem faz Arte para que 0s outros o compreenda, expde suas
emogoes, e inspira os outros. Todos nds estamos ligados a ela de uma forma
ou de outra. Quando olhamos ao nosso redor por exemplo percebemos que
todos os objetos que vemos formou-se de um desenho ex: uma mesa, uma
cadeira e outros utensilios; ouvimos uma musica que pode nos acalmar,
vamos a igreja e apreciamos uma bela arquitetura; A Arte esta em todo lugar!

Existem dois tipos de Arte: A Classica e a Moderna.

Cada pessoa pode apreciar a Arte de acordo com seu gosto, sua melhor
percepgao de ver a vida.

Responda:
1) Explique como a arte vem evoluindo desde a Pré-histdria.
2) Por que o homem faz arte?

3) Explique como a arte é praticada em diversas partes do mundo.



