Max HP - ?x100

Max MP - ?x50

Speed - low/medium/high

Dodge Chance - low/medium/high
Strength - low/medium/high (+1/+2/+5)

(Aria) Base Damage Ivl. - ? (without a book, scroll, etc)

(Inne) Natural Defence - ?/10

Wyjasnienie systemu statystyk.
Przyktad:

Atak fiz. - 10 pkt.

Zwykty - 10 x 10 = zadaje 100 obrazen
Critical - 10 x 20 = zadaje 200 obrazen

+ tuk ma np. poziom 3
100 +3x 10

Atak mag. - 12 pkt.

Zwykty - 12 x 10

Critical - 12 x 20

Trucizna zadaje 10 dmg co ture, mozna wyleczy¢ jedynie antidotum
Pancerz max 10 pkt

Np. Potwér zadaje 150 dmg przy 5 pkt. pancerza

150 - 50% = 75 zadanych obrazen

HP - 200 pkt to stabo, 500 to normal, 700 to ponad przecietne;j

Cios w staby punkt powoduje Criticala.

Stworzenia Przywotywacza zaliczajg sie do obrazen magicznych. Zwykty pancerz nie chroni
przed magig, najpierw trzeba go zaklgé. Magiczna szata nie broni przed atakami zwyktymi.

Np. Walka

Rycerz posiada 15 pkt ataku, miecz poziom 3 z ulepszeniem poziomu 1. Potwor posiada
pancerz zaklety, bronigcy przed oboma rodzajami obrazen, pkt 3
15x10+3x10+ 1 x10 - 30 % = 133 zadanych obrazen



Info dla przywotywaczy - obrazenia zadawane przez przywofane pupile sg magiczne,
oswojone sg normalne i wygladajg jak w pokemonach
Normalny pies nie zada obrazen duchowi, patykowilk nie zada zbyt duzo smokowi, itp.

Mam nadzieje, ze wszystko jasne, bo mdzg mi paruje od matmy.

Jurgrisch (Razorhead)
Minotaur 27 zim Rycerz

Niemal niemozliwym bytoby znalez¢ wsréd kucykow wiekszg od niego gére zywego miecha,
a pewne problemy z tym mogtyby wystgpi¢ nawet, gdyby szuka¢ wsrod innych minotaurow.
Jyrgrisch bowiem, mimo utrzymywania na ogo6t zgarbionej postury, przewyzsza swym
wzrostem ponad dwukrotnie wiekszos¢ kucykéw, zas pod jego poznaczong bliznami grubag,
ciemnozielong skorg bez problemu mozna dostrzec ciasno upakowane sto szes¢dziesiat kilo
masywnych miesni. Jego aparycja sugeruje, iz niejedno juz przeszedt, co mozna
szczegoblnie dobrze zobaczy¢, gdy sie szeroko usmiecha lub wytrzeszcza oczy. Pancerz ze
skory i grubych ptyt pancernych, ktéry nosi, sprawia wrazenie niemozebnie ciezkiego i dos¢
topornego, lecz solidnego, za$ jego noszenie nie zdaje sie sprawia¢ minotaurowi wiekszego
problemu. Oczy patrzgcych zwykty zatrzymywac sie na dtuzej, gdy spogladaty zwlaszcza na
dwa nastepujgce elementy zbroi: szczegolnie szczelnie zachodzgce na siebie grube,
metalowe blachy ochraniajgce lewe ramie wraz z cata dtonig, z ktérej natomiast w miejscu
srodkowego palca wystawato spore hakowato zagiete ostrze, oraz ostone twarzy zrobiona z
wygietej w ksztalt podkowy metalowej ptyty o trojkatnych nacieciach, przez ktore
przypominata troche zuchwe jakiegos zebatego stwora. Trzeba jednak dodac, ze niematg
uwage przyciggata réwniez wielka, ciezka szabla o szerokim ostrzu przytroczona do
szerokiego pasa gesto nabitego ¢wiekami, ktorej bok byt pokryty prostym wzorem z
kanciastych, przeplatajgcych sie linii, charakterystycznym dla sztuki niektérych ludow z
Dalekiej Potnocy.

EQ

Magiczna torba, miejsca: 13 zajetych/ 20 ogétem
- cztery bochny chleba podréznego, dwa ptaty suszonego miesa i cztery manierki, z litrem
wody kazda (2 miejsca)
- dwa wzglednie cienkie fancuchy, o dtugosci 3 metry kazdy (2 miejsca)
- stalowe kajdany (1 miejsce)
- hubka wraz z krzesiwem i podpatkg w niewielkiej, metalowej manierce (1 miejsce)
- dwa metry kwadratowe skor, pot kopy rzemieni i koc(3 miejsca)
- specjalnie uszczelniony pojemnik na potkilowg bryte mydia z ttuszczu zwierzecego (1
miejsce)
- malutki rondelek oraz woskowana dla zabezpieczenia przed wilgocig mata tuba z
czterema kartkami papieru i krétkim otéwkiem (1 miejsce)



- dziesie¢ metrow cienkiej linki (1 miejsce)
- trzy haki do umocowania trofedw i krotki, zakrzywiony néz do ich preparowania i
oprawiania zwierzyny (1 miejsce)

Weapons

- wielgachna szabla przypominajgca nieco ostrzem do$¢ dtugi tasak, jednak wida¢ po niej,
iz zostata zrobiona przez kowala bardzo dobrze znajgcego swdj fach ( w razie schowania do
torby - 3 miejca; duza bron)
damage 15

- duzy mysliwski n6z (w razie schowania do torby - 2 miejsca)
damage 8

- "Zelazny Uscisk", czyli przytwierdzony do pancernej rekawicy w miejscu brakujgcego,
srodkowego palca lewej dtoni masywny, zakrzywiony szpon, ktéry wraz z niewielkim
pazurem mocowanym do kciuka tworzy co$, co wyglada troche jak metalowe szczypce; gdy
jest jednak zatozony, dos¢ mocno utrudnia wykonywanie minotaurowi wszelkich czynnosci
lewg dtonig (poza chwytaniem przedmiotéw, dajmy na to wiekszych niz jabtko - np. czyjejs$
szyi)(w razie rozmontowania i ztozenia do torby - 2 miejsca).
damage 12

Armor

- szerokie i grube ptyty stali na lewym ramieniu i zachodzace na siebie ptytki, szczelnie
ostaniajgce lewg dion; specjalnie poszerzona, zaoblona ptyta na przedramieniu nosi kilka
rys, sugerujgcych wykorzystywanie jej czasem w roli zaimprowizowanej, niewielkiej tarczy
defence 8/10

- naramienniki, nagolenniki i elementy zbroi ostaniajgce klatke piersiowa, wykonane z
grubych ptyt pancernych
defence 7/10

- "szczeka" ostaniajgca twarz, wykonana z wygietej ptyty stalowej, stalowy karwasz na
prawym przedramieniu
defence 5/10

- skorzane spodnie z naszytymi po zewnetrznych stronach ud czterema metalowymi
ptytkami, pas z ¢wiekowanej skory, skorzana rekawica na prawej dtoni
defence 2/10

Max HP - 10x100

Max MP - 3x10

Speed - low/medium/high

Dodge Chance - low/medium/high
Strength - low/medium/high (+1/+2/+5)



1. Zerwikaptur - Jyrgrisch wykonuje szeroki zamach szablg, mogacy trafi¢ oprdocz celu gidwnego do
dwoch przeciwnikéw stojgcych obok niego. Umiejetnos¢ ta zadaje tgczne obrazenia nie
przekraczajgce wartosci standardowego ataku szablg, przy czym cel gléwny otrzymuje wiekszo$¢ z
nich, a reszta obrazen jest rozdzielana po réwno pomiedzy pozostatych oponentéw. (5 MP)

2. Tratowanie - Jest to popularna zagrywka walczacych minotauréw, a Jyrgrisch nie jest tu wyjgtkiem.
Zamiast wykonywac¢ zwykle ataki, moze on po prostu wykona¢ szarze, o dlugosci od kilku do
kilkunastu metrow, na swoich adwersarzy. Ci, ktérzy znajda sie na obszarze dziatania umiejetnosci, a
nie zdotajg sie uchyli¢, odskoczy¢ lub obroni¢ w jakis inny sposdb, otrzymujg obrazenia od zwyktego
ataku fizycznego (bez modyfikatorow za bron itp; umiejetnosé nie moze zadac cioséw krytycznych) i
zostajg powaleni. (5 MP)

3. Zywa tarcza - Jezeli jeden z sojusznikéw Jyrgrischa stojgcy w promieniu pieciu metréw od niego
otrzymat przed chwilg obrazenia, minotaur moze skoczy¢ miedzy niego, a przeciwnika, ktéry go zranit
i sam przyjmuje wtedy wspomniane obrazenia zamiast swego towarzysza. Ruch mozliwy do
wykonania tylko wtedy, gdy Jyrgrisch nie wykonywat w tej turze Zadnych atakéw poza, najwyzej,
Kontrg (opisang nizej). Obrazenia otrzymywane w ten sposéb zawsze dotyczg obszaru klatki
piersiowej minotaura. (5 MP)

4. Kontra - Minotaur, zamiast wykonaé standardowy atak, zastania sie¢ mocno opancerzonym lewym
ramieniem jak tarczg. Ataki wymierzone przeciw Jyrgrischowi w tej turze (ktére trafig) nalezy
rozpatrzy¢ tak, jakby trafiaty w jego najpotezniejsza czesc¢ zbroi (czyli pancerz wiasnie na lewym
ramieniu), chyba, ze uzyje on pézniej umiejetnosci "Zywa tarcza". Ponadto, przy pierwszym z
wymierzonych w minotaura atakow, ten wykonuje w agresora pchniecie szablg, zadajgc znacznie
zmniejszone obrazenia od ciosu tego rodzaju jesli trafi. (5 MP)

5. Furia berserkera - Choc¢ Jyrgrisch sam z siebie jest wojownikiem, z ktérym nalezy sie liczy¢,
podobnie jak dzika bestia, najgrozniejszy jest wtedy, gdy sie go dotkliwie zrani. Raz na walke, po
otrzymaniu obrazen, minotaur moze aktywowacé te umiejetnosc i wpasé w szat, podczas ktérego
wykona on serig druzgocacych atakéw. Trzy nastepne dowolne ciosy minotaura, wykonane za
pomocg szabli, mogg zada¢ dodatkowe obrazenia, tym wieksze, im wiecej Jyrgrisch stracit punktéw
wytrzymatosci w trakcie trwania boju. Z kazdym zamachem furia stabnie, totez premia do obrazen
zmniejsza sie po kazdym cieciu, niezaleznie od tego, czy trafito w cel, czy nie. Ponadto, podczas
trwania szatu zadza mordu jest zbyt silna, by minotaur moégt stosowac przemyslang obrone lub skupié¢
sie na ostanianiu sojusznikéw, co objawia sie tym, ze nie jest on zdolny do zrobienia uzytku z Zywej
tarczy lub zastosowania Kontry podczas trwania opisywanej umiejetnosci. (10 MP)

6. Szpooon (umiejetnos¢ specjalna) - Jyrgrisch robi uzytek ze swojego metalowego pazura,
"Zelaznego Uscisku", wykonujgc atak za jego pomoca, z probg pochwycenia przeciwnika. Jesli trafi,
zadaje standardowe obrazenia od ataku z takg bronig, a przy okazji udaje mu sie unieruchomic
oponenta na czas jednej tury. Unieruchomiony przeciwnik nie moze sie, rzecz jasna, przemieszczac,
a ponadto otrzymuje zwiekszone obrazenia od atakéw sojusznikéw minotaura, zas od ewentualnych
ciosow jego szabli obrazenia zmniejszone o potowe (Jyrgrisch, bedac z przeciwnikiem w zwarciu, nie
moze dobrze zamachng¢ sie nan za pomoca tak duzej broni; jego n6z mysliwski moze zadac¢ jednak
normalne obrazenia, cho¢ dobycie go w ferworze walki wymagatoby upuszczenia szabli). Jezeli
uzycie tej umiejetnosci zakonhczy sie sukcesem, minotaur, podczas jej dziatania nie moze wykonywaé
Kontry (ma zajete lewe ramie) ani uzy¢ Zywej tarczy, Tratowania bgdz samemu sie poruszaé (aby
chwyt pozostat pewny, musi pozostawac blisko adwersarza). Jezeli atak za pomocg opisywane;
umiejetnosci trafi jednak krytycznie, zamiast zadac wiecej obrazen, zwigksza dodatkowo obrazenia
zadawane przez sojusznikow przytrzymywanemu wrogowi. Ponadto, jesli taki przeciwnik jest mniejszy
od minotaura (mowa o, np. w zasadzie kazdym kucu; takie istoty z kolei jak np. wyrosniete smoki to



zupetnie inna sprawa), ten podrywa go z ziemi i moze sie z nim przemieszczaé, zas po uptywie czasu
dziatania umiejetnosci, ciska go na ziemie u swych stép (kopyt), powalajgc (efekt analogiczny jak przy
Tratowaniu). (20 MP)

Full and History
http://mlppolska.pl/topic/13396-zapisysesja-rpg-wyprawa-z-chrysalis/?do=findComment&co
mment=703702

Cobalt Whisper (Riddler)

Jednorozec 30 lat Doktor

Przecietnego wzrostu klacz jednorozca btekitnej masci z dtugg grzywg i ogonem w
jednolitym kolorze granatu. Nie sg utozone w zaden konkretny wzér czy fryz; oba zawsze
czesze catkowicie prosto, przy czym grzywe w taki sposéb, aby czesciowo opadata jej na
oczy, a ogon przycina kilka centymetrow nad ziemig. Oczy ma koloru srebrnego. Précz tego,
z wyzszej czesci czota przez grzywe przebija sie rog. Jej znaczek to dymigca probowka.

EQ

1. Pie¢ pakunkow z cienkimi plackami chleba, po sze$¢ plackow na paczke.

2. Pie¢ buktakéw z woda.

3 + 4. Reczna pita amputacyjna.

5. Pie¢ pustych strzykawek wielorazowych.

6. Pie¢ flakonow ze spirytusem.

7. Dwie rolki bandazu i rolka gazy.

8. Etui z narzedziami chirurgicznymi (Peseta, skalpel, nozyce, igta z nicig, dwa retraktory).
9 - 17. Mikstury, po pie¢ z kazdej:

Metabolium - usuwa wszystkie statusy - dobre i zte

Morphium - Daje status ttumigcy bdl w duzej mierze. Nie leczy. Zmniejszenie szansy na
dodge, zmniejszenie speed, Uzaleznienie.

Fludium Magica - Magic Damage + 50%, otrzymywany magic damage +50%

Subsidium - Strength + 10, magic blocked, critical blocked.

Monomorphium - na changelingu blokuje moc zmian, inne rasy - utrata przytomnosci.
Nirnaeth - narkotyk, znieczulenie, w walce ma high chance na zablokowanie postaci
Amplius - Szybka regeneracja, otrzymywane obrazenia +50%

Tempestas - Zwieksza speed i szanse na dodge

Lux - dziatanie Kota z wiesia

Weapons


http://mlppolska.pl/topic/13396-zapisysesja-rpg-wyprawa-z-chrysalis/?do=findComment&comment=703702
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Reczna pita amputacyjna ze stali nierdzewnej. Ostra, ale predzej sie stepi niz przetnie
metalowy pancerz.
damage 6

Armor

Biaty ptaszcz z kapturem, wiszgca na szyi biata maska chirurgiczna, okulary w czarnych
oprawkach.
Magic defence 1/10

Max HP - 4x100

Max MP - 6x10

Speed - low/medium/high

Dodge Chance - low/medium/high
Strength - low/medium/high (+1/+2/+5)

1. Poczujesz malenkie uktucie. - Cobalt, uzywajgc magii, moze wyrzucic strzykawke z duzg
predkoscig, ktéra po wbiciu sie aplikuje swojg zawartosc¢. (10 MP)

2. Dogtebna analiza. - Cobalt wykorzystuje magie, aby zbada¢ sktad chemiczny danej substanc;ji. (10
MP)

3. Po pierwsze: nie szkodzi¢. - Cobalt skupia sie, uzywajgc prostego zaklecia leczgcego, zdolnego do
catkowitego wyleczenia mniejszych ran. (10 MP)

4. A teraz powiedz "a". - Cobalt rzuca zaklecie, dzieki ktéremu moze pozna¢ stan istoty, na ktérg 6w
czar rzucita: czy ma jakies rany, czy krwawi, czy ma ztamania lub uszkodzenia wewnetrzne, albo
szkodliwe substancje w ciele. (10 MP)

5. Laboratorium polowe. - Cobalt moze wytworzy¢ jakas$ substancje w warunkach polowych, uzywajgc
improwizowanych sktadnikow, ktére wtasciwosciami tylko w przyblizeniu przypominajg wtasciwe
sktadniki. Tak stworzone mikstury czesto mogg miec¢ niewielkie efekty uboczne i/lub gorzej dziataé, ale
lepsze to od noszenia pustych butelek. (20 MP)

6. Operowac, wcigz mozna jeszcze operowac. - W wypadku, gdy zdrowie postaci spadnie do 0, co w
normalnym wypadku oznaczatoby $mieré, Cobalt moze zainicjowaé operacje (zabieg), ktéra ratuje 6w
osobe od $mierci. (50 MP)

Full and History
http://mlppolska.pl/topic/13396-zapisysesja-rpg-wyprawa-z-chrysalis/?do=findComment&co
mment=704144

Fluffle Puff (Arceus)

Fluffle unknown Fluffle
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EQ

Karton (Srodek transportu)

Dawna mapa

Kartki i kredki

Niewyczerpywalny zapas mitosci.

Element taco (odbiera 50 MP, tworzy 3 taco, ktére odnawiajg 10 MP i 100 HP, jednak Fluffle
nie moze ich jesc)

Poducha

Weapon
Poducha
damage 5

Armor
natural
brak reakcji na bol, dopoki poziom HP nie osiggnie poziomu krytycznego

Max HP - 5x100

Max MP - 5x10

Speed - low/medium/high

Dodge Chance - low/medium/high
Strength - low/medium/high (+1/+2/+5)
Natural Defence - 3/10

1 "cosiu nie bij" - nastepne 3 ciosy omijajg Fluffle Puff, ale uderzajg w losowego sojusznika (10MP)
2 "pong" zwykty atak x 3 (10 MP)

3 "ninja" Fluffle chowa sie przed wzrokiem wszystkiego co widzi, by po chwili wyskoczy¢ znikad i
zdzieli¢ poduszka (10)

4 "hug" Fluffle daje huga, wytrgca bron przeciwnikowi. Zaraz po tym jest "cosiu bie bij" (20)

5 "fluszz" futerko Fluffle wybucha otaczajgc wszystko warstwa futra. Robi tak, gdy cos uderzy jg w
nos. Dziata jak zastona dymna, a jesli wpadnie w oczy jak gaz tzawigcy. Po tym ataku znika z pola
widzenia by za minute ze swierzym futrem wrocié. (30 MP)



6 ult "eksplozja mitosci" wielki wybuch, ktory odbiera Fluffle potowe aktualnego poziomu HP i zadaje
dmg wszystkim wrogom i sojusznikom (50)

Full and History

http://mlppolska.pl/topic/13396-zapisysesja-rpg-wyprawa-z-chrysalis/?do=findComment&co
mment=704265

Lilea (peros81)

BrzozowaDriada 18 lat Aria,Przywotywacz

EQ

5xMikstura ze Szmaragdowych tez - przywraca natychmiast 300 HP

5x Mikstura z zywycy Swietych drzew - przywraca natychmiastowo 30 MP
Konewka (podreczna apteczka/prowiant)

5 butelek

5 butelek

Armor

Natural

Weapons
Ksigzka z lisci oprawiona w Kore drzewng

magic damage +6

Max HP - 5x100
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Max MP - 8x10

Speed - low/medium/high

Dodge Chance - low/medium/high

Strength (Physical) - low/medium/high (+1/+2/+5)
Natural Defence - 4/10

Base Aria Damage - 5

1. Piesn Korzeni - po zaspiewaniu piosenki, w wskazanym miejscu wyrastajg pngcza ktore oplatajg
przeciwnika. Maja niskg szanse na zatrucie, blokujg wszelkie ataki wymagajgce przedmiotéw, nie
blokujg zakle¢. (10MP)

2. Piesn Driady - Driada zaczyna $piewac piosenke ktéra przywraca sojusznikom 20 MP (20MP)

3. Piesn Umystu - Wptywa i zmniejsza morale wroga zmniejszajgc damage o 50% i odpornos¢
fizyczng 0 50%.(30MP)

4. Piesn Chowanca - Przywotuje Chowarnca Driady ktéry ma za zadanie jej broni¢. Moze by¢ poza
walka. (50MP)

5. Piesn Zarazy - Zatruwa WSZYSTKICH ktérzy styszg dang piesn, z wyjatkiem Driady i Chowanca
(jesli jest w uzyciu). Mozna sie oprze¢ poprzez zatkanie uszu. (40MP)

6. Furia Driady - Gwattowna zmiana pogodty. Mozliwa tylko wtedy kiedy Driada jest naprawde...
NAPRAWDE, wkurzona. (70 MP)

Full and History
http://mlppolska.pl/topic/13396-zapisysesja-rpg-wyprawa-z-chrysalis/?do=findComment&co
mment=704918
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