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YAZILIM DERSIi 2.DONEM 2. YAZILI SORULARI

SORULAR
1. Asagda Blok Kodlama Dilleri ile ilgili verilen bilgilerden |2. Scratch  uygulamasindaki Dosya  Meniisii ile
hangisi dogrudur? asa@idakilerden hangisi yapilamaz?
a. Kod Bloklari i¢ ige gecemez. a. Yeni proje agmak.
b. Kod bloklarinin gérevleri degistirilebilir. b. Kayitl projeyi agmak.
c. Kod Bloklari arka arkaya eklenebilir. c. Projenin turbo modunu agmak.
d.  Mblock blok kodlama diline 6rnek degildir. d. Projeyi kaydetmek.
3. Scratch programinda tiim programin ve hareketlerin |4. Koordinat sisteminin sagdan sola yani yatay olan
goriildiigii beyaz alana ne denir? eksenine ne denir?
a. Kukla b.Program Penceresi  c. Kostiim d. Sahne |a. X b.Y c.Z d.T
5. Yandaki resimde goriildiigii iizere Kedi Kuklamiz x=0 y= 0 konumunda bulunmaktadir. [ien
Karakterimiz koordinat diizleminde (129,-52) koordinatlarina gittiginde, sekilde belirtilen 2
rakamlardan hangisinin oldugu bélgede yer alir? : .
a. 1 b.2 c.3 d. 4 3
6. Yandaki kod bloklarinda ? ~
pu isareti ile bos birakilmis 7. simgelerinin gorevi sirasiyla nedir?
kutucuga kac yazilirsa a. Baslat-Durdur c¢. Durdur-Baglat
boyutu 5% (EE) vap kuklanin son boyutu %100’e b. Baglat-Kaydet d.Kaydet-Durdur
? ulagir?
boyutu o birim dedjigtir s . < < -
a.50 c. 60 8. Iki ifadenin de dogrulugunu kontrol eden kod blogu
o
0.1 b.70 4.80 hangisidir?
10.Verilen kod blogu
P calistirildiginda ne olur? ]
9. komutunun gorevi asagidakilerden| .  Siire degiskeni 50 artar ve B e
hangisidir? Kukla gizlenir. - s - 1@y

e o o e

Komut bloklarini tekrarlatir.
Bu blok altinda siralanmis kod kiimesini ¢alistirir.
Komutlar istenilen siire kadar bekletir.

Biitiin kod kiimelerini durdurur.

b. Siire degiskeni 50 degerini alir
ve Degisken gizlenir. s
c. Siire degiskeninin degeri 50 artar ve Degisken gizlenir.
Siire degiskeninin adi1 50 olur ve Degisken gizlenir.




11.Animasyonumuzdaki “Adam” isimli kuklanmn “kis” © © Kuklanin belirli bir saniyede
o . . P e s e . - . x - konumuna gl i il k
isimli dekorda goriinmesini istemiyorsak asagidaki kod l Amem;:m’;;:i'i,;:?m

bloklarindan hangisi kullanilmaliy1z? -
T Ekrana siirekli olarak konusma
2 . SOk g ¥ o A B baloncugunun cikmasini saglar

| J 3 e Kuklanin be_lirlen_er! xvey
konumuna gitmesini saglar.
kig =+ dekoruna geg fus » dekoruna geg
c 4 T

12. Tabloda verilen kod bloklari ile gorevleri eslestiriniz?

Belirlenen saniye siresince
Dekmm konusma baloncugunun
ckmasim saglar.

1-B,2-A,3-C ,4-D
1-C,2-D,3-B ,4-C
1-C,2-A, 3-B ,4-D
1-B,2-A,3-D ,4-C

S SO

13. Animasyonumuzda Kurbaga isimli bir kuklamiz vardir. Bu kuklanin ; “ Yesil bayraga tiklaninca baslangic
konumuna gitmesini , 1 saniye bekledikten sonra 1 saniye de ¢ekirgeye dogru ilerlemesini ve ‘Seni Yakaladim’
demesi “ icin asagidaki hangi kod bloklar1 sirasiyla kullanilmahdir?

F X @ y: 9 konumuna git

v 1
& o saniyede x e ¥: @ konumuna git

Croak » =esini bitene kadar cal 2
Seni Yakaladim JE de
a. b. c. d.

Seni Yakaladm i

Seni vakaladim JGE

14. . 2 Wizard isimli kuklanin 2 tane kostiimii vardir. Kostiimler arasinda -
gecis yapildiginda kukla ziphyormus gibi goriiniir. Bu kuklaya yandaki kodlar yazilirsa
kukla ne yapar.

kihgina geg

a. Kukla siirekli ziplar ve croak sesi gikardir.
b. Kukla 5 defa ziplar .
c. Kukla 6nce croak sesi gikarir ve ziplar.
d. Kukla 6nce croak sesi ¢gikarir sonra ziplar bunu 5 defa yapar.
15. Verilen yonlerle eslesen uygun siralama hangisidir? e 16.Kod blogu cahstirildiginda
a. 1A-2C-3D-4B o gerceklesecek olaylar hangi
1 f A sikta dogru verilmistir?
b. 1C—2B-3A—4D . a. Ekranda  siirekli  olarak
‘ p LA “Merhaba” yazis1 goriiniir
2
c. 1C—2B-3D-4A ) b. Ekranda 1 kez “Merhaba”
* ¢ yazist goriiniir
3
d. 1B—-2D-3C—4A c. Ekranda 8 saniye araliklarla 1 kez “Merhaba” yazisi
< o A goriiniir
4
d. Ekranda 1 saniye araliklarla 8 kez “Merhaba” yazisi
gorinir.




17. Yanda verilen kod bloklarinda hangi komut Usta
Kayakcimin  ilk  konumunu ayarlamak igin
kullanilmistir?

a. 1 b.2 c3 d4

18. Yukaridaki komutlarin ¢alismasi toplam ka¢ saniye
siirer?
°saniyede)c @y: BE*N konumuna git a. 1 b4 C.S d6

qizle

Yandaki 17.vel8. sorular sekle gore cevaplayiniz.

19. Yandaki kod blogu hangi sart gerceklesince ¢alisir?
a. Coin sesi bitince 19.ve 20. sorulari sekle gore cevaplaymiz.

\

Fare Kumbara kuklasina degince =

b.
c. Puan 10 kadar degisince
d. d. Kumbara kuklasina degince

20. Yandaki kod blogu calistirilinca ne olur?

a. Kumbara kuklasina imle¢ degdiginde Coin sesi gelir

Puan 10 artar.

b. Kumbara kuklasi degdiginde Coin sesi gelir Puan 10 Not: Her soru 5 Puandur.

artar. BASARILAR DILERIM
c. Kumbara kuklasmna imleg degdiginde Coin sesi gelir
Puan degeri 10 olur..

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
d. Kumbara kuklast degdiginde Coin sesi gelir Puan degeri
10 olur.




