As Crénicas de Plimpton

Identidade do Jogo

O Jogo situa-se em um contexto fantastico, onde o personagem encontra-se em um
mundo repleto de aventuras e desafios. Porém, estes desafios ndo sao baseados no
esforgo fisico como em outras historias. Para encarar esta aventura, é necessario
raciocinio légico, conhecimento matematico, desejo de se superar e também
coragem.

Publico-alvo
Ingressantes de curso superior que possuam a disciplina de Calculo I.

Descricao da Mecanica

O jogo baseia-se em explorar os cenarios disponiveis, solucionando perguntas e
enigmas e derrotando inimigos, avancando pelas fases. Os desafios sao todos
baseados em assuntos relacionados a Matematica estudada no ensino médio.

Caracteristicas
Necessita uso de raciocinio e calculos, buscando resolver os problemas. Também
utilizando interagdes (golpes, magia, movimento, pulo) dentro do jogo.

Arte
Jogo 2D utilizando Pixel Art, criando os sprites por meio da aplicagao Piskel.

Musica/Trilha Sonora
‘A New Calculation”, “Plimpton World”, “Facing an Infinite Challenge”, “At the Exact
Angle” sdo musicas de autoria propria criadas na plataforma BandLab.

Interface/Controles
Botdes disponiveis em tela do jogo (dispositivos moveis). Responder perguntas
selecionando opg¢des ou escrevendo texto.

Dificuldade

Inimigos sdo operagdes matematicas e langam magia. Estas sdo controladas pelo
Mago. Além disso, perguntas e enigmas estdo espalhados pelo cenario, cada um
com sua dificuldade de acordo com a fase. Ha poc¢des, coragdes de vida, dicas entre
outros elementos que auxiliam o personagem.

Personagem
Seu nome é Janu. E um estudante ingressante de Calculo |, possuindo
caracteristicas de esforco, atencao e resiliéncia.

Definicoes Gerais

Géneros: RPG, aspectos medievais, assuntos matematicos, ambiente de aventura.
Plataformas: Sistema Android.

Niveis: 7 temas de matematica, cada um possuindo de 1 a 5 fases.
Vildes/Inimigos: Inimigos espalhados pelo mapa das fases.



