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Programmer la télécommande.

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissance:
’le' Ecrire, mettre au point et ®  |P2.3- Ecrire un programme dans lequel des actions sont - Notion de variable informatique.
[PEEE U0 (AR Rl déclenchées par des événements extérieurs.
Criteres des -Je sais définir une variable dans un programme. N1 |Non atteint

objectifs -et je sais dire a quoi sert une variable associée a un actionneur. N2  |Partiellement atteint
d’apprentissages de|-et je sais repérer et indiquer la valeur d'une variable associée a un actionneur. N3 |Objectif atteint

la séance -et je sais modifier la valeur d’une variable d’un programme en fonction d’un cahier . ,

N4  |Objectif dépassé
des charges.

Activité 1 (N1/N2/N3) : | Qu'est-ce qu’une variable ?

Ressources :

https://urlz.fr/opfg

Je sais définir une variable dans un programme.
N1.1 - Pour résoudre le probleme de déplacement du robot, les programmeurs utilisent ...
(Cocher la bonne réponse)
[] ... des fonctions d’'usage dans leurs programmes.
[1 ... des variables informatiques dans leurs programmes.
[1 ... des composants informatique dans leurs programmes.

N1.2 - Ou sont enregistrées les variables ?

Je sais dire a quoi sert une variable associée a un actionneur.
N2 - Quel est le lien entre une variable et un actionneur ?
(Cocher la bonne réponse)
[1 Une variable permet de comprendre un algorithme.
[J Une variable permet de comprendre le programme.
[1 Une variable permet de définir une valeur précise a un actionneur.

Je sais repérer et indiquer la valeur d'une variable associée a un actionneur.
N3.1 - Comment se nomme la variable du programme
au démarrage suivant :

définir vitesse du moteur v a o

LEDlight LEDGauche ¥ turn allumer ¥

LEDlight LEDDroite * turn allumer ¥ .

N3.2 - Quelle est la valeur de la variable en fin de
répéter e fois programme :

faire
modifier vitesse du moteur v de o



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-notion-de-variable-informatique-d/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-notion-de-variable-informatique-d/
https://urlz.fr/opfq

N3.3 - Associez les variables aux actions a réaliser sur la télécommande :

Variables ... Lorsque ...
Logo vers le haut

appel arret 0) 'e)

appel recule @) (0] Ecran vers le haut

appel avance @) 'e) Incliner a droite

appel droite O (@] Logo vers le bas

appel gauche @) @) Incliner a gauche

\
\

appel boost O O [ A+B est presseé

N3.4 - Dessinez en pixel le schéma pour représenter toutes les fonctions précédentes suivant

I'exemple :
montrer LEDs montrer LEDs montrer LEDs montrer LEDs montrer LEDs

T | ) [ o I o ]

montrer LEDs

Activité 2 (N4) : Comment programmer la variable ?

Je sais modifier la valeur d’une variable d’'un programme en fonction d’un cahier des charges.
N4.1 - Assemblez dans le cadre ci-dessous les blocs pour créer le programme «appel recule»:

lorsque logo vers le haut v
S8 88
8 88
8 8
| e =
8 88
- o = Nom : Classe :
S €2-Ressources collége Prénom Date :
Groupe : Role :
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N4.2 - Programmez les autres variables directement sur Microsoft Micro:bit.

EEEEEE

Activité 3 : | Comment programmer la radio de la télécommande ?

Pour que la télécommande puisse communiquer avec le robot il lui faut envoyer
un signal radio :

I .l Radio

Au démarrage, nous allons
définir le groupe auquel
appartient a la fois le robot
et la télécommande afin
d’envoyer une chaine de
caractere :

[ Remplacer par le numéro attribué par 'enseignant. J

Créez les différentes fonctions selon I'exemple ci-dessous directement dans le programme :

fonction @

H Il faut faire valider par I'enseignant avant de passer a la suivante. ]

envoyer la chaine par radio

Activité 4 : | Comment programmer la couleur du robot ?

Pour ajouter de la couleur au robot nous allons devoir créer une variable : | = veriavies

Variables

Vous devez créer une variable nommeée « strip » :

strip =

Vous allez devoir insérer « définir strip » dans le « au démarrage » puis stintr serio + 3 @)
remplacer le 0 par : « NeoPixel sur broche ... »

modifier strip » de o

-

En m@ Nom : Classe :

[ —

woeuans B -Ressources collége Prénom : Date :
Groupe : Role :
p3/4



https://makecode.microbit.org/

définir strip v @ ((HESEIREINSIRIEEE Rl IRTSRol Eavas o DELs en RGB (format RGB) +

radio définir groupe o

montrer LEDs

régler couleur sur strip v sur bleu w 4—[ Choisir la couleur en fonction de I'équipe. ]

Ma synthese de la séance : Fiche connaissance :
Quel est le role d'une variable informatique ? Notion de variable informatique

https://urlz.fr/opfk

Nom : Classe :
L
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https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2023/01/IP-2-3-C2-D-Notion-de-variable-informatique.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2023/01/IP-2-3-C2-D-Notion-de-variable-informatique.pdf
https://urlz.fr/opfk
https://urlz.fr/opfk

