
무조건 따라하는 YAFC 공략 
 
 

멀티플레이어에서 Py와의 사투를 위한 팩붕이의 마지막 희망 YAFC 
 
 
 
 

 
 
 
패치내역 
2023-03-07: 최초 작성 
2023-09-22: 표지 및 3-2 3-3챕터 작성 

 



1. 서론: YAFC 대체 왜씀 
 
팩토리오르 하며 대형모드를 한두개 즐기다 보면 헬모드를 써봤을것이다. 헬모드는 
복잡한 공정의 설계와 비율 계산을 클릭 몇번으로 할 수 있다는 점이 매우 편하다는 점에 
있어서는 반박의 여지가 적다. 
 
현시점 헬모드의 가장 큰 문제는 UPS다. UPS를 잡아먹는다고 당장 가서 싱글플레이어 
맵에서 헬모드를 빼라는 말은 아니다. 헬모드는 검색 버튼을 누를 때마다 리소스를 
잡아먹는다. 이는 서버 공유 리소스로, 검색 버튼을 누를 때 마다 UPS는 예측 불가능하게 
확 내려가게 된다. 대형 모드 서버(특히 Py)에서 누군가가 헬모드를 건드릴 때 
“으아아아악 누가 헬모드씀” 소리가 한두번 나오는게 아니다. 
 
이를 위해 YAFC를 소개한다. YAFC는 단독 클라이언트로, 팩토리오 외부에서 돌아가 
상기한 문제가 없고, 다양한 기능을 제공하는 훌륭한 팩토리오 계산기이다. 
 

 
 
질문은 이쪽으로: https://gall.dcinside.com/m/factorio/58211  

https://gall.dcinside.com/m/factorio/58211


 

2. YAFC 실행하기 

 
기초까지 똑같이 따라해볼거면 파이 풀스택을 깔아오시고 
아니면 그냥 이런게 있다고 넘어가도 상관없읍니다 
 

2-1. 다운로드 하기 
https://github.com/ShadowTheAge/yafc/releases/  
가서 최신버전 받으면 된다. 
설명은 YAFC beta v0.5.8 버전으로 하고 있지만, 크게 달라지는 점은 없을 것으로 
기대한다. 
 

2-2. 실행하기 
 
압축 파일을 아무데나 풀어놓으면 된다.. 본 글에선 걍 다운로드 폴더 안에서 놀았다. 
 

 
 
YAFC.exe 를 실행했으면, 이런 창이 뜬다. 
 

https://github.com/ShadowTheAge/yafc/releases/


 
 
 

2-3. 폴더 잡기 
 
윗쪽 YAFC실행 그림을 보면 빈칸이 3개 있다. 
무서워할 필요 없이 폴더 2개만 넣으면 된다. 
 
2번째칸: Factorio Data location 
 
가. 스팀> 팩토리오> 관리> 로컬 파일 보기 클릭 

 
나.  “data” 폴더 더블클릭 



 
다. 윗쪽 주소창 클릭,복사 후 2번째칸에 붙혀넣기 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3번째칸: Factorio Mods Location 

 
- 폴더 주소창에 ‘%appdata%/Factorio/mods’ 입력 

 
 
- 주소가 다른걸로 바뀐걸 복사 후 붙혀넣기 

 
 
이렇게 두 폴더 붙혀넣고 실행하면 일단 실행은 될텐데 전부 영어로 나온다. 
 
 

 



2-4. 한글화 폰트 넣기 
 
텍스트가 전부 한글화가 되어있진 않지만, 적어도 아이템명과 설명은 한글화가 가능하다 
 
https://fonts.google.com/noto/specimen/Noto+Sans+KR  
 
이쪽 링크 타고가서 우측상단 Download Fammily 해서 폰트를 받자 

 
 
 ※ 더 좋은 폰트가 있으면 써도 좋음, 대신 확장자가  *.otf  여야한다. 
 

https://fonts.google.com/noto/specimen/Noto+Sans+KR


 
YAFC 폴더 NotoSansKR-Medium을 집어넣고 
 ※ Thin에서 Black쪽으로 갈수록 두꺼워진다. 
 
 

 
파란색 English를 누른 후 font override 누른다. 



 
 
폴더에서 찾아서 잡아준다. 
 
다음, YAFC 재시작후 Korean 활성화된것을 확인하면, Korean으로 언어를 바꿔준 후 
드디어, Create New Project를 누른다.  



2-5. 실행 확인 
 
이제 다왔다! 

 
이 창이 열렸다면 실행은 끝난거다! 
 
실행시켰다고 바로 도망가지 말고 
기본 사용법은 모두 보기라도 하고 가자, 아니면 저장을 안하는 참사가 날지도… 
 
 
 

 



3. 기본 사용법 
이제 실행을 했으니 기초 사용법을 알아보자. 

3-1. 마일스톤 세팅 및 프로젝트 저장 
 
마일스톤은 현재까지 열린 연구를 설정하는 창이다. 
 
예시로,  

 
다음과 같이 3번째 과학팩을 연구중이고, 2번째 과학팩을 사용하는 연구를 모두 
완료했으니, 
 

 
두번째 과학팩까지 설정하겠다(이유는 후술) 
 
마일스톤 설정을 마쳤다면 Done을 누르자. 
 
※ 마일스톤은 햄버거 메뉴>마일스톤 에서 건드릴 수 있다. 

 



저장은 중요하다… 날려먹으면 머리가 아프다. 
Ctrl+S를 눌러보자  
개인적으로 저장을 YAFC 폴더 안에 하는편임. 

 
그림에서 보다시피 모드 바뀔때마다 새로운 프로젝트 만들어서 저장하는 것을 매우 
추천한다. 
 
또한, 생각날때마다 Ctrl+S로 저장하자, 종료할때 한번 더 묻는다고 해도 저장은 
습관화하는게… 
 
 
여기까지 따라했다면 완전 기초 사용법은 끝났다. 직접 머가리 깨지면서 배워도 됨. 

 



3-2. 기본 사용법: 광물부터 철판까지 
 
철판 한줄을 구워보자. 

페이지 만들기 

좌측 상단의  버튼을 눌러서 대충 페이지를 하나 만들어보자. 

 
 
※ 띄어쓰기 무조건 해야된다. “철판” 이 아니라 “철 판”이다. 
 
 
 

 



를 누른 후 “철 판” 검색후 클릭 

 
그러면 목표 물품으로 철판이 추가됬다. 
 
아래 1/s 를 누르면,  초당 생산량을 바꿀 수 있다. 
30/s로 설정해보겠다.  



레시피 추가하기 
다음으로, 철판 아이콘을 눌러보자. 
 
 

 
 
철판 레시피에 마우스를 올려 보면, 다양한 정보가 쭉 나온다. 
왜 저대로 정렬되어있는지 의문이겠지만, 보면 YAFC cost라는게 있다. 
YAFC cost는 각 레시피의 비용을 나름의 기준으로 산정한 것이다. 
 
주의점은, YAFC cost가 높다고 무조건 좋은 레시피는 아니다. 
맨 위의 레시피는 부산물인 산화철을 이용한 레시피임으로 무한정 철판을 찍어낼 수 있는 
레시피는 아니다. 



 
이제 두번째 레시피를 눌러서 레시피를 추가해보자. 

 
바로 레시피가 추가된다. 
초당 녹은철 40개, 1.2개의 붕사, 0.4개의 모래거푸집, 20의 열기만 있으면 된단다. 
녹은 철만 만들어보도록 하자. 
 
 

 



녹은 철 아이콘을 눌러보면, 
 

 
아까와 비슷한 창이 나왔다. 
그런데 일부 레시피에는 과학팩이 붙어있는 것을 볼 수 있다.  



 
 
아까 마일스톤이라는 것을 요구한 이유이기도 한데, 팩 아이콘이 붙어있는 레시피는 
연구가 되지 않아있는 레시피임을 확인할 수 있다. 
 
지금 물류팩(초록팩)을 연구를 하고있는데, 
해당 레시피는 연구가 되어 사용할 수 있으니 2번째 레시피를 골랐다. 
 
 
 



이런식으로 쭉 내려가면, 
 

 
이런 모양이 나오게 된다. 근데 이러면 엄청 더럽잖아?  



레시피 삭제하기 

 
아이콘에 마우스를 올리면 Delete가 나온다. 전부 지워주었다. 
 

 
근데 빨간색불이 켜졌네? 
 

 
Unlink를 누르면 빨간불이 꺼진다만, 여기서는 크게 상관 안써도 된다. 

 



계층 만들기 
 
하위 공정 이런 느낌으로 받아들이면 된다. 

 
맨 왼쪽의 아이콘을 누르면, 아이콘 옆에 아이콘을 설정할 수 있는 창 아래에 
Nested table이 나온다. 이걸 누르면 

 
뭔가 나온다 
이 표가 열린 상태에서 안쪽에 레시피를 추가한다면

 
안쪽 표로 들어간다.  



그렇게 해서 녹은철을 만들어보았다.  
 

 
 
 

를 누르면 닫을 수 있다. 
 

 
 
아주 깔끔해! 
 
 
근데 뭔가 이상한 점이 있지 않은가? 

 



출력으로 레시피 검색하기 
 

 
이런 부산물로 나오는 애들도 다 써먹을수 있다! 
 
클릭하면, 



 
 
소비 레시피를 추가할 수가 있다. 추가해보자. 
 

 
 
맨 아래로 들어가게 되는데, 중간으로 올리자. 

 



 
같은 방법으로 2등급 구리랑 3등급 구리를 처분하는 레시피도 추가해보자. 

 
뿅 
 
예쁘게 철광석에서 녹은철을 생산할 수 있게 되었다. 
 

 



연료 바꾸기 
 
 
웬만한 레시피는 모두 전기를 먹는거를  볼 수 있다. 
근데 원탄을 먹는 게 있다. 
 
가끔 유체연료 먹는것도 있고 한데 이건 원탄 아이콘을 누르면 바꿀 수 있다. 
 

 
Select Fuel에서 코크스를 골라보자. 

 



건설용 블루프린트 추출하기 

 
Create single building blueprint를 누르면 

 
이런 블루프린트 문자열이 복사된다. 

 
 
뿅  



이름 바꾸기, 공유하기 
 

 
 
페이지 이름을 누른다. 
 
그러면 이름같은걸 바꿀수있다. 
 

 
그리고 other tools를 누르면 스샷과 공유가 가능하다. 
 



 
 

 



공유 받기 
 
 

 
 
 7
dsP0B/xf7Dlnv0c2NOG+eaF/TUyKHUnsUFwNmPKodPYPLe4PGGrnPFFDRDNwOJPK+r2XnN
g9S/o8azNwk3A7qMk4+Fms/kF 
 
 

 
 
 

문자열을 복사해간 후 를 눌러보면 
 

 
 
Import page를 통해서 페이지를 공유받을 수 있다.  



3-3. Tips 
 

팁1 
입력을 음수로 한다면 입력기준으로 공정을 짤 수 있음. 
필자는 판재 공정을 광석 입력 기준으로 자주 짜는편. 
다양한 부산물 처리 공정에도 사용 가능함. 
 

팁2 
지은 공장은 체크표시로 구분 가능 
 
 

 
 

 



팁3 NEIE 

햄버거 메뉴( )  > NEIE 또는 Ctrl+N  
 

 
 
 

 
 
레시피 검색기능인데 사용처가 한눈에 많이 보임 
파란색 바는 NEIE가 봤을때 많이 쓸거같은 레시피 순위 
오렌지색 바는 효율, 오른쪽으로 갈수록 높음. 

 



==작성할 생각이나, 안할듯== 
팁이나 좀 추가할듯 

4-1. 심화 사용법: 아이템 링크 심화 

4-2. 심화 사용법: Dependency Explorer 
 
– 
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