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Kaisa Haugas, Tartu Lasteaed Poku, mai 2021. 

EESMÄRGID 

Üldoskused:  

●​ Laps ootab järjekorda ning elab sõpradele kaasa 

Mina ja keskkond:  

●​ Laps teab oma kodust aadressi (tänav, maja- ja/või korterinumber, 

linn/küla) 

●​ Laps teab hädaabi numbrit 

Keel ja kõne:  

●​ Laps kirjutab oma kodust aadressi 

Matemaatika:  

●​ Laps loendab teekonnale kuluvaid sekundeid ning võrdleb omavahel 

erinevatesse sihtkohtadesse jõudmise kiirust 

●​ Laps leiab telefonilt üles telefoninumbri 112 

 

 



 

Kunst:  

●​ Laps kujutab joonistades loovalt oma kodu ja selle ümbrust 

DIGIVALDKONNA ÕPIVÄLJUNDID 

2. Suhtlus ja koostöö digikeskkonnas  

2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas 

3. Digisisu loomine 

3.4. Programmeerimine  

5. Probleemilahendus 

5.1 Tehniliste tõrgete lahendamine  

SIHTRÜHM 

Tasandusrühma I alagrupp (viis 5 – 7 aastast last).  

LÕIMITUD ÕPPEAINED 

Mina ja keskkond, keel ja kõne, matemaatika, kunst. 

TEGEVUSED 

Eelmis(t)e päeva(de) tegevused - Koostöine mängualuse valmistamine 

Lapsed joonistavad oma kodust pildi. Seejuures suunab õpetaja lapsi oma pildil 

kodule iseloomulikku kujutama, nt maja värv, suur puu maja kõrval vms. Laps 

lõikab oma pildi ja vajalikud objektid välja ning kleebib õpetaja suunamisel suure 
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paberi peale. Sinna juurde kinnitab laps tahvlinätsuga ka enda lamineeritud 

foto, mis rühmas erinevates tegevustest kasutuses on. Õpetaja joonistab 

Ozobotile hariliku pliiatsiga kesksest alguspunktist (päästeameti maja) rajad 

laste “kodudeni”. Seejuures on iga teekonna peal kaks ette tehtud, kuid värvimata 

koodi, mille laps vastavalt enda valikule õigesti värvima peab (lastel on ees leht, 

mõnede koodide valikuga – pööre paremale, sikk-sakk, turbo jms). Pliiatsiga ette 

tehtud rajad joonistavad lapsed markeriga üle. Radade ümbrust saavad lapsed 

oma eelistustele vastavalt täiendada – sinna puid, maju jm objekte joonistades. 

Sissejuhatus: Hommikuringis arutleme lastega, kas ja miks on vaja oma kodust 

aadressi teada ning iga laps saab oma koduse aadressi öelda. Õpetaja suunab 

vestluse aruteluni, kellele võib vahel olla vaja oma kodust aadressi öelda (politsei, 

kiirabi, tuletõrje, pääste) ja kuidas nendega ühendust saab (112). Õpetaja räägib, 

et (lastele juba tuttav) Ozobot robot töötab täna päästeautona ning on valmis 

hädaabi numbrile helistamise peale laste “kodudesse” sõitma. Selleks saame 

kasutada varem tehtud suurt plakatit, kuhu lapsed oma kodud ja Ozobotile rajad 

ning koodid joonistasid ja enda fotod kleepisid. Nüüd kirjutavad lapsed oma 

aadressid ka oma “kodu” juurde (vajadusel õpetaja häälimise/juhendamise järgi).  

Põhiosa: Lapsed võtavad kohad sisse põrandale asetatud plakati ümber ning 

õpetaja selgitab mängu käiku. Seejuures tõstatab õpetaja küsimuse, kas robot 

jõuab mängu keskelt igasse “kodusse” sama kiiresti – miks lapsed nii arvavad? 

(erinevad teepikkused, erinevad koodid tee peal).   

Õpetaja käes on laste nimesildid, kust esimene laps tõmbab ühe – kelle nimi 

tõmmati, on esimene, kes roboti-pääste enda juurde kutsuda saab. Laps valib 

iseseisvalt hädaabi numbri ning helistab mängutelefoniga päästeametisse, kuhu 

peab oma koduse aadressi ütlema. Kõnele vastab teine laps, kes pärast aadressi 

ütlemist paneb roboti õige teeotsa peale ning vajutab nutitelefonist tööle 

päästeauto sireeni heli. Auto sõitma hakates loendavad õpetaja ja lapsed kõva 

 



 

häälega sekundeid selle kohalejõudmiseni. Laps, kelle “kodu” juurde robot 

jõudis kirjutab vastava numbri maja juurde.  

Kokkuvõte: Kui robot on kõikide majade juures käinud, võrreldakse omavahel 

teekondi, kuhu ta kõige kiiremini jõudis ning kuhu kõige kauem aega läks; 

arutletakse, miks sellised tulemused tulid. Õpetaja juhib kokkuvõtvat vestlust, kus 

laseb lastel üle korrata, miks on tarvis oma kodust aadressi teada ning millisel 

numbril tuleb hädaabisse helistada. Iga laps ütleb lõpetuseks veel oma aadressi 

ning mängualus koos robotiga jääb lastele vabamänguks, õpetaja annab selleks 

Ozobotte juurde. Pärast kasutamist aitavad lapsed õpetaja juhendamisel neile 

laadijat kinnitada.  

TÖÖVAHENDID 

Ozobot robot (peal päästeauto pilt) koos markeritega, suur paber/papp, harilik 

pliiats, värvilised pliiatsid/vildikad, lamineeritud laste fotod, mängutelefonid, 

nutitelefon (vm, nt salvestavad pesulõksud) sireeni häälega.  

AJAKAVA 

Kõige ajamahukam oli eelneva päeva nö ettevalmistav tegevus (koostöine 

mängualuse valmistamine), mis kujunes terveks ühe päeva tegevuste ahelaks. 

Oma kodu pildi joonistamine, väljalõikamine ja plakatile kleepimine, roboti radade 

ning koodide joonistamine kestis kokku üle tunni aja (alustasime hommikul, 

jätkasime mõne aja pärast ning lapsed täiendasid plakatit veel õhtupoolikul). 

Sissejuhatus - u 15 minutit.  

 



 

Kõige aeganõudvam oli aadressite kirjutamine, kuid kuna lapsi oli alarühmas 

vähe, siis mahtusime selle aja sisse. 

Tegevuse põhiosa – u 30 minutit. 

Kokkuvõttev osa - u 10 minutit. 

MEETODITE KIRJELDUS 

Kasutasin grupitööd (eelmisel päeval ühine plakati joonistamine, kujundamine), 

arutelu (sissejuhatus, kokkuvõte), vaatlust (teekondade visuaalne võrdlemine, 

sekundite loendamine roboti teekonnal), rollimängu elemente (telefonivestlus).  

MATERJALID ÕPETAJALE 

Eestikeelne Ozoboti õppevideote loend alates roboti kalibreerimisest lõpetades 

selle programmeerimisega.  

Ozoboti müügiinfo ja roboti tehnilised omadused/andmed. 

REFLEKSIOON 

Olen oma rühma lastega kasutanud Ozobot roboteid terve õppeaasta jooksul, 

mistõttu robot ja tema tööpõhimõtted enam eraldi tutvustamist (eriti rühma 

vanematele lastele) ei vaja.  

Meie tasandusrühmas on tavapärane, et viime tegevusi läbi väikestes gruppides, 

sh vastavalt laste arengutasemele alarühma põhiselt. Samuti on tavapärane, et 

jaotan tegevused mitme päeva peale, et lapsed rahulikult tegutseda jõuaksid, 

sest tempod on väga erinevad ja kogemus näitab, et suurema ajavaru jätmine 

õigustab end tavaliselt. Seetõttu oli hea, et ka seekord toimus tegevus mitme 
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päeva jooksul, sest igapäevaselt käivad lapsed ka logopeedi juures ning hea 

on, kui vahepeal ära käinud lapsel on aega, et tegevusse uuesti sisse elada/seda 

pärast jätkata.  

Tuginedes varasemale kogemusele, joonistasin lastele seekord koodide 

piirjooned ette (jätsin värvimata), sest eelmisel korral juhtus, et mitmed koodid ei 

hakanud tööle, kuna laps tegi värvilised osad liiga pikad. See õigustas end igati, 

sest seekord töötasid kõik koodid.  

Hoolimata sellest, et oleme lastega nende koduseid aadresse aeg-ajalt korranud, 

selgus, et mõni kooliminev laps ei mäleta oma aadressi täpselt/mäletab 

osaliselt. Seeg oli hea, et see välja tuli ning neid kinnistada saime. Võtsin seekord 

kasutusele paralleelide toomise, mis lastel aadressi paremini meenutada aitaks, 

näiteks et laps elab ühe okastega puu-nimelisel tänaval vms. 

Kokkuvõttes oleks võinud igale lapsele isegi rohkem koodide kohti rajale 

ettevalmistada ja teha lasta. Meil oli kasutuses piisavalt suur paber, aga veidi 

parem oleks olnud paksem paber, meie oma kippus nihkuma ja kortsuma, kui 

keegi sellele kuidagi vastu läks.     

Lastele meeldis väga see osa, kus sai telefoniga rääkimist läbi mängida. II 

alarühmaga tegutsedes oleks see osa tulnud teisiti lahendada, sest seal on ka 

kõnetuid lapsi, kuid selle grupi lapsed elasid rolli väga sisse ning leidsid loovalt 

sõnu ning süžeed, mida kasutada.  

Pärast tegevust jäd lapsed mänguga edasi tegutsema ning täiendasid seda 

erinevate radadega. 
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