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Kaisa Haugas, Tartu Lasteaed Poku, mai 2021.

EESMARGID

Uldoskused:

e Laps ootab jarjekorda ning elab sdpradele kaasa

Mina ja keskkond:

e Laps teab oma kodust aadressi (tdnav, maja- ja/voi korterinumber,

linn/kdila)
e Laps teab hadaabi numbrit
Keel ja kone:
e Laps kirjutab oma kodust aadressi

Matemaatika:

e Laps loendab teekonnale kuluvaid sekundeid ning vordleb omavahel

erinevatesse sihtkohtadesse jdudmise kiirust

e Laps leiab telefonilt liles telefoninumbri 112
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Kunst:

e Laps kujutab joonistades loovalt oma kodu ja selle iimbrust

DIGIVALDKONNA OPIVALJUNDID

2. Suhtlus ja koosto06 digikeskkonnas

2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas
3. Digisisu loomine
3.4. Programmeerimine

5. Probleemilahendus

5.1 Tehniliste tdrgete lahendamine

SIHTRUHM

Tasandusriihma | alagrupp (viis 5 — 7 aastast last).

LOIMITUD OPPEAINED
Mina ja keskkond, keel ja kdne, matemaatika, kunst.

TEGEVUSED

Eelmis(t)e paeva(de) tegevused - Koostéine mangualuse valmistamine

Lapsed joonistavad oma kodust pildi. Seejuures suunab dpetaja lapsi oma pildil
kodule iseloomulikku kujutama, nt maja varyv, suur puu maja kdrval vms. Laps

|6ikab oma pildi ja vajalikud objektid valja ning kleebib dpetaja suunamisel suure
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paberi peale. Sinna juurde kinnitab laps tahvlindtsuga ka enda lamineeritud
foto, mis riilhmas erinevates tegevustest kasutuses on. Opetaja joonistab
Ozobotile hariliku pliiatsiga kesksest alguspunktist (paasteameti maja) rajad
laste “kodudeni”. Seejuures on iga teekonna peal kaks ette tehtud, kuid varvimata
koodi, mille laps vastavalt enda valikule digesti varvima peab (lastel on ees leht,
monede koodide valikuga — p6ore paremale, sikk-sakk, turbo jms). Pliiatsiga ette
tehtud rajad joonistavad lapsed markeriga lle. Radade imbrust saavad lapsed

oma eelistustele vastavalt tdéiendada — sinna puid, maju jm objekte joonistades.

Sissejuhatus: Hommikuringis arutleme lastega, kas ja miks on vaja oma kodust
aadressi teada ning iga laps saab oma koduse aadressi 6elda. Opetaja suunab
vestluse aruteluni, kellele voib vahel olla vaja oma kodust aadressi 6elda (politsei,
kiirabi, tuletdrje, paaste) ja kuidas nendega iihendust saab (112). Opetaja raagib,
et (lastele juba tuttav) Ozobot robot t66tab tédna paasteautona ning on valmis
hadaabi numbrile helistamise peale laste “kodudesse” sditma. Selleks saame
kasutada varem tehtud suurt plakatit, kuhu lapsed oma kodud ja Ozobotile rajad
ning koodid joonistasid ja enda fotod kleepisid. Nuud kirjutavad lapsed oma

aadressid ka oma “kodu” juurde (vajadusel dpetaja haalimise/juhendamise jargi).

Pohiosa: Lapsed votavad kohad sisse poérandale asetatud plakati imber ning
Opetaja selgitab mangu kaiku. Seejuures tostatab dpetaja kisimuse, kas robot
jouab mangu keskelt igasse “kodusse” sama kiiresti — miks lapsed nii arvavad?

(erinevad teepikkused, erinevad koodid tee peal).

Opetaja kdes on laste nimesildid, kust esimene laps tdmbab iihe — kelle nimi
tdmmati, on esimene, kes roboti-paaste enda juurde kutsuda saab. Laps valib
iseseisvalt hdadaabi numbri ning helistab mangutelefoniga paasteametisse, kuhu
peab oma koduse aadressi Utlema. Kdnele vastab teine laps, kes péarast aadressi
Utlemist paneb roboti dige teeotsa peale ning vajutab nutitelefonist todle

paasteauto sireeni heli. Auto sbitma hakates loendavad Opetaja ja lapsed kdva
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hadlega sekundeid selle kohalejbudmiseni. Laps, kelle “kodu” juurde robot

joudis kirjutab vastava numbri maja juurde.

Kokkuvote: Kui robot on kdikide majade juures kainud, vorreldakse omavahel
teekondi, kuhu ta kdige kiiremini joudis ning kuhu kdige kauem aega laks;
arutletakse, miks sellised tulemused tulid. Opetaja juhib kokkuvé&tvat vestlust, kus
laseb lastel Ule korrata, miks on tarvis oma kodust aadressi teada ning millisel
numbril tuleb hddaabisse helistada. Iga laps Utleb Idpetuseks veel oma aadressi
ning mangualus koos robotiga jaab lastele vabamanguks, dpetaja annab selleks
Ozobotte juurde. Parast kasutamist aitavad lapsed Opetaja juhendamisel neile

laadijat kinnitada.

TOOVAHENDID

Ozobot robot (peal paasteauto pilt) koos markeritega, suur paber/papp, harilik
pliiats, varvilised pliiatsid/vildikad, lamineeritud laste fotod, mangutelefonid,

nutitelefon (vm, nt salvestavad pesuldksud) sireeni haalega.

AJAKAVA

Kbdige ajamahukam oli eelneva pdeva nd ettevalmistav tegevus (koostdine
mangualuse valmistamine), mis kujunes terveks lihe pédeva tegevuste ahelaks.
Oma kodu pildi joonistamine, véljaldikamine ja plakatile kleepimine, roboti radade
ning koodide joonistamine kestis kokku ile tunni aja (alustasime hommikul,

jatkasime mone aja parast ning lapsed tdiendasid plakatit veel Shtupoolikul).

Sissejuhatus - u 15 minutit.
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Kdige aegandudvam oli aadressite kirjutamine, kuid kuna lapsi oli alariihmas

vahe, siis mahtusime selle aja sisse.
Tegevuse pdhiosa — u 30 minutit.

Kokkuvottev osa - u 10 minutit.

MEETODITE KIRJELDUS

Kasutasin grupitodd (eelmisel paeval (ihine plakati joonistamine, kujundamine),
arutelu (sissejuhatus, kokkuvote), vaatlust (teekondade visuaalne vordlemine,

sekundite loendamine roboti teekonnal), rollimangu elemente (telefonivestlus).

MATERJALID OPETAJALE

Eestikeelne Ozoboti dppevideote loend alates roboti kalibreerimisest |6petades
selle programmeerimisega.

Ozoboti mitigiinfo ja roboti tehnilised omadused/andmed.

REFLEKSIOON

Olen oma rihma lastega kasutanud Ozobot roboteid terve dppeaasta jooksul,
mistottu robot ja tema t60pdhimotted enam eraldi tutvustamist (eriti riihma

vanematele lastele) ei vaja.

Meie tasandusriihmas on tavaparane, et viime tegevusi labi vaikestes gruppides,
sh vastavalt laste arengutasemele alariihma pohiselt. Samuti on tavaparane, et
jaotan tegevused mitme péaeva peale, et lapsed rahulikult tegutseda jouaksid,
sest tempod on vaga erinevad ja kogemus naitab, et suurema ajavaru jatmine

oigustab end tavaliselt. Seetottu oli hea, et ka seekord toimus tegevus mitme
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paeva jooksul, sest igapaevaselt kaivad lapsed ka logopeedi juures ning hea
on, kui vahepeal ara kainud lapsel on aega, et tegevusse uuesti sisse elada/seda

parast jatkata.

Tuginedes varasemale kogemusele, joonistasin lastele seekord koodide
piirjooned ette (jatsin varvimata), sest eelmisel korral juhtus, et mitmed koodid ei
hakanud todle, kuna laps tegi varvilised osad liiga pikad. See digustas end igati,

sest seekord tootasid koik koodid.

Hoolimata sellest, et oleme lastega nende koduseid aadresse aeg-ajalt korranud,
selgus, et moni kooliminev laps ei maleta oma aadressi tapselt/maletab
osaliselt. Seeg oli hea, et see valja tuli ning neid kinnistada saime. Vétsin seekord
kasutusele paralleelide toomise, mis lastel aadressi paremini meenutada aitaks,

naiteks et laps elab Gihe okastega puu-nimelisel tanaval vms.

Kokkuvottes oleks vdinud igale lapsele isegi rohkem koodide kohti rajale
ettevalmistada ja teha lasta. Meil oli kasutuses piisavalt suur paber, aga veidi
parem oleks olnud paksem paber, meie oma kippus nihkuma ja kortsuma, kui

keegi sellele kuidagi vastu laks.

Lastele meeldis vaga see osa, kus sai telefoniga raakimist [abi mangida. Il
alarihmaga tegutsedes oleks see osa tulnud teisiti lahendada, sest seal on ka
kdnetuid lapsi, kuid selle grupi lapsed elasid rolli vaga sisse ning leidsid loovalt

sOnu ning slizeed, mida kasutada.

Parast tegevust jad lapsed manguga edasi tegutsema ning taiendasid seda

erinevate radadega.
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Kéesolevale épiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents.

Kasutades ja jagades épilugu palume kinni pidada isikuandmete kaitse maéarusest (GDPR) ja teistest
néuannetest.

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui méarkate épiloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun marku
aadressil digipadevus@harno.ee.

Digi6pilugu on uuendatud 30.70.2021.
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