Analisi 2
ASPECTES GENERALS:

Nom: Mots amb arrels

Autor (o autors): Direccio: Salut Pardellans (per la Fundacié Caixa Sabadell); Monica
Perefa i Francesc Viard (per la Generalitat de Catalunya). Disseny i produccio:
Whads-Accent

Distribuit: Fundacio Caixa Sabadell, pel compromis social: Generalitat de Catalunya.
Any de produccié o darrera actualitzacio:

Edat dels destinataris: 9- 12 anys

URL: http://www.gencat.cat/toponimia/interactiu/

CONTINGUT:

Breu descripcié del programa: es tracta d’un programa per treballar I'origen dels
mots dels diferents indrets de Catalunya. En la pagina principal, hi trobem diferents
apartats. Per una banda, hi ha uns apartats més informatius, tals com: la presentacio,
els noms de lloc ens parlen de..., els toponims des del mar, la toponimia, “toponimia del
cel”’, els noms dels vent i un pais de paraules. Cal destacar que en els toponims del
mar, la informacié es presenta a partir d’'uns videos explicatius que ensenyen el
paisatge maritim des diferents indrets de Catalunya. Per altra, banda, hi ha el joc
interactiu: El topo-closques. El joc té com a finalitat, descobrir I'origen d’alguna noms de
llocs. Dins el joc, hi ha un personatge que és el protagonista i de I'escenari és un mapa
de les comarques de Catalunya. El jugador pot clicar sobre qualsevol comarca i
seguidament el protagonista s’hi col-loca sobre i planteja una pregunta amb tres
respostes possibles. El jugador té la possiblitat de demanar una pista, clicant sobre el
boté i si s’equivoca marca error. Si ho fa bé, pot anar a una altra comarca.


http://www.gencat.cat/toponimia/interactiu/
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Continguts:

- Topdonims

- Comarques de Catalunya
- Geografia de Catalunya

- Origen dels toponims

Funcionalitat:

e Informadora: el programa proporciona informacio sobre els toponims de
Catalunya i el seu origen, de manera que l'usuari pot conéixer i seleccionar la
informacio que li interessa.

e Avaluadora: a partir del joc, I'usuari pot valorar el seu nivell sobre el tema dels
toponims a Catalunya.

Tipus d’activitat que proposa:
e Activitats de pregunta - resposta, no donen la possibilitat de argumentar o

comentar per part de l'usuari. Les preguntes que es formulen sén en format
escrit i les respostes es contesten clicant damunt la resposta escrita.

Us:
L'ds és individual ja que el joc només permet la interactivitat entre I'ordinador i un
usuari, no permet la participacié de multiples usuaris al mateix temps.

Arees curriculars relacionades:

e Ambit de llengiies ( Llengua catalana i literatura)
e Coneixement del medi natural, social i cultural

Competéncies que es treballen:

e Competéncia comunicativa, linguistica i audiovisual.
e Competencia en el coneixement i interacciéo amb el mon fisic.



Adequacio al target:

e El programa té un vocabulari entenedor i adequat pels alumnes de cicle superior,
que és el cicle en qué ens centrem al nostre bloc. Cal destacar que el recurs és
en catala i no permet canviar 'idioma.

INTERFICIE:

Descripcio:

Es tracta d’'una interficie grafica que permet el dialeg entre un usuari i un ordinador per
mitja d’elements grafics, en aquest cas, finestres i icones. La navegacié és lineal. Pel
que fa a les metafores, cal destacar que no permet a l'usuari tenir el seu escriptori on
col-locar les seves carpetes i documents.

Estetica:

La pagina esta dissenyada a partir d’'un fons verd i 'escenari és de colors vius i alegres
i la informaci6 esta ben organitzada i explicada. Cal destacar que les imatges que hi
apareixen son reals i fan més atractives i entenedores les explicacions. En les seglients
imatges, podem veure les diferents maneres en qué presenta la informacié aquest
programa. S’hi ens hi fixem, veiem que hi ha la combinaci6 d’ imatge, text, so i video.

Mots amb arrels > Els noms de lloc ens parlen de ... > Walls i planes = La Torre de Cabdella

La Torre de Cabdella

(municipi del Pallars Jussa)

Cabdella prové del llati CAPTELLA, que vol dir "els
caps, la part superior (de la vall)'. Torre fa
referencia a una antiga "torre de vigilancia i

defensa’.




fe Mots amb arrels > Topénims des del mar > Cavall Bernat d2 les Medes

Cavall Bernat de les Medes

(Torroella de Montgri, Baix Emporda)

@ Mots smb arrels > La toponimia > Lz toponimiz no té fronteres
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Navegacio:
La navegacié és senzilla i permet a l'usuari accedir a diferents llocs, segons el seu
interes.

Periférics especials: No n’hi ha
USABILITAT:
Des del meu punt de vista, penso que el software permet una comprensié facil del

contingut i és atractiu per l'usuari ja que utilitza imatges reals i les explicacions sén
clares i entenedores.



INTERACTIVITAT:
Tipus de resposta del sistema

Quan l'usuari clica damunt una resposta erronia, es sent un so d’error i no deixa
avancar fins que la resposta és correcta. L'usuari ha de corregir I'error i pot optar per
una pista, si no se’'n surt.

Qué permet fer a 'usuari?

Respondre preguntes, aixi doncs pertany al nivell dos d’ interactivitat , ja que l'usuari
participa en una activitat programada préviament per I'emissor.

Quines possibilitats didactiques ofereix?

Des del nostre punt de vista, considerem que aquest programa ofereix la possibilitat de
treballar vocabulari i conéixer millors I'origen i els topdonims de Catalunya,.

En el quadre seguent, es presenten les possiblitats didactiques que ofereix el
programa.

tancar

Fes un viatge per les quaranta-una comargues del nostre territori.

Comenca l'itinerari per una comarca qualsevol. Contesta correctament la
pregunta que hi trobaras i aixi podras sequir per una altra comarca. Quan no
encertis la resposta a la primera, et sortird una pista gue et pot servir d'ajuda,
perd puntuaras menys (5 punts per pregunta encertada a la primera; 3 punts
a la segona; 0 punts a la tercera; el maxim és de 205 punts).

FITXA TECNICA

Objectius didactics
Avaluar els coneixerrants adguints en 1'ls de l'interactiu Mats amb arrels | ampliar-los.

Objectiu lidic

Completar el mapa de Catalunya, mentre es realitza un viatge-gimcana per les seves guaranta-una
comargues, aconsequint el major nombre de punts possible amb la respasta a una prequnta per
Comarca.

Dinamica del joc
Joe interactiu digital -de dinamica individual o de col-laboracid- amb format de gimcana-
trencaclosques.




PROPOSTES:
Quines propostes per millorar faries?

e Considero que la interactivitat del joc podria ser millor, ja que és molt simple.
Pel que fa a la funcié avaluadora, crec que si hi hagués un recull dels resultats
obtinguts, facilitaria la tasca avaluadora a l'usuari i el mestre que la utilitzi.

e En relacié a l'interficie penso que podria ser més atractiva.



