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CONTINGUT: 
 
Breu descripció del programa: es tracta d’un programa per treballar l’origen dels 
mots dels diferents indrets de Catalunya. En la pàgina principal, hi trobem diferents 
apartats. Per una banda, hi ha uns apartats més informatius, tals com:  la presentació, 
els noms de lloc ens parlen de…, els topònims des del mar, la toponímia, “toponimia del 
cel”, els noms dels vent i un país de paraules. Cal destacar que en els topònims del 
mar, la informació es presenta a partir d’uns vídeos explicatius que ensenyen el 
paisatge marítim des diferents indrets de Catalunya. Per altra, banda, hi ha el joc 
interactiu: El topo-closques. El joc té com a finalitat, descobrir l’origen d’alguna noms de 
llocs. Dins el joc, hi ha un personatge que és el protagonista i de l’escenari és un mapa 
de les comarques de Catalunya. El jugador pot clicar sobre qualsevol comarca i 
seguidament el protagonista s’hi col·loca sobre i planteja una pregunta amb tres 
respostes possibles. El jugador té la possiblitat de demanar una pista, clicant sobre el 
botó i si s’equivoca marca error. Si ho fa bé, pot anar a una altra comarca. 
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Continguts: 
- Topònims 
- Comarques de Catalunya 
- Geografia de Catalunya 
- Origen dels topònims 
 
Funcionalitat: 
 

●​  Informadora: el programa proporciona informació sobre els topònims de 
Catalunya i el seu origen, de manera que l’usuari pot conèixer i seleccionar la 
informació que li interessa. 

●​ Avaluadora: a partir del joc, l’usuari pot valorar el seu nivell sobre el tema dels 
topònims a Catalunya. 

 
Tipus d’activitat que proposa: 
 

●​  Activitats de pregunta - resposta, no donen la possibilitat de argumentar o 
comentar per part de l’usuari. Les preguntes que es formulen  són en format 
escrit i les respostes es contesten clicant damunt la resposta escrita. 

 
 
Ús: 
L’ús és individual ja que el joc només permet la interactivitat entre l’ordinador i un 
usuari, no permet la participació de múltiples usuaris al mateix temps. 
 
Àrees curriculars relacionades:  
 

●​ Àmbit de llengües ( Llengua catalana i literatura)  
●​  Coneixement del medi natural, social i cultural 

 
Competències que es treballen:  
 

●​ Competència comunicativa, lingüística i audiovisual. 
●​ Competència en el coneixement i interacció amb el món físic. 

 
 
 
 
 



 Adequació al target: 
 

●​ El programa té un vocabulari entenedor i adequat pels alumnes de cicle superior, 
que és el cicle en què ens centrem al nostre bloc. Cal destacar que el recurs és 
en català i no permet canviar l’idioma.  

 
INTERFÍCIE: 
 
 Descripció:  
Es tracta d’una interfície gràfica que permet el diàleg entre un usuari i un ordinador per 
mitjà d’elements gràfics, en aquest cas, finestres i icones. La navegació és lineal. Pel 
que fa a les metàfores, cal destacar que no permet a l’usuari tenir el seu escriptori on 
col·locar les seves carpetes i documents. 
 
 Estètica:  
La pàgina està dissenyada a partir d’un fons verd i l’escenari és de colors vius i alegres 
i la informació està ben organitzada i explicada. Cal destacar que les imatges que hi 
apareixen són reals i fan més atractives i entenedores les explicacions. En les següents 
imatges, podem veure les diferents maneres en què presenta la informació aquest 
programa. S’hi ens hi fixem, veiem que hi ha la combinació d’ imatge, text, so i vídeo. 
 

 



 
 

 
 
 
Navegació:  
La navegació és senzilla i permet a l’usuari accedir a diferents llocs, segons el seu 
interès. 
 
Perifèrics especials: No n’hi ha 
 
USABILITAT: 
 
Des del meu punt de vista, penso que el software permet una comprensió fàcil del 
contingut i és atractiu per l’usuari ja que utilitza imatges reals i les explicacions són 
clares i entenedores. 
 
 
 
 



 
INTERACTIVITAT: 
 
 Tipus de resposta del sistema 
 
Quan l’usuari clica damunt una resposta errònia, es sent un so d’error i no deixa 
avançar fins que la resposta és correcta. L’usuari ha de corregir l’error i pot optar per 
una pista, si no se’n surt. 
 
 Què permet fer a l’usuari? 
 
Respondre preguntes, així doncs pertany al nivell dos d’ interactivitat , ja que l’usuari 
participa en una activitat programada prèviament per l’emissor. 
 
Quines possibilitats didàctiques ofereix? 
Des del nostre punt de vista, considerem que aquest programa ofereix la possibilitat de 
treballar vocabulari i conèixer millors l’origen i els topònims de Catalunya,. 
En el quadre següent, es presenten les possiblitats didàctiques que ofereix el 
programa. 
 
 

 



 
 
 
PROPOSTES: 
 
Quines propostes per millorar faries? 
 

●​ Considero que la interactivitat del joc podria ser millor, ja que és molt simple. 
●​ Pel que fa a la funció avaluadora, crec que si hi hagués un recull dels resultats 

obtinguts, facilitaria la tasca avaluadora a l’usuari i el mestre que la utilitzi. 
●​ En relació a l’interfície penso que podria ser més atractiva. 


