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LEMBAR PENGESAHAN 

 

Nama Mahasiswa​ : ​ KRISMAN, S.Pd.SD 
NIP​ : ​ 197XXXXXXXX (SENSOR) 

Unit Kerja​ : ​ SDN 1 Kalipakis 

Jumlah Siklus Pembelajaran​ : ​ II 

Hari dan Tanggal Pelaksanaan :  

a.​ Siklus I dilaksanakan pada 3 kali pertemuan, yaitu : 

Selasa, 15 Februari 2022 dengan alokasi waktu 3x35 menit (1x pertemuan) 

Kamis, 17 Februari 2022 dengan alokasi waktu 3x35 menit (1x pertemuan) 

Selasa, 22 Februari 2022 dengan alokasi waktu 3x35 menit (1x pertemuan) 

b.​ Siklus II dilaksanakan pada 3 kali pertemuan, yaitu : 

Selasa, 8 Maret 2022 dengan alokasi waktu 3x35 menit (1x pertemuan) 

Kamis, 10 Maret 2022 dengan alokasi waktu 3x35 menit (1x pertemuan) 

Selasa, 15 Maret 2022 dengan alokasi waktu 3x35 menit (1x pertemuan) 

Masalah yang Merupakan Fokus Perbaikan: 

1.​ Rendahnya hasil belajar siswa kelas VI SDN 1 Kalipakis dalam pembelajaran 
Matematika. 

2.​ Rendahnya minat  siswa kelas VI SDN 1 Kalipakis dalam mengikuti 
pembelajaran Matematika. 

Sukorejo, 6 September 2022 

Mengetahui​ ​ ​ ​ ​  

Kepala SDN 1 Kalipakis​ Peneliti 

 

 

SUGIYARTI, S.Pd​ KRISMAN, S.Pd.SD 
NIP. 197XXXXXXXX (SENSOR)​ NIP. 197XXXXXXXX (SENSOR) 
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PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa laporan penelitian yang 

saya susun untuk mengajukan Penetapan Angka Kredit tahun 2022 seluruhnya 

merupakan hasil karya saya sendiri. 

Adapun bagian-bagian tertentu dalam penulisan laporan penelitian yang 

saya kutip dari hasil karya orang lain telah dituliskan dalam sumbernya secara 

jelas sesuai dengan norma, kaidah, dan etika penulisan karya ilmiah. 

Apabila di kemudian hari ditemukan seluruh atau sebagian laporan 

penelitian ini bukan hasil karya saya sendiri atau adanya plagiasi dalam 

bagian-bagian tertentu, saya bersedia menerima sanksi sesuai dengan 

perundang-undangan yang berlaku. 

 

​  

Sukorejo, 6 September 2022 

Yang membuat pernyataan, 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​  

 

KRISMAN, S.Pd.SD 

NIP. 197XXXXXXXX (SENSOR) 

3 
 



 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan mengucapkan syukur alhamdulillah kehadirat Allah SWT 

yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga peneliti dapat 

menyelesaikan penyusunan laporan hasil penelitian ini. 

Laporan ini disusun berdasarkan praktik pembelajaran dan digunakan 

untuk pengajuan Penetapan Angka Kredit  dan  dilaksanakan di SDN 1 Kalipakis 

Kecamatan Sukorejo Kabupaten Kendal dan hanya satu mata pelajaran. 

Keberhasilan dalam melaksanakan penelitian dan penyusunan tugas 

ini tentu tidak lepas dari bantuan berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan 

ini peneliti menyampaikan terima kasih kepada : 

1.​ Kepala Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kabupaten Kendal. 

2.​ Korwilcam Bidang Pendidikan Kecamatan Sukorejo. 

3.​ Bapak Siswo Mulyono, S.Pd, selaku pengawas pembimbing yang dengan 

sabar membantu peneliti dalam menyelesaikan laporan ini. 

4.​ Keluarga besar SDN 1 Kalipakis Kecamatan Sukorejo, Kab.Kendal. 

5.​ Semua pihak yang telah membantu peneliti dalam menyelesaikan laporan ini. 

Peneliti menyadari bahwa laporan ini masih ada kekurangannya, oleh 

sebab itu, peneliti berharap sumbang saran untuk penyempurnaan laporan ini. 

Semoga laporan ini dapat menambah wawasan dan bermanfaat bagi guru dan 

perkembangan ilmu pengetahuan. 

​  

​ Sukorejo, 6 September 2022 
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Krisman. 2022. ​ PENINGKATAN HASIL BELAJAR  MATEMATIKA MATERI 
VOLUME BANGUN RUANG MELALUI MODEL 
PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING (PBL) 
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PELAJARAN  2021/2022 

 
Kata Kunci : ​model pembelajaran Problem Based Learning (PBL), peningkatan 

hasil belajar 
 

ABSTRAK 
Kondisi awal hasil Penelitian didapatkan bahwa dalam pelaksanaan 

pembelajaran Matematika dengan materi luas permukaan dan volume bangun 
ruang, dari 16 siswa yang memenuhi KKM  hanya 31%, sedangkan 69%  belum 
memenuhi KKM, maka perlu mengadakan perbaikan pembelajaran.  

Melalui  diskusi dengan supervisor diketahui bahwa penyebab hasil belajar 
siswa banyak yang belum mencapai KKM adalah: (1) Kurangnya perhatian siswa 
terhadap pembelajaran, (2) Model-model, dan media pembelajaran yang 
digunakan guru kurang tepat untuk penyajian materi yang disampaikan. 

Berdasarkan hal tersebut, di siklus pertama penulis menggunakan model 
pembelajaran Problem Based Learning (PBL) dan penggunaan media benda 
nyata. Dari 16  siswa yang mendapat nilai di atas  KKM baru 63%. Meskipun 
sudah ada peningkatan tetapi masih ada 6 siswa yang belum mencapai KKM. 
Dalam mengikuti pelajaran siswa lebih aktif, berani dan minat belajar, 
pengamatan karakter rasa ingin tahu pun lebih meningkat dari pencapaian 31% 
menjadi 63% . Maka penulis melanjutkan ke siklus dua. 

Pada siklus II menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning 
(PBL) dan penggunaan media benda nyata  hasil yang dicapai lebih meningkat. 
Dari  siswa yang berjumlah 16 sudah aktif dalam pelajaran dan nilai 15 anak  (94 
%) sudah memenuhi KKM. Hal ini membuktikan bahwa penggunaan model 
pembelajaran Problem Based Learning (PBL) dan penggunaan media benda nyata  
dapat meningkatkan hasil belajar dalam pembelajaran Matematika khususnya 
materi luas permukaan dan volume bangun ruang. 
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