Edukacja informatyczna

Wymagania edukacyjne dla klasy 3 szkoly podstawowej

Postugiwanie si¢
komputerem

i bezpieczenstwo

pracy
z komputerem.

Praca w edytorze

grafiki i edytorze
tekstu.

Programowanie.
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Spelnia wymagania na ocene bardzo dobry, a ponadto: — Potrafi w swojej
pracy wykorzysta¢ wiadomosci i umiejgtnosci wykraczajgce poza material
nauczania, jego praca wskazuje na  szczegdlne zainteresowanie
informatyka; sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem
programéw multimedialnych i tworzy krétkie prezentacje multimedialne; —
Dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej
pracy z komputerem; rozumie konieczno$¢ odpowiedniego zachowania w
spolecznosci internetowej oraz konieczno$¢ przestrzegania zasad prawa
autorskiego; — Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do
utrwalenia, pogtebiania i zdobywania wiedzy, bierze udziat w konkursach
szkolnych i pozaszkolnych i1 osiaga w nich sukcesy.

Potrafi w pelni wykorzysta¢ mozliwo$ci programu, w ktérym pracuje, zna i
rozumie jakie zagrozenia wynikaja z nieprawidlowego korzystania z
komputera i internetu, wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j.
Sprawnie wykonuje operacje za pomoca myszy i klawiatury, prawidlowo
uruchamia i obstuguje programy multimedialne, samodzielnie tworzy
oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint, zna i wykorzystuje
rozne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu, samodzielnie
pisze i formatuje tekst wedlug podanych wskazéwek, zapisuje zmiany
wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz w menu Plik; —
Sprawnie wykonuje zadania zwigzane z programowaniem oraz samodzielnie
pisze program sterujacy postacia na ekranie.
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Wykonana praca jest poprawna lecz nie wida¢ w niej inwencji
tworczej]  ucznia, pami¢ta o zasadach obowigzujacych w pracowni
komputerowej, wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu.
Uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy, postuguje si¢
przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do
tworzenia rysunku, zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych
sposobow kopiowania i wklejania, pisze i formatuje tekst. Dobrze wykonuje
zadania zwigzane z programowaniem oraz pisze program o $rednim stopniu
trudno$ci sterujacy postacia na ekranie.
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Zna podstawowe funkcje programu w ktorym pracuje, wymienia niektore
zagrozenia, pami¢ta niektdre zasady obowigzujagce w  pracowni
komputerowej. Uruchamia niektére programy (rowniez multimedialny), zna
niektore elementy zestawu komputerowego, otwiera pole tekstowe
programu graficznego Paint i umieszcza w nim kilka wyrazéw, ma
trudno$ci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku, ma
trudno$ci w postugiwaniu si¢ klawiatura do napisania krotkiego tekstu.
Podejmuje proby wykonania zadan zwigzanych z programowaniem oraz
pisze prosty program sterujacy postaciag na ekranie.




R0~z

Wykonuje prosty rysunek na zadany temat w programie graficznym Paint,
nie konczy pracy, ma duze trudnosci w poslugiwaniu si¢ klawiaturg. Ma
problemy z wykonywaniem zadan zwigzanych z programowaniem oraz
pisaniem programu sterujgcego postacig na ekranie.

Przejawia niech¢¢ do wigkszego zaangazowania we wlasciwe wykonanie
zadania. Nie radzi sobie z pracg w edytorze tekstu i grafiki oraz z
zadaniami z zakresu programowania.




