Tablica informacyjna
dla turystow

. Regulamin przebywania w Krainie Smokéw

Porusza¢ sie po Krainie mozna jedynie wczesniej wyznaczonymi
Sciezkami. Przytapani na wyjsciu poza $ciezke zostanqg natychmiast
odestani do Equestrii razem z odpowiedniq informacjq dla
Witadczyni Kucykoéw.

Kucyki majq zakaz przebywania poza gtéwnym budynkiem im
przeznaczonym w godzinach 22.00-6.00.

Kucyki muszq odnosi¢ sie do smokoéw z szacunkiem i uprzejmosciq,
zostanq tez wynagrodzeni tym samym. Sq gosé¢mi i majq
zachowywaé sie jak na goscia przystato.

Kucyki ponizej 14 lat nie mogq poruszac¢ sie po Krainie bez opiekuna.
Zdjecia w Krainie mozna wykonywac tylko za zgodq przewodnika.
Po niektoérych obiektach mozna poruszac¢ sie tylko z przewodnikiem.
Odpowiednia informacja bedzie znajdowaé sie przed ich wejsciem.
Jednorozce majq zakaz uzywania magii w Krainie Smokow.
Wyjagtek od tej zasady stanowi atak z zewngtrz, bgdz atak innego
kuca.

ad. wyzej, kazdy kuc, ktéry zaatakuje smoka lub innego kuca
zostanie odeslany razem ze stosownq informacjq dla Wladczyni
Kucy, oraz ukarany zakazem przekraczania granicy Krainy
Smokow.

Kazdy kuc ma prawo do przewodnika. Zaptata za niego wliczona
jest w cene biletu.

W Krainie Smokéw wymagane jest odnoszenie sie z szacunkiem o
wladcy smokow, oraz o wtadcach wszystkich innych ras.*



- Zakaz przekraczania Krainy Smokéw obejmuje wszystkie
podmience. Karana jest rowniez proba przemycenia do Krainy
przedmiotu stworzonego przed podmience. Bezwzglednie traktuje
sie rowniez kuce, ktore utrzymujq obecno$¢é podmienca w tajemnicy.

*Wyjqtkiem jest wiadczyni rasy podmienicow. O tych istotach nie mowi sie
tu weale.
Trzymanie sie regulaminu gwarantuje gosciom spokaj i milq
wycieczke.

Informacje o przewodnikach, oraz wazne punkty turystyczne

Przy oficjalnej bramie do Krainy Smokow mozna zamowié przewodnika.
W wypadku, kiedy kuc nie kupit biletu musi zaptaci¢ w zakresie wiasnym.
Brama znajduje sie niedaleko od wyjscia z budynku gfownego.

Najwazniejsze punkty turystyczne:
- Stara biblioteka w centrum Krainy[ Wejscie tylko z
przewodnikiem]
- Jeziora lawy przed wejsciem do jaskini krélowe;j
- Fontanna lawy zdobiona w starym stylu. Centrum Krainy
- Opuszczone smocze jaskinie sprzed trzech tysiecy lat[Wejscie
tylko z przewodnikiem]
- Muzeum smoczej kultury w centrum Krainy
I wiele, wiele innych ciekawych miejsc. Nie wahaj sie, idz juz teraz!

Harmonogram spotkan i zajeé
- Spotkanie dotyczqce historii i rozwoju smokow na przestrzeni lat.
Przedstawia¢ bedzie uczony z potudniowej czesci parstwa - 2
dzieh wycieczki. Zapisy przy oficjalnej bramie.
- Podstawowe informacje o smoczej magii. Ten sam uczony - 4 dzieh
wycieczki. Zapisy przy oficjalnej bramie.



- Smoki a inne rasy. Przedstawial bedzie smoczyca z akademii - 5
dzieh wycieczki. Zapisy przy oficjalnej bramie.

- Dla 5 wybranych kucy - Nasz swiat przed 8 tysigcami lat. W
Jjaskini smoczej matki. Wyboru dokona sama smocza matka. - 7 i
ostatni dzief wycieczki.

Rada smokow organizujacych
wycieczki zyczy mitego pobytu



