
 
SOAL LATIHAN PENGETAHUAN 

KELAS : 2 Nama 
Siswa 

: 

TEMA : 4 
 

Nilai : 

SUBTEMA : 3 
 

  

 

Kerjakan soal-soal berikut ini ! 

1.​ Kerja sama merupakan perwujudan sikap ............... 
2.​ Apa manfaat persatuan ketika bermain? 
3.​ Sikap Mementingkan kepentingan pribadi diatas kepentingan umum dapat merusak… 
4.​ Dengan aadanya kerja bakti di sekolah dapat memupuk sikap. 
5.​ Bagaimana suasana tempat bermain Dayu dan teman-teman? 

 
6.​ Kenapa sampah, genangan air, dan kotoran harus dibuang? Jelaskan! 
7.​ Amati gambar berikut dan hubungkan dengan lingkungan di sekitarmu! 

 
Apa saja informasi yang kamu peroleh dari gambar? 

8.​ Bagaimana ciri-ciri tempat bermain yang bersih? 
9.​ Perhatikan gambar dibawah ini! 



 
Kubus mempunyai 12 ruas garis, yaitu .............. 

10.​Mana saja yang merupakan ruas-ruas garis pada prisma? 

 
11.​Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Tentukan berapa banyak rusuk, sisi, dan titik sudut! 

12.​Hitunglah banyak rusuk, sisi, dan titik sudut pada bangun ruang berikut! 

 
13.​Sebutkan contoh karya dua dimensi! 
14.​Apa saja kerajinan yang dapat dibuat dari tanah liat? 
15.​Sebutkan cara membuat kerajina dari tanah liat! 
16.​Sebutkan langkah- langkah membuat kerajina dari bahan lunak (Plastisin)! 
17.​Bagaimana cara menerima operan bola dari teman saat melenturkan tubuh? 
18.​Permainan mengoper bola beruntun dimulai dari .............. 
19.​Sebutkan cara melakukan permainan mengoper bola beruntun dari belakang ke depan! 
20.​Sebutkan salah satu kegiatan pemanasan!  
 
Kunci Jawaban 



1.​ Persatuan 
2.​ Manfaat persatuan ketika bermain: 

●​ Menjaga kebersamaan 
●​ Bisa lebih rukun dan akrab sesama teman 
●​ Tidak mempermasalahkan perbedaan agama, suku, dan yang lainnya. 

3.​ Persatuan dan kesatuan. 
4.​ Sifat persatuan murid- murid. 
5.​ Tempatnya indah dan nyaman dan sejuk karena banyak pohon yang rindang. 
6.​ Karena dapat mendatangkan penyakit. Genangan air akan menjadi sarang nyamuk yang dapat 

menggigit manusia dan dapat mengakibatkan penyakit demam berdarah. 
7.​ Tempatnya kotor, becek, dan bisa menjadi sarang penyakit. 
8.​ Ciri-ciri tempat bermain yang bersih: 

●​ Tidak ada sampah 
●​ Udaranya sejuk 
●​ Tertata rapi 
●​ Terlihat lebih indah 

9.​ Ruas garis AB, BC, CD, AD, EF, FG, GH, EH, AE, BF, CG, dan DH. 
10.​AB, BC, AC, DE, EF, DF, AD, BE, dan CF. 
11.​Rusuknya = 9 , Sisi = 5, dan Titik sudut = 6 
12.​Rusuknya = 15 , Sisi = 7, dan Titik sudut = 10. 
13.​Gambar atau lukisan 
14.​Tempat pensil, boneka, tempat air minum, vas bunga, dll. 
15.​Cara Membuat Kerajinan dari Tanah Liat: 

a.​ Siapkan tanah liat dan air secukupnya. 
b.​ Siapkan tripleks atau papan kayu sebagai alas. 
c.​ Siapkan gambar rancangan (model). 
d.​ Tempatkan tanah liat di atas tripleks atau papan kayu sedikit demi sedikit. 
e.​ Pijat-pijat bahan hingga mendekati bentuk yang diinginkan. 
f.​ Tambahkan bahan jika kurang, sebaliknya kurangi bahan jika berlebih. 
g.​ Sempurnakan bentuk dengan alat bantu. 
h.​ Berikan sentuhan akhir dengan pembentukan detail dan dihaluskan. 

16.​Langkah-langkah: 
a.​ Siapkan gambar model yang ingin dibentuk terlebih dahulu! Gambar yang dibentuk 

misalnya: gambar mobil, sepeda motor, lokomotif kereta api, atau gambar lainnya. 
b.​ Potong plastisin sesuai warna dan ukuran yang diinginkan! 
c.​ Bentuklah plastisin sesuai bentuk yang diinginkan! Misalnya saja menyerupai bentuk 

mobil, sepeda motor, lokomotif kereta api, atau model lainnya! 
d.​ Haluskan dan ratakan dengan baik sesuai model yang sebenarnya! 
e.​ Hasil kerajinan siap untuk dipajang. 



17.​Caranya, liukkan badan ke samping ke arah datangnya bola! 
18.​Belakang ke depan. 
19.​Cara melakukannya: 

a.​ Buatlah 2 regu berbaris berbanjar saling berhadapan! 
b.​ Setiap regu minimal beranggotakan 4 siswa. 
c.​ Sikap  awal setiap regu berdiri dengan menggunakan lutut. 
d.​ Operlah bola kepada teman yang ada di depanmu! 
e.​ Peganglah bola operan teman di belakangmu! Caranya, liukkan badan ke samping ke 

arah datangnya bola! 
f.​ Kelompok tercepat mengoper bola sampai ke teman paling depan adalah pemenangnya. 

20.​Melenturkan tubuh. 
 
 

 

 

 


