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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Mega Baccarat
Spéles veids Karsu spéle
Azartspélu automata un spéles razotaja PragmaticPlay Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 3000,00 EUR
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levads

Mega Baccarat ir jauns klasiskas Baccarat spéles variants ar standarta noteikumiem. Taja ir
ieviests Mega raunds ar Mega reizinatajiem, kas sakas, ja kaulinu metiena rezultats ir 8 vai 9,
palielinot jusu izredzes laimét vairak.

Baccarat ir viena no senakajam un popularakajam kazino spélém pasaulé. Vienkarso, tacu
aizraujoso spéli ir 1pasi iecientjusi spéletaji, kuri spelé ar augstam likmém, un spélétaji no Azijas.
Baccarat spéles mérkis ir paredzet, kurs uzvarés (spélétajs vai bankieris) ar roku, kuras vértiba ir

vis-
tuvak 9.

Ka spéléet

Lai saktu spéli, izvélieties likmes lielumu, Zetonu paneli noklikskinot uz Zetona, péc tam
noklikskiniet uz kadas no savam izvélem: Spélétajs, bankieris vai neizskirts.

Kamér redzams zinojums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, ir atlauts likt likmes vai modificét tas.

Katrai jusu uzliktajai likmei tiks pieskaitita Mega maksa 20% apmeéra. Pieméram, ja jusu likme ir 10,
tad piemérota Mega maksa ir 2, un jusu kop€ja likme bus 12.

Likmes liek tam paredzétaja laika lidz bridim, kad dileris pazino: ,,LIKMES

PARTRAUKTAS”. Jusu likmju kop&ja summa paradas laucina Kopé&ja Likme.

Mega Karta

Kad jidsu likmes ir pienemtas, visiem likmju lauciniem tiek pieméroti nejausi Mega reizinataji no
2x lidz 100x. Péc tam metamo kaulinu kratitajs sak kratities, lai noteiktu, vai $1 spéles karta bis
Mega karta.

Ja kaulinu metiena iznakums ir 8 vai 9, tiek izspéléta Mega karta, un tiek aktivizéti reizinataji.
Izmaksas tiek atjauninatas, reizinot attiecigajiem likmju lauciniem pieskirtos Mega reizinatajus. Ja
jusu likmes laimé, jus sanemat laimestu saskana ar atjauninato augstako izmaksu likmi. Sakotnéja
likme tiks pieskaitita jusu laimestam. Jums bus iesp€ja laimét vél vairak, ja laimésiet ar divam vai
vairakam likmém.

Standarta karta

Ja kaulinu metiena iznakums nav 8 vai 9, tiek izspéléta parasta spéles karta, un reizinataji pazud.
Ja jusu likmes laimg, jums tiek pieskirtas parastas izmaksas.
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Dileris izdala Cetras sakotnéjas kartis sada seciba: pirmo un treso spélétajam, bet otro un ceturto
— bankierim. Péc tam, kad likmju liksanai paredzétais laiks ir beidzies, dileris noskené/parada
spéléta- jam un bankierim izdalitas Cetras sakotné&jas kartis, sakot ar spélétaja kartim.

Ja kadai no pusém ir nepiecieSama tresa karts, tad dileris saskana ar Tresas Karts Noteikumu, kas
paskaidrots talak, izdala papildu karti.

Kad dileris katrai rokai ir izdalijis visas nepieciesamas kartis, spéles karta ir beigusies. Ta puse,
kurai karsu punktu summa ir vistuvak 9, uzvar. Ja punktu summa ir vienada, tad spéli atzist par
neizskirtu.

Uz spéles lietotaja interfeisa laiméjusas likmes laucini iezZimé&jas. Ja kada no jisu likmém atrodas
uz laim&juso likmju lauciniem, tad saskana ar to, kada veida likmes uzlikat, jis sanemat laimestu.
Jusu laimesta summa bus redzama laimesta zinojuma.

Kad spéles karta ir beigusies, dileris savac visas atklatas kartis, kas atrodas uz galda, ievieto tas
plauktina ar nomestajam kartim un atver likmes nakamajai spéles kartai.

Karsu vertibas
Spéli spélé ar astonam standarta karsu kavam un katra no tam ir 52 kartis.

Pamata Baccarat spélé butiska ir tikai katras karts skaitliska vértiba, un karsu mastim (erceni,
piki, kreici vai karavi) nav nozimes.

Kartis |A |2 |3 |4 |5 (6 |7 (8 |9 |10 |J 1 Q K

Punkti | 1 2 /3 |4 |5 |6 (7 |8 |9 |0 |0 |0 |O

Spéletaja un bankiera punktus rékina, saskaitot kopa karsu vértibu.

Baccarat spelé maksimalais iespé€jamais punktu skaits ir 9. Ja kopéja punktu summa ir desmit vai
vairak, tad desmit punktus atnem, bet atlikusos skaita ka baccarat punktus,

piem.,

5+45=10-10=0
8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=8

9+9=18-10=38



Tresas karts noteikums
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Pastav tris gadijumi, kad spéles karta pec Cetru karsu izdales (,,maza” roka) bez papildu kartim ir

bei-
gusies:

e Kad spélétaja vai bankiera pirmo divu karsu kop€ja punktu summa ir 8 vai 9 (,,dabiska”

roka);

e Kad spélétajam ir 6 punkti, bankierim 7 punkti un otradi;
e Kad spélé ar 6, 7, 8 vai 9 punktiem ir neizskirts.

Ja spélétajs un bankieris sakotnéjas divas kartis sanem 0-7 punktu vértiba, tad vérsas pie , Tresas
Karts Noteikuma”, lai noskaidrotu, vai kadai no rokam vai arT abam no tam ir jaizdala tresa karts.

Pirmais to vienmeér sanem spéléetajs.

Ja spéletajam janem karts:

Ja spélétaja divu karSu punktu summa ir: | Darbiba
0,1,2,3,4,5 Spélétajam janem karts
6,7 Spéelétaja rokai japaliek uz vietas

8, 9 (,,dabiska” roka)

Abam rokam japaliek uz vietas

Ja bankierim janem karts:

Bankiera

Spéléetajam izdalitas tresas |

J — Janem; N — Nenem

sakotnéja Ne-
s divas nem
kar- tis tres

kart

5 Ja Spélétaja pirmo divu karSu kop&ja punktu
summa ir 6 vai 7, bet bankiera pirmo divu
karsu kopgja punktu summair 0, 1, 2, 3, 4 vai

5 punkti, tad bankierim janem papildu karts.
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Baccarat pamatlikmes

Baccarat spélé ir tris dazada veida pamatlikmes, kuras var likt atbilstosi trim iespéjamiem iznaku-
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miem: Spélétajs uzvar (spélétajam ir lielaka karsu punktu summa), Bankieris uzvar un uz
Neizskirtu uzlikta likme uzvar (ja kartim spelétaja un bankiera pusés ir vienada punktu summa).
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Likmes var likt uz spélétaja interfeisa grafiska spéles laukuma lauciniem. Baccarat spélé laucins,
kur spéléetajs liek likmi, tradicionali ir iekrasots zila krasa, bankiera laucins ir sarkana, bet
neizskirta lau- cin$ — zala krasa.

Laiméjuso likmi uz Spélétaju izmaksa 1-100:1.

Laimé&juso likmi uz Bankieri izmaksa 1-100:1*.

Laiméjuso likmi uz Neizskirtu izmaksa 8-800:1. Neizskirta gadijuma likmes uz spélétaju un
bankieri nezaudeé un paliek uz vietas.

* Ja uzvar Bankieris, tad 95 % no jusu likmes uz Bankieri tiek atgriezti.

Likmju liksana uz spélétaja un ar7 bankiera laucina var bat pret&ju likmju blokésana.

Baccarat spéles papildlikmes

Lai padaritu jusu Baccarat spéles pieredzi aizraujosaku un iegitu lielakus un biezakus laimestus,
meés piedavajam vairaku veidu papildlikmes:

e Speéléetaja paris

e Bankiera paris

Spéletaja Paris un Bankiera Paris

Papildlikme Spélétaja paris laimé, ja spelétaja rokas sakotnéjas divas kartis veido pari, savukart
pa- pildlikme Bankiera paris laimé€, ja bankiera rokas divas sakotnéjas kartis veido pari. Spelétaja
un ban- kiera rokam nem véra jebkada veida pari:
e Perfekts Paris — divas identiskas kartis (piem., divi ercena karali).
e Vienkrasains Paris — divas kartis ar vienu un to pasu vértibu/burtu un krasu, bet dazada
masta (piem., ercena 5 un karava 5).
e Jaukts Paris — divas kartis ar vienu un to pasu vertibu/burtu, bet dazadas krasas un
dazada masta (piem., pika 7 un karava 7).
Laiméjusa likme uz jebkada veida spélétaja vai bankiera pari izmaksa 10-1000:1.

Viena un taja pasa spéles karta var likt abas vai tikai vienu papildlikmi uz Spélétaja pari vai
Bankiera pari.

Uz Spélétaja pari vai Bankiera pari var likt likmes, neliekot obligato pamatlikmi.
* Pec 50 spéles kartam papildlikmes Spéletaja paris un Bankiera paris tiek atspéjotas.

** Maksimala iespéjama izmaksa Mega karta ir 500 000 € (vai lidzvértiga summa cita valata).
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Likmju likSana

Liekot likmes, ludzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura sSobrid spéléjat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
Izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimalo un maksimalo limitu, ka arm izmaksas
koeficientus.

Mega Baccarat €1 - €10,0000 v

12:36 1D:1234567890

Spéles Informacijas Indikators informé par spéles statusu, likmju veiksanai atlikuso laiku un jdsu
likmju statusu.

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla parada
atli- kuSo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES” paradas, kad
likmju veiksanai ir atlikusas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza krasa.

,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju likSanai paredzétais laiks ir beidzies, un visas likmju
po- zicijas klust neaktivas.

Kad likmju liksanai paredzétais laiks bis beidzies, sanemsit zinojumu ,,LIKMES PIENEMTAS”, kas
no- radis uz to, ka likmes ir pienemtas un piedalisies spéles karta. Savadak gadijumos, kas
paskaidroti sis rokasgramatas sadala ,,Spéles Neértibas”, sanemsit zinojumu ,,DALA LIKMJU NAV
PIENEMTAS” vai ,,LIKMES NORAIDITAS”.

Zinojums "TIEK KRATITI KAULINI" tiek paradits, kad kaulinu kratitajs sak kratities.

Zinojums "KAULINU IZNAKUMS" tiek paradits, kad ir redzams kaulinu kratisanas rezultats.

Zinojums "MEGA KARTA" tiek paradits, kad kaulinu kratTtaja iznakums ir 8 vai 9 un tiek izspéléta
Mega karta.

Zinojums ,,DALA” paradas, kad dileris dala sakotné&jas kartis un papildu kartis.

Ja pasreizéja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO SPELES
KARTU”. Kad $7 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jusu atlikums ir nepietiekams, lai nosegtu
uz

galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spél&, papildiniet savu bilanci ar naudas
(1dzekliem.

Ja spéle ir 1slaicigi slégta dilera klumes, iekartas klumes vai citu neparedzéetu apstaklu del, paradas
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zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.
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Ja spéles karta ir atcelta neparedzetu apstaklu dél un talitéjs risinajums nav iespéjams, paradas
sta- tusa joslas zinojums ,SPELE ATCELTA”. Plasaku informaciju par gadijumiem, kad ,Spéle
atcelta”, mekl&jiet sis rokasgramatas sadala ,,Spéles Neértibas”.

Zetonu Ekrans lauj izvéléties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apskatitu visas
iespé- jamas zetonu vértibas, noklikskiniet uz Zetona ekrana apakséja dala zem pogam Atkartot,
Dubultot un Atsaukt. Pieejamas ir tikai tas zetonu vértibas, kuras var izmantot ar jusu pasreizéjo
atlikumu.

QYL

Poga Ekrana iestatijumi lauj pielagot celu iestatijumus.

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas pasas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizéja galda
ie- priekséja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iesp&jotas pogas Dubultot un
Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jusu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek
dubultota. Katrs klikskis jasu likmi dubulto.

Noklikdkinot uz pogas Atsaukt, jlsu pédéja izdarita likme tiek nonemta. 57 poga ir pieejama tikai
laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iespéjams atsaukt vai
mainit. At- kartoti noklikskinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena péc otras nonemtas, sakot ar
pedéjo uzlikto likmi vai peédéjam uzliktajam likmém.
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NospieZot/pieskaroties pogai Mega kartas statistika, var apskatit detalizétaku statistiku par (idz pat
500 iepriekséjam Mega kartam.
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Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzeklus un valutu. Uz darbvirsmas un mobilajas iericés
tas vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Lddzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsaksanas jisu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzliksanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums, ludzu,
méginiet parlika atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jUsu tastatdras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu, kura
var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas iericés Kasiera poga atrodas spéles izveélné.

Kopéjas Likmes indikators parada visu saja spéles karta uzlikto likmju pasreiz€jo summu. Tas vien-
meér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID Numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreizéjas spéles ID numuru. Tas
atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jusu pasreizéjo vietéjo laiku.

12:36 1D:1234567890

Ja ir kadi jautajumi vai vélésanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmeér japieraksta Spéles ID Nu-
murs vai arm jauznem ekranuznémums ar to.

Teorétiskais spélé iegulditas naudas atmaksas procents

Baccarat spéles teorétiskais RTP:

Likmes veids Teorétiskais spélé iegulditas naudas atmaksas
procents

Spéléetajs 98,79 %

Bankieris 98,54 %

Neizskirts 95,00 %
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Atbilstosi optimalajai spélétaja likmes stratégijai Baccarat spéles optimalais teorétiskais spélé
iegul- ditas naudas atmaksas procents ir 98,76 %.

Papildlikmju teorétiskais RTP:

Likmes veids Teorétiskais spélé iegulditas naudas atmaksas
procents

Spélétaja paris 97,00 %

Bankiera paris 97,00 %

Baccarat spéles ricibas plani

Baccarat spéles tendences tiek apkopotas uz ,celiem”, kas ir ilustréti spéles izdales kurpes
rezultatu attélojumi. Sie celi palidz speletajiem atri novertét speles vésturi, identificét tendences
un méginat paredzét iznakumus nakotné.

Baccarat spéles statistikas celS sakas tad, kad no jaunas karsu izdales kurpes izdala pirmo spéles
kartu, un tas turpinas lidz bridim, kad paradas sadalosa karts. Kad karsu izdales kurpes pédéja
spéles karta ir izdalita, visus pasreiz€jos datus no ricibas plana izdzes.

Sakot karsu dalisanu no jaunas karsu izdales kurpes, process sakas no jauna.
Ir pieejami pieci tradicionalie celi:

Lielais cels
Lielacainais zéns
Mazais cels
Tarakanu cels
Pérlu plaksne

Lielais cel$

Lielais cel$ ir galvenais cels, no kura tiek atvasinati visi paréjie celi. Tas ir rezgveida cels, ko
dziluma vienmeér veido sesas rindas, bet platuma — daudzas kolonnas.

Simboli, kas atrodas uz Liela cela:

- 0[O0 0@ &

Nozime Speletajs Bankieris Uzvar Neiz- | Divi secigi Ne- | Spélétaja Bankiera
uzvar uzvar skirts izskirti Paris uzvar | Paris uzvar
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péc ban-
kiera
uzva-
ras

Sakot dalit kartis no jaunas karsu izdales kurpes, pirmais rezultats paradas Liela cela kreisaja
augséja stdri. Ja otraja iznakuma uzvar ta pati puse, kura pirmaja, tad iznakumu ieraksta apaksa
zem pirma. Ja uzvar otra puse, tad rezultats paradas jaunas kolonnas augsa, un sadi process
turpinas visas karsu izdales kurpes laika. Rezultata Lielais cel$ klUst par kolonnu rindam ar dazadu
krasu tuksiem apliSiem ar minimums vienu apliti kolonna un neierobeZotu rindu daudzumu
platuma: zilie aplisi apzZimé spélé- taja uzvaru, bet sarkanie — bankiera.

QPR
QODE
QD
Q
®

OG

Uz Liela cela Neizskirts netiek atziméts atseviska sStina, bet vienkarsi ka zala Skérssvitra pari
pédéjam iznakumam. Vairaku neizskirtu gadijuma blakus zalajai Skérssvitrai paradas mazs skaitlis,
kas norada uz neizskirtu skaitu. Ja iznakums ir neizskirts vél pirms uzvargjis bankieris vai
spélétajs, tad zala ne- izSkirta skérssvitra paradas uz rezga kreisa aug$éja stiira $ina, un, kad
uzzina pirmo bankiera vai spélétaja spéles iznakumu, tad konkrétas krasas aplitis paradas taja
pasa slna zem neizskirta skérs- svitras.

Ja bankieris vai spélétajs uzvar sesSas secigas reizes, un ekrana vertikalaja kolonna vairs nav
vietas, tad So gadijumu sauc par ,,piki”. Populara Baccarat spéles stratégija ir ,,sekot pukim” un,
izdarot lik- mes, nemt véra sSo tendenci.

0000/
QO
QO
Q
Q
OO0

Mega karta uz celiem

Mega kartas bus attélotas uz Liela cela ka zelta krasas apli.
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LS,

00000,
QR
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Atvasinatie celi

Visi celi (,,Lielacainais Zéns”, ,,Mazais Cel$” un ,, Tarakanu Ce|S”) ir atvasinati no Liela cela un iz-
skaidro ta dazadas sistémas. Atvasinatie celi precizi nepastasta, kas ir noticis pirms tam, tacu tie
pasaka, vai ir notikusi sistémiski gadijumi, tapéc tos pazist ari ka ,,paregojosos celus”.

Atvasinatos celus veido sarkani un zili simboli: tuksi aplisi ,Lielacaina zéna” celam, pilni aplisi
»Maza- jam celam” un slipsvitras — ,, Tarakanu celam”.

Sarkanie un zilie simboli, kas veido atvasinatos celus, neattiecas uz bankieri vai spélétaju. Sarkans
parasti nozZimé to, ka ir kada sistéma, tacu zils nozZimé to, ka karsu izdales kurpe ir ,,jucekliga” un
nav sistémiska.

Q00000 000000 Vg
Q00000 [l 161 Tl YOI
Q00000 20000@ YOIV
000000 O®OeC® YAV AP
000000 020020 VPP
OO0 C0O00 (&1 To Yol ) YAV

Katrs ricibas plans atzimé spéles iznakumus, izmantojot dazadas sistémas. Konkrétak, atskiriba iz-
pauzas sakumpunkta un uz Liela cela atzimétajos iznakumos:

e Lielacainajam Zé&nam: otrais iznakums otraja kolonna;
e Mazajam Celam: otrais iznakums tresaja kolonna;
e Tarakanu Celam: otrais iznakums ceturtaja kolonna.

Kad atvasinatais cels sakas, péc katras rokas tam pievieno papildu sarkanu vai zilu simbolu.

Noklikskinot uz jebkura no atvasinatajiem celiem, attéls tiek pietuvinats cela saturam.

Pérlu Plaksne

Pérlu Plaksne ir karsu izdales kurpes katras rokas precizs attélojums. Neizskirta iznakums tiek
para- dits Pérlu plaksnes cela atseviska stina un apzZiméts ar zalu apliti.
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NozZi Speléetajs Bankieris Uzvar Neiz- Speletaja Bankiera
ozime v . = . = .
uz- uz- skirts Paris uzvar Paris uzvar
var var

Pirmais simbols paradas rezgveida cela kreisaja augséja stdri, un cel$ piepildas vertikali uz leju
cauri visam sesam kolonnas stinam. Kad viena kolonna ir aizpildita, tad neatkarigi no katras rokas
izna- kuma, sak pildities nakama kolonna.

Noklikskinot/pieskaroties Pérlu plaksnes statistikas laucinam, var redzét iznakumus, kas uzradas
ar burtiem, kuri atbilst laim&jusajiem iznakumiem (spélétajs, bankieris, neizskirts) vai ar
cipariem, kas atbilst laim&juso roku punktu summam.

0000

-ajam, Jautat Bankierim)

FQ@,.Q, _-.._-jL@oo ... -—-1dz paredzéet nakamas spéles kartas iznakumu. Ja pievieno

speletaja vai bankiera spéles iznakumu, tad ta parada, kadas bus tendences Lielaja cela,
Lielacaina zéna cela, Mazaja cela, Tarakanu cela un Pérlu plaksné.

Nospiediet pogu Jautat spélétajam, lai apskatitu celus gadijuma, ja nakamais iznakums ir
spelétaja uzvara, vai nospiediet pogu Jautat bankierim, lai redzétu, ka tie izskatisies, ja
nakamais iznakums ir bankiera uzvara.

AskPlayer © Ask Banker

Simboli uz pogam attélo aktualo pédéjo simbolu katra no atvasinatajiem celiem.

Navigacijas vadiklas

Foajé poga var tikt nospiesta jebkura laika no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit galdu,
izvéléties jebkuru citu tiesraides spéli vai vienkarSi atstat galdu. Jus netiksit nopemts no
pasreizéja galda lidz bridim, kad busiet izvéléjies jaunu galdu, kuram pievienoties, tapéc foajé
var izmantot, lai, paliekot pie
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pasreizéja galda, parlikotu citas spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, ludzu, noklikskiniet uz
pogas Atgriezties pie Spéles, lai izietu no foajé un atgrieztos pie sava atverta galda.

All Games

Noklikskinot uz Térzésanas pogas, atveras térzésanas logs, kur var nosutit zinojumus dilerim un
ci- tiem spéletajiem. Musu dileri sazinasies ar jums tieSaja étera un atbildés uz jebkuriem
jautajumiem, kas attiecas uz spéli.

Ja vélaties runat ar musu TieSraides Klientu Atbalsta Komandu, ludzu, izvélieties attiecigo
térzétavu, noklikskinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzés privati.

Terzesanas zinojumus visu laika periodu parrauga Tpass studijas personals. Ja sazina pie galda ar
dileri un/vai citiem spélétajiem lietojat nepiemérotu vai rupju valodu vai piesarnojat térzétavu ar
ne- vajadzigiem zinojumiem, jebkurs térzésanas zinojums var tikt izdzésts, un jlsu térzésanas
funkcija var tikt blokéta.

Noklikskinot uz Skanas ReguléSanas pogas, atveras slidnis, kas pie jusu galda lauj izmainit skanas
stiprumu. Noklikskinot uz Skanas reguléSanas pogas, spélei izslédzas skana — péc tam ta parveido-
jas par ikonu ,,Skana izslegta”.

Spéle péc nokluséjuma atveras ar izslégtu skanu. Ladzu, noklikskiniet uz pogas Skana izslégta, lai
ieslégtu skanu. Péc tam ikona parveidosies par Skanas ReguléSanas pogu.

Noklikskinot uz Véstures pogas, atveras logs, kas detalizéti parada jusu darbibas misu Live
kazino. Tas péc nokluséjuma atver jlsu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit ari par
iepriekséjam dienam, izvéloties cilni leprieks.
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Izvélieties no saraksta to spéles kartu, kuru apskatit detalizéti, tostarp visas savas uzliktas likmes.
Jusu Live Baccarat spéles kartas detaliz€ta veésture paradas Veéstures loga un ir sadalita divas
dalas: spéles kartas informacija un informacija par likmem.

Noklikskinot uz pogas Spéles Instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties patlaban.

Noklikskinot uz pogas lestatijumi, atveras lestatijumu logs, kas lauj iestatit vélamas izvéles:
Cilné Visparigi ir pieejamas sadas iespéjas:

Videoplusma: leslegts/lzslégts.
Parvaldit video kvalitati.
Parvaldit spéles skanas.

Mainit interfeisa valodu.

e Ekrana cilné ir pieejamas sadas izvéles iespéjas:
e Paradit likmju likSanas statistiku
e lespéjot/atspéjot statistiku tumsaja rezima

Noklikskinot uz pogas Klasiskais Skats, spéles skats tiek mainits uz Klasisko rezimu, kura video
rada neliela rami. Virtualais galds ir redzams zem video, un katram laucinam tiek paraditas
grafiskas kartis.

Ja interneta savienojums ir l€ns vai nestabils, spéles interfeiss var automatiski nomainities uz kla-
sisko rezZimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz Zemu video izskirtspé&ju.

Noklikskinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana rezZims, un spéle un/vai foajé aizpilda
visu ekranu. Lai izietu no $1 rezZima, vélreiz noklikskiniet uz pogas, vai arm uz tastatiras nospiediet
,»ESC” taustinu.
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Situacijas bez iznakuma

Spéles rezultats ir derigs tikai tad, ja abi metamie kaulini lidzeni apstajas kaulinu
kratitaja. Situaciju uzskata par tadu, kurai “Nav iznakuma”, ja:

e kaulini balstas slipi pret kaulinu kratitaja kupolu;
e viens kaulin$ balstas slipi pret citu kaulinu;
e viens kaulins apstajas uz cita kaulina.

Sada gadijuma spéles raunds tiek apturéts un péc tam atcelts, un jums tiek atgrieztas sakotn&jas
likmes.

Karsu jauksana un karsu maina

Kavu jauksana notiek, kad no karsu izdales kurpes tiek iznemta sadalosa karts, un spéles karta ir
pabeigta.

Kad spéles laika paradas sadalosa karts, to nonem un roku pabeidz. Dileris pazinos ,,Kurpes
pédéja roka”. Kad s1roka ir pabeigta, kartis vairs nedala (idz bridim, kad nomaina karsu izdales
kurpi vai sa- jauc kartis.

Saskana ar ieviesto kartibu kartis jauc (samaisa) karsu maisitajs uz papildu galda vai dileris uz
spéles
galda.

Karsu mainas process pie katra karsu galda notiek vienreiz diennakti. Tomér kartis ir janomaina ar1
sados gadijumos:

Galdu atvera péc laika, kura nenotika nekadas darbibas;
Pie galda nebija pieejama videoplusma;

Spéles kartas laika uz gridas nokrita vairak neka tris kartis;
Karsu izdales kurpé atrodas karts ar bojatu svitrkodu.

Spéles neértibas

Jis esat personigi atbildigs par savu likmju pareizu izvietojumu uz jebkura Baccarat speles galda.
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Jebkuras tehniskas klumes vai cilvéka kludas gadijuma par to nekavejoties tiek pazinots Mainas
Va- ditajam.

Ja spéles procesa notiek jebkada klada, spéles kartu islaicigi aptur, un tiek informéts mainas
vaditajs. Ekrana zina informé par to, ka probléma tiek risinata.

Ja Mainas Vaditajs var nekavéjoties atrisinat kltdu, (piem., karsu atkartotu skenésanu, karsu
novie- tosanu pareizajas pozicijas utt.), tad spéles karta tiek turpinata ka parasti.

Ja talitéjs atrisinajums nav iespé&jams, tad spéles kartu anulé un visu spélétaju, kuri piedalijas
saja spéles karta, sakotnéjas likmes tiek atgrieztas.

Ja laiks, kura liek likmes, ir beidzies, sistéma var noraidit likmi, kas nav uzlikta laika, neatbilst
galda minimumam vai maksimumam vai ar7 citu darijjuma problému dél.

Ja liekat likmi, kas ir mazaka par galda minimalo likmes limitu, to parada ka neaktivu zetonu.
Par to informés mazs rika padoma logs virs jusu likmes. Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, visus
neaktivos Zetonus noraida.

Ja jusu likme parsniedz jebkuru maksimalo likmes limitu, to automatiski korigé, un par to
informés mazs rika padoma logs virs likmes.

Ja spéle beidzas ar jusuprat nekorektu iznakumu vai jebkuru citu neatbilstibu dél, ludzu,
sazinieties
ar kazino klientu atbalsta centru, nosaucot Spéles ID numuru.

Savienojuma partraukuma noteikumi

Pragmatic Play Live kazino pakalpojumi tiek nodrosinati interneta, no kura dazkart varat tikt
atvienots. Tas rada potencialas problémas spéles plusmai un jusu lietotaja pieredzei.

Lai samazinatu negaiditu savienojuma partraukumu ietekmi, bridi, kad pazid savienojums ar
spéles serveri, uz ekrana paradisies zinojums par atkartota savienojuma izveidi.

Savienojuma partraukuma gadijuma pieméro sadus kludu risinajumu noteikumus:

e Ja savienojums partrukst pirms uz ekrana paradas zinojums ,,LIKMES PARTRAUKTAS”, un
serveris VEl nebija pienémis likmes, tas netiks atskaititas no bilances, un jus nepiedalisities
saja spéles karta. Kad savienojums izveidots, llUdzu, parbaudiet savu bilanci un
nekavéjoties informéjiet savu kazino operatoru, ja ir radusies kada probléma.

e Ja savienojums partrukst péc tam, kad uz ekrana paradas zinojums ,LIKMES
PARTRAUKTAS”, un serveris bija pienémis likmes, spéle turpinasies ka parasti, un visi
laimesti tiks apstradati atbilstosi spéles iznakumam neatkarigi no savienojuma
partraukuma.

Pec tam, kad noticis savienojuma partraukums, ludzu, parbaudiet savus laimestus Véstures loga
un, ja ir radusas kadas Saubas par spéles iznakumiem, llidzu, sazinieties ar tieso atbalstu pasa
spélé vai kazino klientu atbalsta centru, nosaucot Spéles ID numuru un detalizéti paskaidrojot
konkrétas spéles problemu.
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Ja savienojums ar galdu no Studijas ir partracis ilgak neka piecas minutes, spéle tiek anuléta.

Ja més noskaidrojam, ka jus butu laiméjis Saja spéles karta, tad laimests tiks ieskaitits jlsu konta
ar
Kazino Klientu Atbalsta Centra palidzibu.

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR Iidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma3, ka ari pretenziju izskatiSsanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Rig3,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSsamu.
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