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เป็นสว่นทีม่าและสาเหตขุองการเขยีนบทความ
วชิาการทีม่ลีกัษระการกลา่วนำเรือ่ง โดยใหค้วามรูเ้บือ้งตน้
และบอกเจตนาของผูเ้ขยีน [5] 
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