INTRODUCCION

e Llainteligencia artificial generativa ha transformado los procesos creativos, abriendo
posibilidades inéditas en el disefio de productos culturales.

e Laiconografia precolombina de Cuenca constituye un patrimonio visual con gran potencial
de reinterpretacidon contemporanea.

e Integrar co-creacién humano—IA y disefio decolonial permite superar sesgos culturales y
revalorizar identidades locales.

e Este trabajo busca vincular innovacién tecnoldgica y preservacidn patrimonial en el disefio
ceramico.

1.1 Tema

Disefio de ceramica con enfoque de co-creacién humano—IA (DesignGPT) y disefio decolonial
inspirado en la iconografia precolombina de Cuenca, Ecuador.

1.2 Planteamiento del problema
1.2.1 Contextualizaciéon
MACRO
1. Tendencias globales en el uso de IA generativa aplicada al disefio y artesanias.
2. Problematicas globales por sesgos culturales en bases de datos de IA.
3. Contexto nacional: panorama del sector ceramico y artesanal en Ecuador.
MESO
4. Situacion del sector ceramico en Cuenca: produccién, técnicas y mercado local.
5. Patrimonio cultural caiari e inca como referente iconogréfico regional.
MICRO
6. Breve mencién del caso de estudio (Cuenca como entorno de aplicacion).

7. Indicios generales de la falta de integracion entre iconografia precolombina y procesos con IA
(sin entrar todavia en diagnéstico profundo).

1.3 Arbol de problemas

PROBLEMA CENTRAL
Escasa integracidon de iconografia precolombina en el disefio cerdmico con IA generativa y enfoque
decolonial.

Causas (abajo) — Efectos (arriba)



1. Causa: Predominio de referentes estéticos occidentales en las bases de datos de IA.
Efecto: Producciones ceramicas con estética homogenizada y baja representatividad cultural.

2. Causa: Falta de metodologias que combinen IA generativa y principios decoloniales.
Efecto: Pérdida de oportunidad para innovar con identidad cultural propia.

3. Causa: Escasa documentacion y sistematizacidn de iconografia precolombina.
Efecto: Uso limitado o inadecuado de motivos tradicionales en disefios contempordneos.

4. Causa: Limitada transferencia tecnoldgica hacia artesanos y productores locales.
Efecto: Brecha competitiva frente a mercados que incorporan tecnologia avanzada.

5. Causa: Baja articulacion entre academia, sector artesanal y entidades culturales.
Efecto: Débil posicionamiento de la cerdmica cuencana en mercados especializados.

1.2.3 Enunciado del problema

Parrafo 1: Sesgos culturales en la IA generativa limitan la integracidn de la iconografia precolombina
en la cerdmica cuencana.

Parrafo 2: Falta de un marco metodolégico que articule co-creacién humano—IA y disefio decolonial
en el sector artesanal de Cuenca.

Parrafo 3: Riesgo de pérdida de identidad cultural y competitividad si no se soluciona la desconexion
entre patrimonio y tecnologia.

1.3 Justificacion

e Pasado: La produccién cerdmica de Cuenca ha perdido progresivamente la conexion
sistematica con su iconografia precolombina.

e Presente: La IA generativa ofrece una oportunidad inédita para revitalizar el disefio ceramico
con enfoque decolonial.

e Futuro: Integrar patrimonio y tecnologia permitira crear piezas ceramicas culturalmente
relevantes y competitivas.

e Factibilidad: Existen recursos técnicos, humanos y documentales suficientes para desarrollar
el proyecto.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Disefiar una propuesta ceramica inspirada en la iconografia precolombina de Cuenca, integrando un
proceso de co-creacién humano—IA (DesignGPT) con enfoque de disefio decolonial, para fortalecer la
identidad cultural y la competitividad del sector artesanal local durante el periodo 2025-2026.

1.4.2 Objetivos Especificos

1. Fundamentacidn tedrica:
Fundamentar la relacion entre IA generativa, disefio decolonial e iconografia precolombina,
mediante revisidn bibliografica y andlisis de marcos conceptuales actuales.



Diagndstico / analisis de campo:
Analizar la situacién actual del sector ceramico en Cuenca, identificando niveles de
integracion cultural y tecnoldgica, mediante entrevistas y observacidon directa.

Desarrollo proyectual:
Disefiar un marco metodoldgico de co-creacién humano—IA que incorpore principios de
disefo decolonial aplicados a la cerdmica inspirada en iconografia precolombina.

Validacidén / evaluacion:
Evaluar la propuesta ceramica generada con IA mediante retroalimentacion de artesanos,
expertos y potenciales usuarios, verificando pertinencia cultural y viabilidad técnica.

1.5 Linea de investigacion

Linea oficial: Procesos creativos en las artes y el disefio
Dominio: Disefio y Comunicacidn Visual
Sublinea (si aplica): Disefio de productos artesanales y co-creacion con tecnologias emergentes

Ideas clave para la justificacion:

Alineacidn tematica: El proyecto se vincula con la linea al integrar procesos creativos que
combinan patrimonio cultural (iconografia precolombina) y tecnologia de IA generativa en el
diseiio ceramico.

Contribucidn disciplinar: Aporta un modelo metodolégico de co-creacién humano—IA con
enfoque decolonial aplicable al disefio de productos artesanales, ampliando las practicas
proyectuales en el campo del disefio industrial y de interiores.

Coherencia institucional: Refuerza las capacidades investigativas de la carrera al proponer
una solucién innovadora que conecta la identidad cultural local con tendencias globales de
disefio asistido por IA.

2.1 Categorias fundamentales (variables)

Variable Independiente (VI): Co-creacion humano—-IA (DesignGPT) con enfoque de disefio
decolonial

Macro: Fundamentos tedricos y principios del diseifio decolonial aplicados a procesos
creativos asistidos por IA generativa.

Meso: Estrategias de co-creacion humano—IA para reinterpretacion cultural (seleccion de
datasets, prompts, curaduria visual).

Micro: Aplicacién de DesignGPT para generar propuestas cerdmicas inspiradas en iconografia
precolombina de Cuenca, Ecuador.

Variable Dependiente (VD): Disefio ceramico inspirado en iconografia precolombina

Macro: Teorias y enfoques sobre preservacion y reinterpretacion del patrimonio cultural en
el diseflo contemporaneo.

Meso: Caracteristicas formales, simbdlicas y funcionales del disefo cerdmico con valor
cultural.



e Micro: Prototipos cerdmicos resultantes del proceso de co-creacion, evaluados por su
pertinencia cultural y estética.

Presentacidn sugerida:

e Grafico comparativo con las dos variables y sus niveles macro-meso—micro para visualizar la
relacion entre el proceso (VI) y el resultado (VD).

2.1 Categorias fundamentales (variables)

(Desarrollar aqui pero reubicar en Cap. V)

Variable Independiente (VI): Co-creacion humano—IA (DesignGPT) con enfoque de disefio decolonial
e Macro:

o Paradigmas: disefo decolonial, co-disefio, IA generativa en disefio.
o Critica a sesgos culturales en datasets/algoritmos.
e Meso:

o Estrategias: curaduria de datasets locales; prompt engineering ético; controles de
autoria y atribucidn; iteracién humano—IA; criterios de validacién cultural.
o Procedimientos: pipeline (recoleccién iconografica —
entrenamiento/afinamiento/filtrado — generacién — seleccién — ajuste manual).
e Micro:

o Aplicacion en caso Cuenca: set de motivos cafiari/inca; guias de reinterpretacion
respetuosa; rondas de co-creacidn con artesanos; prototipado cerdmico.

Variable Dependiente (VD): Disefio ceramico inspirado en iconografia precolombina (calidad cultural
y pertinencia)

e Macro:

o Dimensiones: identidad cultural, preservacién patrimonial, ética de representacion,
valor simbdlico.

e Meso:

o Indicadores: coherencia iconografica; adecuacion semidtica; aceptacidn de
artesanos/usuarios; potencial de mercado especializado; factibilidad técnica
(materiales/procesos).

e Micro:

o Manifestacién en piezas: patrones, formas, acabados y narrativas; documentacién de
decisiones; trazabilidad entre motivo original — variante generada — pieza final.

Presentacidn sugerida:

e Gréfico VI/VD con niveles macro—meso—micro (dos columnas espejadas + flechas de
influencia).



2.2 Red conceptual
(Constelaciones separadas; cada nodo — subseccion de marco tedrico)
Constelacion VI (centro: “Co-creacion humano-IA decolonial”)
e Ramas:
o Disefio decolonial (epistemologias, ética, anti-apropiacion).
IA generativa (modelos, sesgos, curaduria de datos, prompting).
Co-disefio con artesanos (participacidén, conocimiento situado).
Propiedad intelectual y derechos culturales.
Metodologias de validacidn (expertos, talleres, criterios de pertinencia).
o Documentacion y trazabilidad del proceso.
Constelacion VD (centro: “Disefio ceramico con iconografia precolombina”)
e Ramas:
o lconografia cafiari/inca (tipologias, simbolos, significados).

o O O O

o Semiética y narrativa visual aplicada a ceramica.
o Tecnologias y procesos ceramicos (barros, esmaltes, hornos, limitaciones).
o Aceptacidn cultural/mercado (usuarios, nichos, turismo cultural).
o Criterios de calidad cultural y estética (coherencia, respeto, innovacion).
Conexiones entre constelaciones:
e “Curaduria de datos locales” < “coherencia iconografica”.
e “Participacidn de artesanos” <> “aceptacidn cultural”.
e “Validacidn ética” < “prevencion de apropiacion”.
e “Limitaciones técnicas cerdmicas” < “seleccion de outputs IA factibles”.

2.3 Antecedentes de la investigacion (Estado del arte)
Antecedentes VI — Co-creacion humano-IA (DesignGPT) + diseiio decolonial

1. Smith, J. & Gémez, L. (2022). Co-creative Al in artisanal design: towards cultural coherence.
Universidad de Barcelona.

o Problema: IA generativa ignora contextos culturales.
o Metodologia: estudio de caso con IA y artesanos.
o Hallazgo: guias participativas mejoran pertinencia cultural.

2. Nguyen, T. (2023). Decolonial design frameworks in generative artificial intelligence. MIT
Media Lab.

o Aborda sesgos algoritmicos y propone marco tedrico para IA decolonial.
o Relevante para encuadrar tu VI.

3. Rojas, M. et al. (2021). Prompt engineering for local iconography in generative design.
Pontificia Universidad Catdlica del Peru.



o Método: refinamiento iterativo de prompts con simbolos andinos.
o Hallazgo: generacidon mas coherente con tradiciones visuales.

Anderson, C. & Patel, S. (2024). Human-Al collaboration in product design: preserving
cultural heritage. Stanford University.

o Observacional y experimental: designers trabajan con IA para reinterpretacién
cultural.

o Conclusién: co-creacidon mejora autenticidad percibida.

Chavez, R. (2020). Design decolonial aplicado a plataformas digitales generativas.
Universidad de Quito.

o Estudio conceptual aplicado a disefio digital, dtil para tu contextualizacion VI.

Antecedentes VD - Disefio ceramico con iconografia precolombina

1.

Pérez, S. (2019). Iconografia precolombina en cerdmica contempordnea: estudio en Cuenca.
Universidad de Cuenca.

o Investigacién etnografica sobre reinterpretacion iconografica. Buen soporte local.

Martinez, A. (2022). Cerdmica contempordnea e identidad visual en Ecuador. Escuela
Superior Politécnica del Litoral.

o Disefios con simbolos indigenas evaluados en mercado de artesania premium.

Lopez, J. & Castillo, E. (2023). Arquitectura simbdlica precolombina aplicada al disefio de
productos. Universidad San Francisco de Quito.

o Andlisis semidtico que fundamenta la carga simbdlica de motivos cafiari e inca.

Ramirez, F. (2021). Sostenibilidad y tradicion: ceradmicas inspiradas en iconografia ancestral.
Universidad del Azuay.

o Proyecto de disefio sostenible que integra paisajes simbdlicos locales.

Vargas, L. (2024). Arte cognitivo y percepcion del usuario en cerdmica patrimonial.
Universidad Técnica del Norte.

o Estudio perceptivo: cdmo usuarios modernos valoran simbolos ancestrales en
ceramica.

2.4 Marco Teérico: Conceptual/histérico/legal

2.4.1 Variable Dependiente (Problematica): Disefio ceramico inspirado en iconografia
precolombina

2.4.1.1 Fundamentos tedricos generales (Macro)

Patrimonio cultural e identidad: revalorizacion vs. folklorizacion.
Diseno decolonial: critica a matrices estéticas hegemanicas; epistemologias del Sur.



e Semidtica del objeto ceramico: signo, simbolo, motivo, gramatica visual.
e Antropologia del disefio y artesania: transmision de saberes, oficio, territorialidad.
e Economia creativa y mercados culturales: autenticidad, narrativa territorial, valor simbélico.

2.4.1.2 Modelos/categorias analiticas aplicables (Meso)

e Taxonomia de motivos precolombinos (Cafiari/Inca): formas, patrones, sintaxis.
Dimensiones de evaluacidn: coherencia simbdlica, respeto cultural, usabilidad, estética.
Criterios de pertinencia cultural: atribucion, contexto ritual/profano, limites de uso.
Cadena de valor local: artesano—disefiador—-mercado; riesgos de apropiacién.
Indicadores de identidad: reconocimiento comunitario, sentido de pertenencia, relato.

2.4.1.3 Conceptos clave y definiciones operativas (Micro)
e “Iconografia precolombina aplicada”: definicion + alcances/limitaciones.
“Coherencia simbdlica” e “integridad del motivo”: indicadores y escalas.
“Aceptacién comunitaria” y “licencia social”: criterios y evidencias.
Variables materiales: pastas, engobes, esmaltes, técnicas de coccidén; compatibilidades.
Métricas de diseio ceramico: durabilidad, ergonomia de uso, seguridad alimentaria.

2.4.2 Variable Independiente (Diseiio): Co-creacion humano-IA (DesignGPT) con enfoque
decolonial

2.4.2.1 Fundamentos de la intervencion (Macro)
e |A generativa en disefio: potencial creativo y riesgos de sesgo cultural.
e Sesgos de datasets y “blanqueamiento estético”: implicaciones para motivos ancestrales.
e Co-creacion hibrida humano—IA: rol del disefiador como curador/autor ético.
e Diseiio decolonial aplicado a tecnologia: gobernanza de datos, participacion comunitaria.
e FEticay trazabilidad: transparencia del pipeline, atribucién de origen visual.
2.4.2.2 Principios, técnicas y estrategias (Meso)
e Curaduria de corpus local: seleccion, anotacién y metadatos de motivos Cafiari/Inca.
e Guardrails semanticos: listas de exclusién (simbolos sagrados), limites de transformacién.
e Prompting responsable: guias de estilo, preservacion de sintaxis visual, variacién controlada.
e [teracién con feedback comunitario: talleres, coevaluacién, matrices de congruencia.
e Integracién 2D—3D: vectorizacion, mapas de relieve, moldes/positivos, decals cerdmicos.
2.4.2.3 Elementos técnicos y definiciones aplicadas (Micro)
e Protocolo DesignGPT-Ceramica: pasos, parametros, checkpoints de validacién.
Matriz de congruencia simbélica (motivo original vs. variante IA).
Flujo de prototipado: pruebas en crudo/bizcocho/esmalte, contraccion, compatibilidad.
Documentacion de procedencia (provenance): dataset cards, version de prompts/salidas.
Criterios de éxito: aceptacién comunitaria + desempefio técnico + valor estético.

2.4.3 Marco Empirico (Integrado)

2.4.3.1 Patrones/tendencias (Macro)
e Convergencia craft—tech: casos de IA aplicada a artesania y patrimonio.
e Demanda global por autenticidad + trazabilidad cultural en disefo.
e Modelos de codesarrollo con comunidades (beneficio compartido).



2.4.3.2 Evidencia/datos del sector (Meso)
e Panorama de ceramica en Ecuador/Cuenca: produccion, turismo cultural, nichos premium.
e Estudios sobre percepcion del consumidor frente a productos con identidad local.
e Programas/registros de patrimonio y su relacién con disefio contemporaneo.

2.4.3.3 Indicadores para el caso (Micro)
e KPIs: coherencia simbdlica, aceptacion comunitaria, intencién de compra, NPS cultural.
e Ensayos: pruebas de uso/seguridad (contacto alimentario), resistencia mecanica/choque

térmico.

e Pilotos de mercado: series limitadas, feedback cualitativo/quant.

2.4.4 Marco Legal (Si aplica)
2.4.4.1 Normativa internacional (Macro)
e Directrices UNESCO sobre patrimonio inmaterial y uso responsable.
e WIPO/OMPI: expresiones culturales tradicionales y salvaguardas.
2.4.4.2 Legislaciéon nacional/sectorial (Meso)
e Constitucion del Ecuador: derechos colectivos de pueblos y nacionalidades.
e Ley Organica de Cultura / INPC: salvaguarda patrimonial.
e SENADI: propiedad intelectual, derechos conexos; limites para expresiones tradicionales.
2.4.4.3 Reglamentos y acuerdos especificos (Micro)
e Consentimiento libre, previo e informado (CLPI) con actores locales.
e Acuerdos de beneficio compartido y licenciamiento de motivos.
e Permisos municipales/registro artesanal; etiquetado de origen y trazabilidad.

CAPITULO IIl. ANALISIS CONTEXTUAL

3.1. Analisis externo (PEST/PESTEL)

Factor Elementos clave para el proyecto Datos / Normas sugeridas

Politico - Politicas culturales y artesanales del - Plan Nacional de Desarrollo y Ley
Ecuador.- Programas de apoyo a Organica de Cultura.- Convenios UNESCO
artesanos y emprendimientos sobre patrimonio cultural inmaterial.-
creativos.- Acuerdos internacionales de | Iniciativas municipales de Cuenca para
proteccién patrimonial. fortalecer artesania local.

Econdmico | - Demanda global por productos - Datos del Banco Central del Ecuador
artesanales con trazabilidad cultural.- sobre exportaciones de artesania.-
Segmentos de mercado premium para Informes de mercado de comercio justo
ceramica de autor.- Costos de y productos handmade.- Programas de
produccidn y acceso a financiamiento. créditos productivos.

Social / - Interés creciente en productos con - Censos culturales del INEC.- Encuestas

Cultural identidad cultural.- Valor comunitario de consumo cultural.- Entrevistas con
de la iconografia Canari e Inca.- lideres comunitarios y artesanos.
Potencial de co-creacion con artesanos
locales.




Tecnoldgico

- Avances en |IA generativa (DesignGPT)
y su aplicacidn en diseno.-
Disponibilidad de software, hardware y
conectividad.- Integracion de técnicas
digitales con procesos cerdmicos.

- Reportes de tendencias en IA (Gartner,
McKinsey).- Datos sobre penetracion de
internet en Ecuador.- Ejemplos de
integracion craft—tech en otros paises.

expresiones culturales tradicionales.-
Normas de exportacidn de artesania.-
Regulaciones sobre uso de |A y datos.

Ecolégico - Uso de materiales sostenibles y - Normas de gestién ambiental del
técnicas de bajo impacto.- Normas Ministerio del Ambiente.- Programas de
ambientales en produccidn artesanal.- produccion limpia.- Certificaciones como
Potencial de certificaciones ecoldgicas. Eco-Label.

Legal - Derechos de propiedad intelectual y - Ley de Propiedad Intelectual (SENADI).-

Regulaciones aduaneras para
exportacion.- Recomendaciones éticas
para IA (UNESCO, 2021).

3.2. Analisis interno — FODA

Fortalezas (F)

e Propuesta Unica que combina IA generativa y diseiio decolonial.
e Acceso a acervo iconografico precolombino de alto valor estético.
e Capacidad de prototipado rapido (3D + ceramica artesanal).

Debilidades (D)

e Dependencia de conectividad y recursos tecnoldgicos.
e Limitada experiencia local en uso de IA para disefio artesanal.

e Posible curva de aprendizaje alta para artesanos.

Oportunidades (0)

e Creciente mercado internacional para productos con identidad cultural y trazabilidad.
e Politicas gubernamentales y fondos para industrias creativas.
e Posibilidad de certificaciones de comercio justo y produccién sostenible.

Amenazas (A)

e Riesgo de apropiacién cultural no autorizada por terceros.
e Competencia de productos industriales de bajo costo con estética similar.

e Cambios en regulaciones internacionales sobre uso de IA y datos culturales.
Presentacidon recomendada:

e Matriz FODA en formato cuadrante visual (colores diferenciados).

e Dos parrafos explicativos:

1.
2.

Relacion de Fortalezas y Debilidades con la capacidad de ejecutar el proyecto.
Relacion de Oportunidades y Amenazas con la viabilidad y posicionamiento en el

mercado.




CAPITULO IV. METODOLOGIA
4.1 Método (Introduccion)
Parrafo 1 — Presentar el método general

e Elecciéon del método analitico—sintético combinado con elementos de investigacion—accion.
e Fundamentar que el proyecto analiza el acervo iconografico precolombino (fase analitica) y
sintetiza con |IA generativa para crear propuestas ceramicas (fase sintética).
Parrafo 2 — Justificar eleccion

e El método permite integrar saberes ancestrales y tecnologia emergente, garantizando una
reinterpretacion respetuosa y creativa.
e Alineacion con un enfoque decolonial que prioriza la contextualizacion cultural y
participacién de artesanos.
Parrafo 3 — Aplicacion general

e Etapas: investigacion documental, analisis iconografico, generacién de propuestas con
DesignGPT, validacién con artesanos y expertos, sintesis en una propuesta ceramica final.

4.2 Enfoque de investigacion
Parrafo 1 — Declaracién

e Enfoque cualitativo, por la naturaleza interpretativa y cultural del andlisis iconografico y la
co-creacion.

Parrafo 2 — Justificacion

e Permite comprender significados, simbolos y narrativas culturales, mas alla de datos
cuantitativos.
e Favorece la interpretacion de resultados desde una mirada decolonial y participativa.
Parrafo 3 — Aplicacion practica

e Uso de entrevistas semiestructuradas con artesanos y expertos, andlisis documental de
iconografia, y registro descriptivo de iteraciones generadas por IA.

4.3 Modalidad
Parrafo 1 — Declaracién

e Modalidad proyectual con componente de campo.
Parrafo 2 — Justificacidn

e Integra la investigacion contextual (observacidn, entrevistas) con la aplicacién practica del
disefio.



e Adecuada para un proyecto que debe generar un prototipo cerdmico funcional y
culturalmente fundamentado.
Parrafo 3 — Aplicacion contextualizada

e Recopilacién de datos en Cuenca, generacidn de diseios con IA, y elaboracién de un
prototipo basado en la co-creacidn con artesanos locales.

4.4 Nivel de investigacion
Parrafo 1 — Presentacion

e Nivel descriptivo—propositivo.
Parrafo 2 — Argumentacion

e Descriptivo: analisis del contexto cultural, técnico y tecnolégico del disefio ceramico
precolombino y su reinterpretacidn con IA.
e Propositivo: desarrollo de un marco metodoldgico y de un prototipo ceramico final.
Parrafo 3 — Alcance y utilidad

e Ofrece una metodologia replicable para otros productos artesanales con IA y un enfoque
decolonial.

4.5 Diseiio de investigacion (Alcance)
Parrafo 1 — Descripcion general

e Disefio no experimental, transversal y estudio de caso.
Parrafo 2 — Justificacion

e No experimental: no manipula variables en un entorno controlado, sino que analizay
propone a partir de un contexto real.

e Transversal: el trabajo se realiza en un periodo especifico (2025-2026).

e Estudio de caso: se centra en la cerdmica de Cuenca con iconografia precolombina como
objeto Unico de analisis y propuesta.

Si quieres, puedo seguir con esto y pasarte la matriz de operacionalizacion de variables también
adaptada al tema, para que ya tengas toda la metodologia consistente y enlazada. Asi tendrias el
Capitulo IV completo en ideas clave y en tablas listas para redactar.

4.6 Operacionalizacidn de variables

Tabla 1 - Variable Independiente (Disefo)

Conceptualizacié Dimensiones Indicadores items Técnicas Instrumentos

n

Proceso de Estética cultural: fidelidad Inclusion precisa y éLos simbolos | Observaciéon Ficha de
co-creacion y reinterpretacion de respetuosa de precolombino | directa.Pruebas de | observacion
humano-IA simbolos patrones s son uso.Entrevistas a estética.Checklis




(DesignGPT) con
enfoque de
disefio decolonial
aplicado a la
reinterpretacion

precolombinos.Materialida
d: uso de arcillas y
acabados
locales.Funcionalidad:
adecuacion a uso utilitario

iconograficos.Porcentaj
e de uso de materiales
locales.Grado de
usabilidad funcional de
la pieza.Valoracion de

reconocibles
y respetan el
contexto

cultural?¢Se
han utilizado

artesanos 'y
expertos.Evaluacié
n participativa.

tde
materialidad.Gui
ade
entrevista.Matri
z de evaluacion

de la iconografia o decorativo.Innovacién pertinencia materiales y de disefio.
precolombina en tecnoldgica: calidad y tecnoldgica por técnicas
ceramica. Busca pertinencia de las artesanos y expertos. propias de
integrar estética, propuestas generadas con Cuenca?ila
funcionalidad y 1A pieza es
materialidad local funcional
con propuestas segun su
generadas y propdsito
adaptadas (decorativo o
colaborativament utilitario)?éLa
e. s propuestas

generadas

por IA se

ajustan a

criterios de

disefio

decolonial?

Tabla 2 — Variable Dependiente (Problematica)
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4.7 Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacidn objeto de este estudio esta conformada por artesanos ceramistas de Cuenca, expertos
en iconografia precolombina y usuarios interesados en productos culturales (locales y turistas). Este
universo representa a los actores clave en la creacidn, validacidn y uso de piezas cerdmicas con
identidad cultural.

4.7.1 Muestra

La muestra de esta investigacion estd conformada por entre 15 y 20 participantes vinculados
directamente con la produccién, conocimiento y consumo de cerdmica cultural en Cuenca.
Se incluye:

e 5-7 artesanos ceramistas con trayectoria reconocida.
e 3-5 expertos en patrimonio, historia o iconografia precolombina.

e 5-8 usuarios potenciales (consumidores de arte, coleccionistas o turistas culturales).
Su participacién permitira obtener informacién profunda sobre la pertinencia cultural,
técnica y estética de las propuestas generadas.

4.7.2 Tipo de muestra

El estudio utilizé un muestreo no probabilistico de tipo intencional, ya que se buscé seleccionar
participantes con experiencia especifica en ceramica, patrimonio cultural y apreciacion estética. Este
tipo de muestreo garantiza la participacion de perfiles clave para el analisis del fendmeno y la
validacion de la propuesta de disefio.

4.7.3 Tamaiio de muestra

Dado que la presente investigacion tiene un enfoque cualitativo, el tamafio de la muestra se
determind por criterios de saturacion tedrica y diversidad de perspectivas, mas que por célculos
estadisticos.

Se estimé un total de 15 a 20 personas para abarcar diferentes puntos de vista: productores,
especialistas y usuarios, asegurando asi una comprension integral del fenémeno.

4.7.4 Seleccidon de muestra

La seleccién se realizé mediante contactos directos, redes profesionales y recomendaciones tipo
“bola de nieve”, priorizando:
Criterios de inclusion:

e Experiencia comprobada en cerdmica artesanal o investigacion en iconografia precolombina.



e Conocimiento del contexto cultural de Cuenca.
e Disponibilidad para participar en entrevistas o sesiones de co-creacién.
Criterios de exclusion:

e Falta de relacién con la produccién, estudio o consumo de cerdamica cultural.

e Menores de edad.
Esta metodologia de seleccion asegura que cada participante aporte informacién relevante y util para
el desarrollo del marco metodolégico y la validacion de la propuesta.

4.8 Técnicas de estudio
Parrafo introductorio

e “En esta investigacion se emplearon técnicas combinadas (entrevista semiestructurada,
encuesta estructurada, observacién directa, prueba de usabilidad) para obtener datos
cualitativos y cuantitativos complementarios.”

e “Esta combinacién permite captar percepciones, validar hipétesis y observar
comportamientos reales en el contexto de uso.”

Técnica 1 — Entrevista semiestructurada

e Definicidn tedrica + autor: “La entrevista semiestructurada es... (Hernandez Sampieri et al.,
afio).”

e Justificacion: “Elegida por su capacidad de profundizar en las percepciones de
expertos/usuarios.”

e Procedimiento: “Disefio de guia — seleccion de participantes — coordinacidn — aplicacién
— registro — transcripcion.”

e \Ventaja: “Permite explorar en profundidad y adaptar preguntas segun respuestas.”

Técnica 2 — Encuesta estructurada

e Definicidn tedrica + autor.
e Justificacion: “Aplicada para obtener datos medibles y comparables.”
e Procedimiento: “Disefo del cuestionario — validacion piloto — definicién muestra —
aplicaciéon — recoleccién — tabulacion.”
e Ventaja: “Resultados cuantificables que permiten detectar tendencias.”
Técnica 3 — Observacidn directa

e Definicidén tedrica + autor.
e Justificacidn: “Permite registrar el comportamiento de usuarios en contexto real.”
e Procedimiento: “Definir criterios — disefiar ficha — seleccionar escenario — observar —
registrar evidencias.”
e Ventaja: “Captura interacciones reales y espontdneas.”
Técnica 4 — Prueba de usabilidad (si aplica)

e Definicidn tedrica + autor (1ISO 9241-11, 2018).

e Justificacion: “Evaluar facilidad de uso y satisfaccidn del usuario con prototipo.”

e Procedimiento: “Definir tareas — seleccionar usuarios — disefiar hoja evaluacién — aplicar
prueba — analizar datos.”

e \Ventaja: “Detecta problemas y oportunidades de mejora en el disefo.”




4.9 Modelo de instrumentos
Parrafo introductorio

e “Cada técnica se implementd mediante instrumentos disefiados especificamente para el
proyecto, asegurando la recoleccion sistematica de informacién relevante.”

Tabla resumen (Técnica — A quién se aplica — Para qué se aplica)

e Fila 1: Entrevista semiestructurada — Expertos en [tema] — Obtener percepciones y
recomendaciones.
e Fila 2: Encuesta estructurada — Usuarios finales — Medir valoracion y experiencia de uso.
e Fila 3: Observacion directa — Usuarios en contexto — Analizar patrones de uso y ergonomia.
e Fila 4: Prueba de usabilidad — Usuario potencial — Evaluar eficiencia y satisfaccion.
4.9.1 Guién de entrevistas

e Tema: “Titulo de la entrevista.”

e Entrevistados: “Perfil de participantes.”
e Objetivo: “Qué informacidn se busca.”
e Preguntas: [Lista breve].

e Modalidad y duracién.

4.9.2 Guion de encuestas

Tema: “Titulo de la encuesta.”
Encuestados: “Perfil de participantes.”
Objetivo: “Datos a obtener.”
Preguntas: [Lista breve].

e Modalidad y duracién.
4.9.3 Guion de observacion

Tema: “Aspectos a observar.”
Observados: “Perfil de participantes.”
Objetivo: “Qué se busca registrar.”
Indicadores clave en ficha guia.

4.10 Analisis y discusion de resultados
Parrafo metodoldgico

e “Se aplicé andlisis cualitativo (contenido y categorizacidn) y cuantitativo (estadistica
descriptiva).”
e “Se usé triangulacidn para contrastar resultados de diferentes técnicas.”
4.10.1 Entrevistas

e Tabla: Pregunta clave — Citas significativas — Patrén identificado — Implicacidn para el disefio.
4.10.2 Insights clave

e Parrafo explicativo de qué son y su utilidad.
e Tabla: Insight — Evidencia — Implicacidn para disefio.
4.10.3 Encuestas

e Pdrrafo introductorio sobre aplicacién y tabulacién.



e Gréfico por pregunta.

e Analisis por porcentaje y tendencia.

e Interpretacién: “Qué significan los resultados para el disefio.”
4.10.4 Observaciones

e Parrafo introductorio con lugar, fecha y contexto.
e Ficha de observacion completa.
e Tabla de hallazgos: Aspecto observado — Hallazgo — Interpretacién — Recomendacién de
disefio.
4.10.5 Conclusiones del capitulo

P1: Sintesis metodoldgica.

P2: Principales hallazgos.

P3: Relacién con objetivos.

P4: Fundamentos para la propuesta.
4.10.6 Recomendaciones

Materiales: “Resistencia + confort + sostenibilidad.”
Apropiacién cultural: “Integrar identidad local.”
Accesibilidad: “Disefio universal y libre de barreras.”
Metodoldgicas: “Ampliar muestra y métodos participativos.”



