ANEXO 01

#*Dibuja tu cara en el circulo, luego une con una linea de color diferente
la palabra o frase con la que te identifiques. No olvides escribir fu nombre.

Me gusta divertirme...
* CONn MIis amigos
e CON mMis hermanos

* CON Mis vecinos

Me gusta...

e bailar

e cantar

e practicar deporte

Disfruto...

 andar en bicicleta
e iralaescuela

e platicar con mis abuelos

Me asusta...
* |a oscuridad
e estar solo
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Mi nombre es:

=~. ¢ ver peliculas de fantasmas

Y soy...

* alegre
* enojon
* serio

Me considero...
* deportista

e estudioso

e arfista



ANEXO 02

Realizar un autorretrato, incluyendo una breve descripcién de su
personalidad y las cosas que les gustan

Personalidad

Me qusta ...

Autorretrato

Nombre:




ANEXO 03
Colorea y contesta: p:

@uién soY ¥ €Omo Soy,

Me llamo:;

Tengo ANOS Y VIVO con

Lo que mds me gusta
hacer es:

Dibujate

Dibuja el rostro de tus mejores amigos y comenta en tu grupo en qué
se parecen y en qué son diferentes.

Recuerda: ”Aunque son diferentes todos merecen respeto.”




ANEXO 04

(Qué tienen en comun?

(Queé piensas sobre el hecho de que hay costumbres,
formas de vestir y pensar diferente?

Ia soctedad es unidad en Ja diversidad







ANEXO 06

Habia una vez una pequena criatura de aspecto curioso y colorido que se encontraba perdida en un planeta
completamente desconocido. La criatura estaba confundida y asustada, ya que no recordaba absolutamente nada sobre
si misma ni cdmo habia llegado a ese lugar extrafio. Su mente era un lienzo en blanco, como si alguien hubiera borrado
todas sus memorias.

Desorientado y solo, el pequefio ser comenzd a explorar el planeta en busca de respuestas. Se encontrd con una
variedad de seres y criaturas, cada uno mas extrafio que el anterior. Sin embargo, nadie parecia reconocerlo o tener
informacion sobre quién era. Determinado a descubrir su identidad perdida, decidié acercarse a los habitantes del
planeta y hacerles preguntas clave:

"éAlguna vez has visto a alguien como yo por aqui?" - Queria saber si su apariencia era comun en ese lugar o si realmente
era unico.

"éSabes de alguin lugar en este planeta que se sienta familiar para mi?" - Esperaba encontrar alglin lugar que resonara
con algun recuerdo.

"¢ Puede que alguien me haya traido aqui o me haya dejado atrds?" - Esperaba que alguien pudiera tener informacion
sobre cémo habia llegado al planeta.

"éExisten objetos o artefactos que puedan ayudarme a recordar quién soy?" - Pensé que quizds habia algo en el planeta
gue pudiera activar sus recuerdos.

"éHay algun tipo de historia o mito sobre la pérdida de la memoria en este planeta?" - Queria saber si su situacion tenia
algln precedente en la cultura local.

"éPuede haber algo en la flora o fauna de este planeta que esté relacionado con mi especie?" - Explorar su relacién con la
biologia del planeta podria arrojar luz sobre su identidad.

"¢Alguna forma de tecnologia o conocimiento que podria ayudarme a recuperar mis recuerdos?" - Esperaba que hubiera
alguna solucién tecnoldgica para su problema.

A medida que el pequeio ser hacia estas preguntas y compartia sus dudas, comenzé a entablar conversaciones con los
habitantes del planeta. Algunos se mostraron comprensivos y dispuestos a ayudar, mientras que otros eran reacios a
proporcionar informacidn. Con el tiempo, el protagonista comenzd a recolectar pistas y fragmentos de informacion que
lo llevaron a descubrir partes de su pasado y su identidad.

A través de esta busqueda constante de respuestas, el pequeio ser no solo aprendié sobre si mismo, sino que también
forjé conexiones con los habitantes del planeta y desarrollé una apreciacion por la diversidad y la maravilla del mundo
gue lo rodeaba. Su viaje de autodescubrimiento se convirtié en una aventura que lo cambié para siempre y dejé una
huella profunda en la historia del planeta y sus habitantes.



