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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Terbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums High school Manga

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Wazdan Holding Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabut registretam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Highschool Manga

Highschool Manga T 2.
Visi laimesti tiek izmaksati par vienada simbola kombinacijam aktiva linija
Katra jauna spéle maksa vienu likmi

Vienadu simbolu siena (3x3) dubulto esoSo laimestu.

AFF HATDAN

IPASAS FUNKCIJAS

REIZINATAJS
Vienadu simbolu siena (3x3) dubulto esoso laimestu.

SIMBOLU IZMAKSU VERTIBAS

x315.00



x32.00



x3 0.40

x3 0.10
Izmaksu tabula paradits laimests minimalajai likmei

LAIMESTU LINIJAS

Nepareiza darbiba anulé visas izmaksas un spéles.




GALVENA SPELE

Poga “Spelet”
Noklikskiniet, lai saktu spélét pasreiz€jas likmes [iment.

Automatiskas spéles iestatijumi (ja attiecinams)

Noklikskiniet, lai piek|Gtu Automatiskas spéles iestatijjumiem:

Spélu skaits: Atlasiet griezienu skaitu.

Pie jebkura laimesta: Aptur Automatisko spéli jebkura laimesta gadijuma.

Ja tiek laimgts Dpekpots: aptur automatiskos griezienus, ja tiek laimg¢ts Dpekpots.
Ja viens laimests parsniedz: Aptur Automatisko spéli, ja viens laimests parsniedz
noradito summu.

Ja naudas summa pieaug par: Aptur Automatisko spéli, ja naudas bilance
pieaug par noradito summu.

Ja naudas summa samazinas par: Aptur Automatisko spéli, ja naudas bilance
samazinas par noradito summul.

Varat mainit likmes véertibu:

klikskinot uz kadas no pogam ar likmes vertibu;

klikskinot uz pédéjas pogas, lai izvélétos maksimalo likmes vertibu;

klikSkinot uz “plus” un “minus” pogam, lai palielinatu vai samazinatu likmi par
vienu limeni.

Aktivie skaititaji:

Laimests — pasreizéjais laimests.

Kopéja likme — pasreizéja likme

nauda. Atlikums

Padreizgja konta bilance.

Riskét
Riskéjiet un izmantojiet varbUtéju iespéju dubultot savu laimestu.

Savac laimestus
Sanemiet laimestu bez nakama grieziena.

Atra spéle

Noklikskiniet, lai parslégtos starp normalo, atro un ultra atro(ja attiecinams)
spéles rezimu.

Spéles iestatijumi

Noklikskiniet, lai piekl|Gtu spéles iestatijumiem un informacijai par

spéeli: Pilnekrana rezims: Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu

pilnekrana reZimu. lzmantot atstarpes taustinu: Atstarpes tausting

klGst par grieziena pogu. Liela ekrana rezims: Klikskini, lai palielinatu

spolu izmeéru uz ekrana.

Energijas taupiSanas reZzims: Izmantojiet energdijas taupisanas rezimu, lai taupitu
akumulatora ladinu.

Liela laimesta paradisana: Noklikskiniet, lai ieslégtu vai ieslégtu liela laimesta
animacijas.

Ultra Lite Mode: Pariet uz Ultra Lite Mode atrakai ieladei.



Speles vesture: Noklikskiniet, lai apskatitu pedéjo spélu vesturi.



Uzlabota / unikala azartspéle: Klik3kini, lai izvélétos standarta riska mehanismu.
Standarta / karsu azartspéle: Klikskini, lai izvélétos atra riska mehanismu.
Skanas iestatijumi

m Noklikskiniet, lai piek|Gtu skanas iestatijumiem:
Klusums: Noklikskiniet, lai izslegtu visas skanas un muziku.

) Skalums: Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslegtu skanas.
Muzikas skalums: Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu muziku.

ﬂ.- Spéles noteikumi

Noklikskiniet, lai skatitu spéles noteikumus.

—
@'- Izmaksu tabula
y Noklikskiniet, lai skatitu laimestu kombinacijas un izmaksas.

Spéles vesture
Noklikskiniet, lai apskatitu pedé&jo spelu vésturi.
Spéles vésture ir pieejama vienigi, kad spéléjat uz naudu.

Aizveért pilnekranu
Klikskiniet, lai aizvertu pilnekrana rezimu.

SVARSTIBU IESTATIJUM|

Izvélieties iemiloto spéles stilu

M Zems risks: Izmaksas, ko sanemat $aja rezim3, ir biezakas, bet lielakoties mazakas.
Sis limenis ir piemeérots spélétajiem, kuriem patik isakas spéles sesijas.

w Standarta risks: Saja rezima apvienots zems un augsts risks, un tas ir paredzéts
. spéletajiem, kuri sameéra biezi vélas piedzivot liela laimesta savilnojumu.

w Augsts risks: Saja rezima varat iegUt LIELU LAIMESTU, bet tas nenotiek tik biezi ka
——— zema riska rezima. Sis reZzims ir piemérots spélétajiem, kuri nebaidas riskét, lai iegGtu
lielu laimestu.

LIELA EKRANA REZIMS

Poga “Speléet”
NoklikSkiniet, lai saktu spélét pasreizgjas likmes [imeni.

Poga “Riskét”
Riskéjiet un izmantojiet varbUtéju iespéju dubultot savu laimestu.




$L000000

Savac laimestus
Sanemiet laimestu bez nakama grieziena.

Automatiskas spéles iestatijumi (ja attiecinams)
Noklikskiniet, lai pieklGtu Automatiskas spéles iestatijjumiem.

Riska limenis
Izvélieties iemi|oto spéles stilu.

Maksimala likme
lestatiet likmi maksimalaja vértiba.

Palielinat Likmes Vertibu
Klikskiniet, lai iestatitu likmes vertibu.

Samazinat Likmes Veértibu
Klikskinet, lai samazinatu likmes vértibu.

Aizvert Liela Ekrana Rezimu
Klikskiniet, lai samazinatu spolu izméru uz ekrana vai aizvértu Liela Ekrana ReZimu

Atra spéle
Noklikskiniet, lai parslégtos starp normalo, atro un ultra atro(ja attiecinams)
spéles rezimu.




AZARTSPELES FUNKCIJA

Azartspéles funkcija sniedz iespé&ju dubultot katru laimestu.
Péc azartspéles funkcijas aktivizésanas, spélétajs var:

sanemt laimestu un beigt azartspéles funkciju,

turpinat spélét ar azartspéles funkciju, izveloties vienu no diviem simboliem.
Péec simbola izvéles, tiek veikta izloze, lai noteiktu laimigo simbolu.
Spélétajs var izbeigt azartspéles funkciju péc katra raunda.
Zaudéjuma gadijuma, spélétajs zaudé Esosa laimesta lauka noradito laimesta vértibu un
atgriezas pamata spélé.
Azartspéles_funkcijai ir septini raundi.

74 Pasreizéjais laimests — laimesta summu, kuru var sanemt spélétajs.
T
fips)

Dubultot - laimesta summa péc pareiza simbola uzminésanas.

PAPILDU INFORMACIJA

Talak noraditas spéles funkcijas un iestatijumi var but paklauti attiecigas spélu vietas noteikumiem.
Papildu informaciju par talak noradito sk. spélu timekla vietné:

Proceduras, ko izmanto nepabeigtu spélu aplu parvaldibai.

Laiks, péc kura neaktivas spéles sesijas automatiski beidzas.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péec attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.
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