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Complément de cours Programmation Il
Environnement de programmation "code blocks "

Deuxiéme Semestre : Filiere : SMIA

I- Description et Fonctionnalités L' IDE code blocks

% Code::Blocks

Logo de Code ::Blocks

L'environnement de développement intégré (IDE) Code::Blocks est actuellement un des
meilleurs IDE issus du monde du logiciel libre et destiné a la programmation en C et en
C++.

IDE en anglais, c’est Integrated Development Environment

Il est multi-plateforme (disponible sous Windows , Linux et Mac OS ),

Il est simple pour l'utilisation

Il est libre (gratuit)

Coloration syntaxique

Importation des projets VC++ et Dev-C++

Il propose nombreuses de fonctionnalités avancées.

Il regroupe un ensemble d'outils pour la programmation C /C++ et fortran.
Page web :http://www.codeblocks.org/

II- Code blocks: Editeur, compilateur et débogueur

Il est principalement constitué : d'un éditeur de texte (pour modifier le code source) avec
les divers outils d'aide a la génération de code ; d'une interface avec un compilateur (pour
générer le programme exécutable) ; d’un débogueur (pour analyser les erreurs dans un
programme) .

I1-1 Editeur
s'agit d'un éditeur de texte adapté au traitement d'un code source. |l integre
généralement une coloration syntaxique automatique, qui met en évidence les mots clés
du langage concerné. Il permet aussi d’indenter automatiquement le code C.

1I-2 Compilateur
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Le code source produit dans |'éditeur de code est compilé a partir de I'EDI : grace compilateur
externe qui générera un programme exécutable.

Code::Blocks permet d'utiliser multiples compilateurs gratuits:
=  GCC (linux),

*  MinGW (Windows) (Minimalist GNU for Windows) ou Mingw32 est un compilateur pour
les langages C et C++ gratuit GNU (GCC - GNU Compiler Collection) pour Windows.

* Intel C++ Compiler (Windows, Linux, MacOS);
= Visual C++ toolkit 2003 (Windows),
= Open Watcom

= Etc.

Une fenétre spécifique de I'EDI permet de suivre le processus de compilation et de voir les
éventuels messages d'erreurs produits par le compilateur.

II-2 débogueur

Le débogueur permet de rechercher des erreurs dans le fonctionnement d'un programme.

* |l permet de contréler I'exécution du programme étape par étape.

= |l permet également de suivre |'évolution des valeurs des différentes variables du

programme tout au long de I'exécution.

Ill- Prise en main de code::blocks

IlI-1 Installation
1. Téléchargez le fichier d’installation correspondant a votre systeme d’exploitation et votre
architecture 32ou 64 bits depuis le site http://www.codeblocks.org/

a. De préférence télécharger le fichier d’installation avec compilateur
MinGW :codeblocks-17.12mingw-setup

2. |Installez ‘code blocks ‘ en double cliquant sur codeblocks-13.12-setup.exe

11I-2 Premier projet C avec code::blocks

3- Démarrez I'EDI Code::Blocks, et choisissez "Create a new project "
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Figure 1: démarrage de codeblocks

4- Choisissez ensuite dans la liste qui vous est proposée le projet " Console Application" et validez
avec le bouton "Go,

)

Projects Cateqgory: ’<AJJ categories =
Build targets -
Files % g
Custom i . . ) .
User templates ARM Project AVR Project Arduino Project

L m
-

Code::Blocks Console D application
plugin application

o | [

ARDUTRD

Direct/¥ project Dynamic Link Empty project
Library

F View as
E‘ | A =
i i (@ Large icons

FLTK project Fortran DLL Fartran
application

{7 List

TIP: Try right-dlicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a spedfic wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

Figure 2: Créer un nouveau projet de type « Console Application »

4- sélectionner le langage C
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Console application

3|

Flease select the language you want to use.

Please make a selection

.

Figure 3: choix du langage C

5- Donnez un nom a votre projet (premier_projet_C) et choisissez le répertoire ou il doit étre
enregistré (C:\ SMIS4\ TP1). Validez avec "next "

e

Empty project
4

25|

C I Please select the folder where you want the new project
o 0 II 50 e to be created as well as its tite.

Project title:
premieréprojet_C|

Folder to create project in:
Ci\SMISNTP1Y

(-]

Project filename:
premieréprojet_C.chp

Resulting filename:
C:\SMIS\TP 1\premieréprojet_C\premieréprojet_C.cbp

Figure 4: Donnez un nom a votre projet et 'emplacement

6- Dans la fenétre choix du compilateur, choisissez "GNU GCC compiler " et appuyez sur "next".
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_ -
Empty project I.éj

Please select the compiler to use and which configurations
E CO “ SO Ie you want enabled in your project.
Compiler:
| &MU GEC Compiler -

Create "Debug” configuration: Debug
"Debug” options
Cutput dir.: bin'Debugh

Ohjects output dir.:  obj\Debug)

Create "Release” configuration: Relzase

"Release” options
Output dir.: bin'Releasel

Objects output dir.: obj\Release)

ﬁ
’ < Back I[ Finish ] Cancel
——

Figure 4: - choix du compilateur

7- Conservez les paramétres proposés par défaut et validez en appuyant sur "Finish".

H hello.c [prmier_projet] - CodexBlocks 17.12

File Edit View Search Project Build Debug Fortran  wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings  Help

ICeB@ 3 UM QAgr 3@ BDk B> EE Y L6 | &

§[<global> VImaan int v] L]
A A O N s [lle = dasm~ k|0 | | | |
~ -~ -
lﬁanagement hello.c
4 Projects | Symbols Files P 1 ude<sztdio.h>
O Woaorkspace 2 Jhx
9’ prmier_projet 3 int main()
=B Sources 4 i Fenétre fichier
hello.c 5 printf ("bonjour"™) ;
[
7 return 0;
Fenétre projet 8
9
N 20 v,
M vy

4| J| CodeiiBlocks % \_, Search results ¥ | fcee x| Qybuidlog ? Build messages % | /) CppCheck/Vera++ x| B

—————————————— Run: Debug in prmier_projet (compiler: GNU GCC Compiler)-----—----—----

Checking for existence: C:\SMIS4\prmier_projetibin‘\Debugiprmier_projet.exe
Executing: "C:\Program Files\CodeBlocks/chb_conscle runner_exe" "C:\SMIS4\prmier_ projet\bin\Debug\prmier_proje
FProcess terminated with status 0 (0 minutse(s). 2 sscond(s))

Fenétre console

M,

Figure 4: Uinterface Codeblocks et I'espace de travail

*= Lafenétre principale Fichier permet d’éditer le code source

* Lafenétre projet permet d’avoir une vue sur le projet et la situation du fichier code

source a 'intérieur du projet

» Lafenétre console permet de suivre les de la compilation et I'exécution
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8- Dans la fenétre projet ‘premier_projet_C’, ajoutez un fichier « hello.c »

9- Tapez le code qui affiche bonjour dans la fenétre fichier
10- Avant de compiler vérifier si compiler et linker sont activer (sélectionner)

Management » | hello.c
4 | Projects | Symbals Files » 1
OWorkspace 2
E‘! prmier_projet 3 int main()
=B Sources 4 |$| {
. printf ("bonjour™)
Save hello.c
Close hello.c return O;
Open with 3
Remove file from project
Format this file (AStyle)
Reparse this file
Build file
Clean file
- ] el
Options »| v Compilefile
Properties... v Linkfile
Enable both
4 Disable both L_
| Logs & o

Figure 5: vérification de compiler et linker si ils sont activés

10- Compiler et linker, en méme temps, pour obtenir directement le fichier exécutable (.exe)

Build Debug
B Q& @ »
| man & i

] & = «

wxSmith  Teeols Tools+  Plugi

S [Debug

hello.c >
1 Finclude<stdio.h>
P Finclude<=stdlib.h>
3 int main()
O (=T
= printf ("bonjour™) ;
&
7 retaorn O;
8
9 }
a0 -

Figure 5: vérification de compiler et linker si ils sont activés
11- Appuyer sur la fleche verte dans la barre de menu pour exécuter
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M helloc [prmier_projet] - CodexBlocks 17.12 -
File Edit View Search Project Build Debug Fortran  wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
FeBEE e % ’3|émfl D%@G:e_; B %614 26 | B
E|<g\obal> vlmamD:lnt \
. AN R NI e = Ladmil | | |
Management x hello.c
4 | Projects | Symbols Files » 1
@ Workspace 2 \
=5 prmier_projet 3 int main() E t
=B Sources 4 Kecuter
hello.c 5] printf ("bonjour") ;

&

7 return 0;

a

9

A
=X
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CASMIS4\prmier_prajet\bin\Debug\prmier_projet.exe

returned B {(Bx@> execution time : B.828 s

any key to continue.

s

Figure 6: Exécution et affichage de résultat
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