
 
 SMK ISLAM 1 BLITAR JUDUL BELAJAR  PENGGUNAAN  

APLIKASI NETBEANS 

 

SK: PEMROGRAMAN 

DASAR 

NO  TKJ.JOBSHEET.PD-01 

TANGGAL  

KD: 4.10-Pembuatan 

Antar Muka Pada Aplikasi 

KELAS/SMSTR  

DURASI 3 X 45 menit 

 

A. TUJUAN PRAKTIKUM 

1.​ Siswa dapat   

2.​ Siswa dapat   

3.​ Siswa dapat   

4.​ Siswa dapat   

5.​  

 

B. ALAT DAN BAHAN 

1.​ Seperangkat komputer / laptop (monitor, mouse, keyboard, dll) 

2.​ Aplikasi Java NetBeans 

3.​ Aplikasi Visual Studio Code 

4.​ Aplikasi Browser (Chrome/Mozila) 

 

C. KESEHATAN DAN KESELAMATAN KERJA 

1. Berdo’alah sebelum memulai kegiatan belajar. 

2. Gunakan alas kaki yang terbuat dari karet untuk menghindari aliran listrik 

3. Bacalah dan pahami petunjuk praktikum pada setiap kegiatan belajar 

4. Ikuti petunjuk dan instruksi guru pembimbing 

5. Jangan makan dan minum saat praktikum 

6. Gunakanlah komputer sesuai fungsinya dengan hati-hati 

7. Setelah selesai, matikan komputer dengan benar 

 

D. LANDASAN TEORI 

______________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________



__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

_______________________________________________________. 

. 

E. LANGKAH KERJA 

1.​ Persiapkan semua peralatan dan bahan pada tempat yang aman.  

2.​ Amati semua komponen yang ada. 

3.​ Buka dan bacalah buku manual reference. 

4.​ Buka Aplikasi Java NetBeans 

5.​ Ketik code program yang telah dipersiapkan 

6.​ Foto bukti (pagescreen) hasil program (RUN) 

7.​ Laporkan hasil praktikum pada guru pembimbing 

8.​ Matikan komputer/laptop lalu rapikan tempat praktek 

 

F. ANALISIS HARDWARE DAN SOFTWARE 

NO NAMA IDENTIFIKASI 

1 Sistem Operasi Windows ____ 

2 Aplikasi Packet Tracer ________ Versi  ___ 

3 PC (Prosessor) Intel ____________ 

Harddisk ______ GB 

RAM _____ GB 

4 Mouse Merk: 

5 Keyboard Merk: 

6 Monitor Merk: 

7 Flash Disk (jika ada) Merk: 

Kapasitas: 

8 Micro SD (jika ada) Merk: 

Kapasitas: 

9 Laptop (jika ada) Spesifikasi : 

10 Ponsel (jika ada) Spesifikasi : 

 

G. PENGGUNAAN  FUNGSI  JAVA 

1.​ Kode program Java Array  

 

 



2.​ RUN Java Array  (pagesreen) 

 

 

3.​ Kode program Java Method 

 

 

 

4.​ RUN Java Array (pagesreen) 

 

 

 

5.​ Kode program Java OOP  

 

 

 

6.​ RUN Java OOP (pagesreen) 

 

 

 

 

H. HASIL KERJA 

1.​ Kesimpulan :  

 

2.​ Hasil Praktikum :  

 

I. EVALUASI 

NOMOR JOBSHEET NAMA KELOMPOK GURU PEMBIMBING NILAI 

TKJ.JOBSHEET.PD-01 _______________ (no absen) Abdullah Umar S.Kom  

 

 


