
Όνομα:______________________   Ημερομηνία:________________ 
​ ​ ​ ​ ​  

Μάθημα 13: 

Πλακίδια εντολών από την ιστορία της Υπατίας 
​ ​ ​ ​ ​  

Ποια πλακίδια χρησιμοποιήσατε στην ιστορία της Υπατίας; 

 

Σχεδιάστε τυχόν πλακίδια που χρησιμοποιήσατε και δεν φαίνονται 
εδώ.:  
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Ποιο πλακίδιο βρίσκεται στην αρχή του προγράμματός σας;  

 

Ποια πλακίδια βρίσκονται στη μέση του προγράμματός σας;  

 

Ποια πλακίδια βρίσκονται στο τέλος του προγράμματός σας;   
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