Vulkan 1a mét APl 6 hoa 3D da nén tang véi chi phi thap. Vulkan run time libraries nham téi
cac rng dung d6 hoa 3D th&i gian thwe chat lwong cao nhw trd choi dién tlr va phwong tién
twong tac trén tat ca cac nén tang.

Ban dang xem: Vulkan runtime la gi

So v&i OpenGL, Direct3D va Metal, Vulkan nham cung cép hiéu suét cao hon va st dung
CPU/GPU can bang hon. Sy khac biét I6n khac so véi Direct3D 11 va OpenGL la Vulkan cung
cap mot thw vién cap thap hon dang ké va cung cép tac vu song song. Ngoai viéc st dung CPU
th4p hon, Vulkan ciing c6 thé phan phéi cong viéc tét hon gitra cac nhiéu 16i CPU.

Muc luc bai viét

Ngudn géc Vulkan

N6i chinh xac thi c6 thé coi Vulkan run time libraries 1a hau dué ctia OpenGL, API db hoa ra doi
c6 khi con trwéc ca DirectX. Trwéde gier OpenGL va DirectX van 1a hai API dbi dau véi nhau, tuy
nhién do sw kém phat trién va kho tich hop ctia minh OpenGL dan kém thé, dan bién DirectX
thanh “ddc co cau bai”. Mai dén nam 2013, phat hién thay sy phat trién ctia APl cham chap va
ngay mét suy thoai, hang AMD da bat diu tao ra mot thw vién API cla riéng minh mang tén
Mantle.

Diéu quan trong nhat vé dy an nay la viec AMD da loi dung mét diém yéu ma cac API tai thoi
diém 4y khong tan dung dwoc, dé 1a kha nang tinh chinh & mirc d6 ma héa cwe thap. Cé nghia
la cac nha 1ap trinh st dung Mantle dé phat trién phdn mém hay game thay vi DirectX hodc
OpenGL sé& nhan thdy mét sy gia tang rat I&n vé hiéu ndng. Sau d6, Vulkan lan dau tién dwoc
cbng bd béi Khronos Group phi lgi nhuan tai GDC 2015. Vulkan API ban dau dwoc goi la “sang
kién OpenGL thé hé tiép theo”, hodc “OpenGL tiép theo” b&i Khronos, nhwng viéc st dung
nhirng cai tén dé da bi ngirng khi Vulkan dwoc cong béb. Vulkan cé ngudn gbc tir va xay dwng
dwa trén thanh phan cia AMD ‘s Mantle API, duoc tang bdi AMD dé Khronos véi muc dich
dwa ra Khronos mét nén tdng ma trén dé dé bat dau phat trién mot API cap thap ma ho cé thé
chudn héa toan nganh.
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Sao dang Mantle ma lai thanh Vulkan? Ly do 1a vi mdc du Mantle ra di v&i nhiéu lgi thé nhung
AMD da c6 mot quyét dinh sai 1am khi chi cho phép bd thw vién API nay hoat déng trén cac
card dd hoa thudc dong ATl Radeon cua riéng minh, ép cac nha phat trién game thwc hién thém
mot cdng doan tiéu tén strc lwe, thoi gian va tién bac chi dé tich hop Mantle. Mantle nhanh
chéng bi quén lang va dem “tdng” ma ngudn ctia minh cho Vulkan thuéc Khronos Group, mét
nhém gdém nhirng cdng ty thanh vién mau mat nhw chinh AMD, NVIDIA, Intel, AMD, Sony va
Google,...

Vulkan c6 loi thé gi so v&i DirectX 12?

Vulkan hoan toan ngang bang DirectX 12 vé hiéu suét. Nhirtng cong nghé DirectX 12 sir dung
hau nhw déu cé mat trong Vulkan nhw phan chia da ludng trén CPU, hé tro VR, cac tap lénh
can thiép cdp GPU clia card man hinh. Diém khac biét I&n nhét gitra Vulkan run time libraries
va DirectX la DirectX 12 chi chay trén hé diéu hanh Windows 10 trong khi dé Vulcan c6 thé chay
trén bat clr hé diéu hanh nao nhw Linux, hé diéu hanh trén dién thoai va tham chi la Windows 7,
8 va 10.

Vulkan con té ra vwot trdi hon DirectX khi hd tro kha nhiéu dong card man hinh ci nhw GTX
600 hay ATl Radeon 7700. Sy hd tro dang sau cGa Khronos Group ciing la moét loi thé hét strc
I&n ma trwdc day Mantle da khong co va DirectX ciling khong. Valve véi hé diéu hanh riéng cta
minh SteamOS ciing hoan toan tich hop céng nghé d6 hoa cta Vulkan.

Ngwe&i dung Mac va iOS ciing dwoc hé tror Vulkan

Nam 2018, trong s kién ctia minh thi Apple ciing cho biét ngwdi dung Mac, iPhone va iPad sé
s&m dugc trai nghiém nhiéu twa game doi héi hiéu nang dd hoa cao nhd vao viéc hé tro API
Vulkan. Va khéng lau sau hang cdng nghé nay da hé tro. Gid day Vulkan 1a mot APl GPU mé&
va cross-platform, hién da dwoc hé tro b&i cac smartphone Android, Windows, Linux, game
console, cac bd headset VR va rat nhiéu nira.



Valve - Yulkan Dota 2 on macOS

Dota 2 OpenGlL vs Vulkan mac05

Vulkan delivering up to
50% performance increase
over native OpenGL

Khronos Group, mét t& chirc chuyén tao ra cac tiéu chuan cho nganh d6 hoa da tao ra
MoltenVK cho macOS va iOS. Giai phap cla ho gilp cac nha phat trién cé thé dé& dang chuyén
nén cac twa game hién c6 trén Windows va Android sang cac thiét bi Mac va iOS.

M6t trong s6 cac nha phat trién doé cé Valve da va dang thir nghiém phién ban macOS cla
game DotA 2 vé&i két qua kha kha quan. Phién ban Vulkan-on-Metal cta trod choi c6 tbc do
khung hinh cao hon 50% so v&i phién ban st dung OpenGL cta Apple. Lau nay, driver
OpenGL clia Apple nhan chi trich rat nhiéu do hiéu ndng kém I1an viéc Apple ttr chéi hé tro
phién ban m&i nhat ctia d&c ta nay.

Tuy nhién, MoltenVK ciing khéng phai hoan hdo nhw mong dgi vi né thiéu mét sb tinh nang
Vulken. Thé nhwng nho vao thiét ké khong thuc hién bét ky tac vu remap hay chuyén dbi div
liéu va goi ham nao, nén né ddm bao hiéu suét dat dwoc nhat quan va co thé dy doan duoc voi
chi phi x(r ly thap, gitip d&m bao trd choi chay mwot. Day méi chinh 14 loi thé Ién ma né mang
lai cho cac nha phat trién. Chang han trwéng hop clia DotA 2 cé thé gitp nha phat trién kiém
dwoc nhiéu tién hon nhe vao viéc st dung MoltenVK, dé dwa nhivng twa game t&r Windows va
Android sang Mac va iOS mét cach dé dang hon.

Hién tai, mot “I&p dich ma 1énh” twong tw, cho phép cac rng dung Vulkan c6 thé str dung
back-end DirectX 12, giip mang nhirng twa game Microsoft Store vén chi cho phép dung
DirectX |&n cac nén tang khac théng qua API db hoa cross-plaform & mirc dd low-level, bang
API ctia GPU va mang dén hiéu nang cao twong dwong.

Vulkan qua cac nam

Nhém Khronos da bét dau du an tao API d6 hoa thé hé tiép theo vao thang 7 ndm 2014 véi mot
cudc hop khoi dong tai Valve . Tai SIGGRAPH 2014, dy an da dwoc cong bd réng rai voi 10
kéu goi ngwdi tham gia. Theo Van phong Sang ché va Nhan hiéu Hoa Ky, nhan hiéu cho
Vulkan da dwgrc nép vao ngay 19 thang 2 nam 2015.

Vulkan chinh thirc dwoc dat tén va céng bd tai Hoi nghj cac nha phat trién tro choi ndm 2015,
mac du nhirng suy doan va tin ddn xoay quanh méot APl méi da tén tai tlr trwdc va goi nd 1a”
gINext “.
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Vao dau ndm 2015, LunarG (dworc tai trg béi Valve ) da phat trién va gi&i thiéu mét trinh diéu
khién Linux cho Intel cho phép kha nang twong thich Vulkan trén db hoa tich hop HD 4000
series, mac du trinh diéu khién Mesa ma ngudn mé khong twong thich hoan toan véi OpenGL
4.0 cho dén cubi nam dé. Van cé kha nang hé tro’ Sandy Bridge, vi né hé tro tinh toan théng
qua Direct3D11.

Vao ngay 10 thang 8 nam 2015, Google théng bao rang cac phién ban Android trong twong lai
sé hé tro Vulkan. Android 7.x “Nougat” ra mat hd tro Vulkan vao ngay 22 thang 8 nam 2016.
Android 8.0 “Oreo” ¢ hd tro day dd. Vao ngay 18 thang 12 ndm 2015, Khronos Group théng
bao rang phién ban 1.0 ctia dac diém ky thuat Vulkan da gan hoan thién va sé dwoc phat hanh
khi cé cac trinh diéu khién phu hop.

Ashes of the Singularity la twa game dau tién dwoc phat hanh véi sy hé tro DirectX 12. Day
ciing 1a mét trong nhirng game dau tién hé tro’ Vulkan. Phién ban dang phat trién cla trd choi
da duoc phat hanh thwong mai théng qua Steam Early Access vao ngay 22 thang 10 nam
2015. Phién ban chinh thirc cua tro choi dwgc phat hanh trén Windows vao ngay 31 thang 3
nam 2016.
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Vulkan SDK nguén mé dwoc phat hanh vao
ngay 16 thang 2 ndm 2016. Vao ngay 26 thang 2 nam 2018, Khronos Group théng béo rang
API Vulkan da c6 san cho tat ca trén macOS va iOS théng qua thw vién MoltenVK , cho phép
Vulkan chay trén Metal.

Vao ngay 25 thang 2 nam 2019, Nhém céng tac quan trong vé an toan (SC) Vulkan da dwoc
coéng bd dé dwa kha nang tang tdc GPU Vulkan vao cac nganh céng nghiép quan trong vé an
toan. Dich vu choi game dam may phat tryc tuyén Stadia clia Google st dung Vulkan trén cac
may chad dwa trén Linux véi GPU AMD.

Vao ngay 15 thang 1 nam 2020, Vulkan 1.2 dwoc phat hanh. Cung v&i ban phat hanh Vulkan
1.2, Khronos Group da dang mot bai dang trén blog cho rang hé tro HLSL trong Vulkan da dat



dén trang thai “sén sang san Xuét”.

Vao ngay 3 thang 2 nam 2020, Raspberry Pi Foundation théng bao rang ho dang lam viéc trén
mot trinh diéu khién Vulkan ma ngudn mé cho Raspberry Pi cGia ho, mét may tinh bang. Vao
ngay 20 thang 6 nam 2020, mét ki sw db hoa tiét 16 rang anh ta da tao ra kha nang chay
VkQuake3 v&i hon 100FPS trén may tinh nhd.

Vao ngay 17 thang 3 nam 2020, Khronos Group da phat hanh cac tién ich mé rong Ray
Tracing.

Strc anh hwéng caa Vulkan dén game

Game engine hay game déu phai dwa vao cac API dé c6 thé giao tiép v&i phan cirng, nén cac
API ciing quyét dinh nhiéu dén hiéu suét ctia phan cing khi van hanh game. DirectX va Vulkan
déu cé nhirng wu diém va nhwoc diém riéng, chiing phu véi nhivtng muc dich st dung khac
nhau. Cung nhau, chiing gép phan khéng nhé dé tao nén thé gi¢i game ma ching ta dang thay.
Ly do chinh khién ban nén quan tdm dén DirectX va Vulkan l1a vi cé6 game dung cai nay, c6
game dung céi kia. Di véi cac game dung Vulkan thi GPU clia AMD sé c6 lgi thé hon va cho
hiéu suét cao hon so v&i GPU ciia NVIDIA, thuwéng thi cac game da nén tadng sé dung Vulkan.
Nguworc lai d6i véi cac game sir dung DirectX thi n6 sé dwoc ti wu hoa tét hon trén GPU cua
NVIDIA.

Lap trinh vién ngay nay c6é nén hoc Vulkan

Néu ban dang bat dau ngay bay gi® va ban mudn thyc hién céng viéc GPU, ban chéc chan nén
bat dau bang cach hoc Vulkan. Cé |& ban ciing nén hoc GL sau, nhwng c6 mét vai ly do dé nghi
Vulkan truéce.

Néu ban hoc Vulkan, ban sé& hiéu rd hon vé cach thirc cong nghé thuc sw hoat ddng, vé nhirng
gi hiéu quéa va khéng hiéu qua. Téi thy nhiéu ngudi da bat dau véi GL hodc GLES va ngay lap
tirc o thoi quen xau nhw phat hanh cac cudc goi rut tham riéng cho tirng déi twong thay vi sir
dung VBO, hodc tham chi t& hon, s& dung danh sach hién thi. Cac lap trinh vién GL rat kho dé
tim ra nhirng gi khéng con duoc khuyén khich.

Xem thém: Nam 2019 Lam Nha Hwéng Nao Hat Tai Loc Nhat Cho Gia Cha? Tudi Pep Va
Hwong Tét D& Xay Nha Nam 2019

Viéc chuyén tr Vulkan sang GL hodc GLES dé dang hon nhiéu so VO nguoc lai. Vulkan lam
cho ré rang rat nhiéu diéu bj an hoac khong thé doan trwdc trong GL, chang han nhw kiém soat
ddng thoi, chia sé va trang thai két xuét.

Chuyén muc: Céng Nghé 4.0

XEM THEM CAC THONG TIN MO'I NHAT TAI: _https://genshinimpactmobile.com

Bai viét Vulkan Runtime L& Gi ? Vulkan Run Time Libraries La Gi da xuét hién dau tién vao
ngay GENSHINIMPACTMOBILE.COM.
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