iBienvenido a !

Esta guia basica pretende guiarte para poder jugar de inmediato y guiarte durante tu aprendizaje. Si estas
leyendo esto posiblemente estas en la web del rol tras acceder desde el Discord del RPG.

1. ¢{Por donde empezar?
2. ¢Qué sistemas o documentos debo leer?
3. Modos de juego

Si deseas buscar una palabra en concreto utiliza para encontrarla.


https://discord.gg/PT6tKEUZwN

El primer paso es registrarse en Hobba, la plataforma de juego utilizada, y crear el keko (personaje a
utilizar). Una vez creado el personaje dirigete al inicio de la web del rol.

Una vez en el inicio debes vincular tu cuenta de discord para registrarte en la web.
Imagen

Una vez posees una cuenta en la web debes acceder al apartado
Imagen

Podras ver las distintas opciones para iniciar tu personaje y los cupos restantes de la aldea. Si una aldea no
tiene cupos disponible deberas escoger otra y a futuro cambiar de aldea si lo ves necesario.

Imagenes
Tras acceder a una opcién disponible aparecera el icono
Imagen
Al acceder estaras ante la plantilla de la ficha ninja donde deberas especificar informacion basica.

Tranquilo, no es necesario que rellenes todo de inmediato como la seccion de ramas del personaje. La idea
es que estés registrado y una vez tengas la ficha se te asigne un rol en Discord.

—

Tras finalizar la ficha ninja se recomienda leer los siguientes apartados en el siguiente orden para poder
entender el RPG y saber cémo jugar.

X

Antes es necesario entender las normas de conducta del RPG. Este apartado lo puedes dejar para el
final, pero en caso de hacer algo que sea sancionable se aplicarad dicha normativa desde antes de
entrar a jugar.

X

Este apartado explica el funcionamiento de los STATs del personaje, cdmo obtener las monedas del
RPG (EXP, PA, etc) y como se desarrolla el personaje (Ramas de combate, entrenamientos, técnicas
limitadas, etc).

R
X

Este apartado explica el funcionamiento de los rasgos que dotan a un personaje de ciertas
cualidades ante los distintos modos de juego.


https://www.hobba.tv
https://nrpg.vercel.app
https://docs.google.com/document/d/1wmPcG5EjNLhdVp8bymB9YXUjR7KfhcaH/edit#heading=h.3h87x8dicx39
https://docs.google.com/document/d/1hoQ2osQLyNdx7F1O7_JstORhl1_BUOMD/edit#heading=h.3h87x8dicx39
https://docs.google.com/document/d/1gYsOoO0mOG64l4OtF2Gxc0zk6gHMg7JS/edit

Este apartado se centra exclusivamente en los documentos para poder jugar al modo PvP (Player vs
Player). Desde ramas generales hasta clanes de aldea.

Este apartado explica de forma sencilla como se juega al PvP del RPG. Posteriormente es necesario
leer con calma la NORMATIVA DE COMBATE.

Una vez entendido en su gran mayoria cdmo se crea un personaje, coOmo se personaliza dicho personaje y
como puedo combatir contra otros jugadores, ¢ahora qué?

La idea principal de este rol es mezclar tanto PvP (Player vs Player) como PVE (Player vs Environment) y que
el jugador decida a qué quiere darle mas o menos prioridad. Hay que tener en cuenta que todo se disefia
para avanzar de forma mas rapida manteniendo un equilibrio entre ambos modos, pero centrarte mas en un
modo también ha sido contemplado.

El modo PvP se centra exclusivamente en pelear contra otros jugadores en el mapeado del RPG
mediante retos a muerte.

Los sistemas de PvE pueden girar en torno a mecanicas de PvP, habiendo muchas posibilidades para
poder enfrentar a otros jugadores y desarrollar tu personaje.

X

Este apartado expone cdmo formar equipo con otras personas. Los equipos pueden ser
especificos para un tipo de situacion o balancearse para intentar adaptarse a cualquier
situacion.

X

Este apartado se centra exclusivamente en explicar las misiones existentes, mostrar sus
recompensas y como completarlas.

El modo PVE se centra en generar experiencias de roleo individual u otros jugadores en el mapeado
del RPG. Muchos modos inician exclusivamente como PVE pero pueden volverse PvP o una mezcla.

X

Este apartado se centra en explicar el modo historia del RPG y qué tipo de eventos puede
haber. Existe una moneda de cambio para utilizarse en la tienda de eventos, la cual puede ser
fija o temporal.


https://docs.google.com/document/d/1tsR_LMmll2465Xy9ztaxoDA_WV25jtNq/edit#heading=h.3h87x8dicx39
https://docs.google.com/document/d/12vEKrEeDBGKm1-2im2zpj2PlDoC9s2hX/edit
https://docs.google.com/document/d/188eP8JFXoMPHOd3fYwNvbf1S61oqAaw_/edit
https://docs.google.com/document/d/1YWLOLwL-3rJ0hKIqe7-YlcN49CKRyRk3/edit
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