S’ ) Technolog‘,e Fiche d’activité n°3 de la séquence n°13 Durée : 1h CYCLE 4
Intitulé : Alléger un programme en utilisant la modularité. @ @ @

Thématique abordée: T21-La programmation des OST.

Compétences et connaissances travaillées dans l'activité

Théme abordé : Création, conception, réalisation, innovations : des objets a concevoir et a réaliser
Attendu de fin de cycle : CCRI3-Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme
Thématique : T21-La programmation des OST

Compétence Connaissance

CCRI31 - Analyser un programme simple fourni et tester s’il répond CCRI3e-la modularité : sous-programme, fonction.
au besoin ou au probléme posé. (SFC31-SFC32-SFC33)

CCRI32 - Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou
a un probleme posé. (SFC31-SFC32-SFC33)

N1 - Je sais observer un systeme réel simple en fonctionnement et rédiger I'algorithme littéral de son fonctionnement,

un sous-programme,

N2 - et je sais associer des parties d'algorithme graphique a des étapes de fonctionnement d'un systeme réel simple et décrire

Criteres

d’apprentissages
commande,

N3 — et je sais a partir de I'observation d'un systeme réel, expliquer le fonctionnement des différents blocs du programme qui le

nécessaires, et créer ou modifier les différents blocs du programme de commande.

Situation déclenchante de l'activité

PILOTAGE A DISTANCE : LE ROBOT RECOIT DES ORDRES

Pour piloter le robot
a distance, il faut

Je vais pouvoir
piloter mon robot

une connexion sans fil ! CONTROLEUR RESEAU SANS FIL ROBOT ol je veux !
Envoie les ordres Transmission Recoit et exécute
(tablette / ordinateur / des ordres les ordres

smartphone)
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Y

- -.--*

-

On va utiliser le Wi-Fi
pour envoyer les ordres !

NOTRE SOLUTION : CONFIGURER LE ROBOT POUR LE PILOTER EN WI-FI

COTE ROBOT COTE CONTROLEUR Le robot réagit en temps réel
aux commandes envoyées
Q Carte Micro:bit connectée au Wi-Fi o Appl.ication ou page web par le contrbleur.
@ Réception des ordres ) F i
L) Q Envoi des commandes

4 ° Exécution des actions : -@® -

- .
avancer, reculer, tourner... 0 Interface simple
et intuitive

CIEIE ) ¥

Mes observations

Mon probléeme a résoudre

Mes idées pour le résoudre

N4 — et je sais a partir de I'observation d'un systeme réel, définir le fonctionnement attendu, énoncer les différentes étapes



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2024/06/CCRI3e-La-modularite-_-sous-programme-fonction-1.docx.pdf

Activités (niveaux 1 et 2) :

N1.1 - Cocher la bonne réponse :
L'observation d’un systéeme automatisé en fonctionnement permet de ...

[J ... définir toutes les actions réalisées et rédiger son algorithme.
[J ... connaitre les régles de sécurité du collége.
[J ... connaftre son moyen de communication.

N1.2 - Décrire le fonctionnement du robot Maqueen sous la forme d’un algorithme en
suivant I'exemple ci-dessous :

Lorsque je laisse la télécommande écran vers le haut, le robot s’arréte.
Lorsque j'incline la télécommande en avant, le robot avance tout droit.
Lorsque ...
Lorsque ...
Lorsque ...

N2.1 - Relier et compléter les bulles a partir des fonctions suivantes : Un algorithme ...

1. Ce bloc permet de communiquer avec une ou plusieurs cartes.
2. Ce bloc permet de définir le numéro de I'équipe.
3. Ce bloc permet d’activer les DELs sur le robot.
4. Ce bloc permet de modifier la couleur des DELs du robot.
(Mettre le bon numéro dans les bulles ci-dessous et les relier aux blocs)

au démarrage
définir strip * 3 MNeoPixel sur broche P15 * avec ° DELs en RGB (format RGB) +

radio définir groupe o

régler couleur sur strip * sur bleu »

0l0101®

N2.2 - Cocher la bonne réponse :
Pour alléger au mieux un programme lors de sa création, on doit ...

[J ... définir les blocs d’action.
[J ... faire appel a des sous-programmes ou a des fonctions.
[J ... connaitre son moyen de communication.

Ressources

* hitps:/urlz fr/opdA

NOM : Groupe : Classe :
Prénom : Réle dans le groupe : Date :
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https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-1-analyser-le-comportement-attendu-dun-systeme-reel-et-decomposer-le-probleme-pose-en-sous-problemes-d/
https://urlz.fr/opdA

Activités (niveaux 3 et 4)

N3.1 - Entourer le bloc permettant d’activer les moteurs M1 et M2 en simultanée pour avancer :

fncion ®

fonction ETISERILIY (2)

Moteur M2 v dir antihoraire v Vitesse

R Hotorisation Q]

Moteur ALl v dir antihoraire v vitesse ()

foction B

Moteur All v dir horaire v vitesse ()

Moteur M1+ dir horaire v uxtesse

N3.2 - Compléter les cases vides avec le nom de la fonction :

fonction _ @ fonction _ @

Moteur All » dir horaire » vitesse Moteur All v dir horaire v vitesse o

Moteur All v dir antihoraire v vitesse

LEDGauche # 1la led allumer + LEDGauche + la led éteindre w LEDDroite * 1a led allumer w

LEDDroite v la led allumer w LEDDroite v la led éteindre v LEDGauche *+ la led allumer w

N4 - Réaliser la sous fonction permettant de réaliser la fonction BOOST-ROBOT, qui consiste en une
accélération d’une durée de 1500 ms puis d’un arrét :

Moteur M1 w dir horaire w vitesse °

LEDGauche »+ 1la led allumer w

p et W boost-robot @
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Prénom : Réle dans le groupe : Date : 3/4




Ma synthése

Que doit-on faire pour alléger au mieux un programme ? Fiches connaissances
CCRI3e-la modularité :

sous-programme
fonction.

Rappel des critéres N1 — Je sais observer un systeme réel simple en fonctionnement et rédiger |'algorithme littéral de son fonctionnement,

d’apprentissages de cette N2 — et je sais associer des parties d'algorithme graphique a des étapes de fonctionnement d'un systéme réel simple et décrire un
activité sous-programme,

N3 — et je sais a partir de I'observation d'un systéeme réel, expliquer le fonctionnement des différents blocs du programme qui le
commande,

N4 — et je sais a partir de |'observation d'un systéme réel, définir le fonctionnement attendu, énoncer les différentes étapes nécessaires,
et créer ou modifier les différents blocs du programme de commande.

NOM : Groupe : Classe :
Prénom : Réle dans le groupe : Date : 4/4
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