Imie: EV-02 “Serenity”
Rasa: Robot, zbudowany i zaprogramowany na podobienstwo kucyka.
Wiek: Zostata stworzona jeszcze przed wojna.

Pte¢: Zewnetrzna powtoka zostata uformowana tak, aby wyglagdem przypominata klacz
kucyka ziemnego. Dzwiek gtosu i osobowos¢ réwniez odpowiadajg klaczy.

Wyglad: *klik®* Oprécz tego, nosi na sobie ciemnobrgzowy, nieprzemakalny ptaszcz z
kapturem, oraz juki w podobnym kolorze. Na spodzie prawego przedniego kopyta znajduje
sie port, przez ktéry moze podtgczaé sie do maszyn.

Charakter: Zazwyczaj optymistyczna i pogodna. Czasem nie potrafi rozpozna¢ zartu lub
sarkazmu. Panicznie boi sie wody. Ze wzgledu na sposdb, w jaki zostata zaprogramowana,
nie jest w stanie swiadomie skrzywdzi¢ kucyka; nawet w samoobronie. tagodna; zawsze
szuka wyjscia innego, niz przemoc. Wielce ciekawa Swiata i zamieszkujgcych go istot.

Historia: Gdzie$ w centralnej Equestrii, jeszcze przed wojna, znajdowata sie placéwka firmy
trudnigcej sie produkcjg robotéw. Nie zapisata sie w zaden szczegdlny sposéb na kartach
historii, gdyz jakos¢ wytwarzanych przez nig automatow pozostawiata wiele do zyczenia. Az
w koncu pewnego dnia zatrudnit sie w niej kuc ziemny, naukowiec, imieniem Jade.

Terminale w 6w zapomnianym laboratorium milczg na temat przeznaczenia nowego
wytworu firmy, za to dos¢ szczegolowo opisujg przebieg pracy. Projekt Jade’a zaktadat
stworzenie androida - maszyny, ktéra imituje prawdziwego kucyka, ale ktéra najwyrazniej
miata tez posiadac¢ kilka “ulepszen” w stosunku do istoty, na wzor ktorej jg stworzono. Plany i
schematy zapisane w terminalach pokazujg takie rzeczy, jak umieszczone w kopytach silniki
antygrawitacyjne, ostony energetyczne, a nawet antene, ktéra potrafitaby imitowac rog
jednorozca. Jednak wszystko istniato tylko w niesprawdzonej teorii.

Pierwszy wytworzony android zostat oznaczony jako EV-01. Model ten wygladat bardziej jak
pancerz wspomagany, niz kucyk - wielki, ciezki, niezdarny, a do tego pokryty ptytami
tworzgcymi liczne ostre krawedzie, co stanowito wyrazny kontrast do zaokrgglonych
ksztattow kucykow. Byt uzywany przede wszystkim do przetestowania osiggnietego poziomu
Sztucznej Inteligencji. Automaton potrafit w logiczny sposéb odpowiada¢ na pytania,
rozwigzywac¢ zagadki, a nawet sie uczyC. Miat swoj wtasny charakter, ale nie byt taki, jak
chciatby naukowiec. Robot bardzo czesto przejawiat arogancje: lekcewazyt osoby
przeprowadzajgce testy, oraz odnosit sie do nich z wyzszo$cig, gniewajgc sie nawet o
szczegoty. Oprécz Jade’a, nikt nie zwracat na to szczegodlnej uwagi, az do czasu, gdy
podczas jednego z testow maszynie udato sie powaznie porani¢ pracownika.

Od tego incydentu naukowiec porzucit prace nad 01, zajmujgc sie tworzeniem kolejnego
modelu, udoskonalonego wedtug wynikéw testéw na poprzednim androidzie. Wyglad EV-02
zostat przez naukowca stworzony na wzér swojej cérki. Po wykonaniu samej maszyny
przyszedt czas na stworzenie kolejnej Sl. W pierwszej kolejnosci postanowit zamiescic
odpowiednie zabezpieczenie, ktore uniemozliwi EV-02 swiadome podjecie jakichkolwiek
akcji, ktére mogtyby zranic¢ kucyka.
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Uktadanie Sl zajeto mu dtugi czas. Kiedy nareszcie skonczyt swojg prace, zasnat na
stanowisku. Nikt tak wtasciwie nie wie, co dziato sie w jego pracowni, gdy spat. Nad ranem
obudzito go delikatne szturchanie, i jakis spokojny gtos, troskliwie pytajgcy: “Czy wszystko w
porzadku?”. Jade nie uwierzyt temu, co widziat. Obudzit go jego wiasny twér, jego EV-02,
ktorej przeciez jeszcze nawet nie aktywowat. Postanowit poming¢ ten fakt i zabrac sie do
testow.

Reszta personelu poczatkowo zachowywata sie w stosunku do niej nieufnie, pamietajagc
wczesniejszy twoér naukowca, ale ostatecznie bardzo jg polubili. Byta praktycznie zawsze
wesota, a do tego postuszna i uprzejma, nieraz pomagajgc innym w ich zadaniach, oraz
bardzo przekonujgca; jesli czegos chciala, to zazwyczaj udawato jej sie przekona¢ do tego
Jade’a. Z tego powodu Jade nadat jej imie “Serenity”; na czes¢ tak obiecujgcego postepu w
stworzeniu przyjaznego androida. W koncu zaczeto testowa¢ nowe systemy, miedzy innymi
rozne sposoby wiamywania sie do terminali. Z trzech sprawdzonych najwydajniejsza
okazata sie “Manta” - osiggajgc sredni czas tamania zabezpieczen dtugosci szesciu sekund.
Nastepnym celem miato by¢ stworzenie robotycznych pegazich skrzydet, wiec na pewien
czas wylgczono jg i umieszczono w komorze stazy. | wtedy spadty megazaklecia...

* %%

Do starego, zniszczonego budynku weszta pomaranczowa klacz jednorozca z czerwong
grzywg i Pip-Buckiem na kopycie, ktorym oswietlata sobie droge. Uwaznie rozglgdata sie po
opustoszatych pomieszczeniach, szukajgc czegokolwiek, co nie zostato jeszcze zrabowane.
Uwaznie nastuchiwata przy tym wszelakich odgtosow, caty czas trzymajgc bron w gotowosci.
Przechodzita przez kolejne zawite korytarze, raz na jakis czas sprawdzajgc znajdujgce sie
po drodze meble. Szafki z aktami, kitle labolatoryjne, zabezpieczone hastem terminale. Nie
byto tu niczego wartosciowego. Od niechcenia przeszukiwata sterty podniszczonych
papierow i przetrzepywata ptaszcze. Z kilku z nich wypadty jakies karty, najwyrazniej karty
dostepu.

Nagle, natkneta sie na dziwny widok. Zamkniete drzwi. Zazwyczaj wszystkie drzwi byty juz
otworzone przez poszukiwaczy, takich jak ona, a czasem nawet i wysadzone jakim$
tadunkiem wybuchowym. Te miaty tylko okazyjne slady rdzy, a otwierane byty zdalnie - przez
znajdujgcy sie z boku terminal. Chwile pomyslata, po czym zaczeta zbiera¢ porozrzucane
przez siebie karty, sprawdzajgc wszystkie przez wtozenie ich do slota w terminalu. Zadna nie
zostata przyjeta. Klacz westchneta zrezygnowana, podnoszgc lewe kopyto i stukajgc nim o
drzwi. | nagle, katem oka, zauwazyla bitysk. Odwrodcita gtowe w strone btysku, ale nie
zauwazyla niczego nowego, wiec poruszyta raz jeszcze kopytem w taki sam sposob.
Ponownie zobaczyta mrugniecie swiatlta, wychodzgce ze szczeliny pomiedzy zawieszonym
terminalem, a sciang. Poswiecita w nig Pip-Buckiem, zauwazajgc tam kolejng karte dostepu.

Usmiechneta sie, po czym siegneta magig w 6w szczeline, po chwili wydobywajgc dobrze
zachowang karte dostepu. Wiozyta jg do slota w terminalu. Pikniecie. Terminal sie
odblokowat, pokazujgc menu opcji. Wybrata otworzenie drzwi.

Drzwi otworzyty sie powoli, wydajgc przy tym ciche, spokojne buczenie. Klacz weszta do
$rodka. Swiecgc Pip-Buckiem w réznych kierunkach, widziata stoty z porozktadanymi
czesciami, narzedziami i stertami papieréw, a na $cianach zawieszone byty pozétkte kartki,
zawierajgce rysunki techniczne nieznanych jej przyrzadow. W centrum pomieszczenia stata



wysoka na dwa metry tuba, przy ktorej stata konsola. Podeszta i wigczyta jg, a z menu
wybrata opcje otworzenia komory.

Przednia czes¢ wypuscita nieco dymu, czemu towarzyszyt gtosny syk, po czym otworzyta
sie, ukazujgc znajdujgcg sie wewnatrz przyrzadu sylwetke, przywodzgca na mysl kucyka na
tylnych kopytach. Ksztatt poruszyt sie, po czym opadt na przdd, postepujac kilka krokéw do
przodu. A jego “oczy” Swiecity sie zielonkawym swiattem, dajac postaci przerazajgcy wyglad.

Jednorozka cofneta sie. E.F.S. nie wskazywat wrogosci, ale mimo to podniosta swoj
rewolwer, celujgc w punkt pomiedzy $wiecgcymi oczyma. Oczy po chwili przestaly swieci¢,
wiec uniosta kopyto, rzucajgc Swiatto Pip-Buck’a na sylwetke. Patrzyta sie przed siebie z
niedowierzaniem. Oto wtasnie stat przed nig robot, robotyczny kucyk, klacz, a w dodatku
mniej-wiecej jej wzrostu.

*%k*

Po_swoim prz zeni renity zostafa zabran matej miescin nazwie E town.
Po_drodze zadawata klaczy wiele an _na temat tego. co sie stato z labolatorium i
wszystkimi _pracownikami. norozka nie _mogta t wiedziec, al jrzewat i

stato. Powiedziata wiec Serenity o wojnie i megazakleciach, dos¢ ogolnikowo okreslajgc bieg
Swczesnych wydarzen. Android przyjat te informacje ze smutkiem, al ta jeszcze jedn

sprawa. Serenity kompletnie nie wiedziata co ma ze sobg zrobi¢. Klacz zaproponowata wiec,
zastanowita sie n maganiem mechanikowi i majstrowi z Edgetown o imieniu Onyx

Star.

Tak tez zrobifa. Mieszkan zybko przyzwyczaili si widoku metalow kucyk

nawet i polubili robota, ktéry naprawiat ich terminale i radia. Chociaz z poczatku zajmowata
ie tylk waniem narzedzi i wyruszaniem wraz zZ Blazing R - tak nazywata si

klacz, ktéra wyciagneta jg ze stanu uspienia - po czesci, to juz po kilku tygodniach zaczynata
konywac¢ swoich pierwszych wiasnokopytnych napraw, kiem Onyx Stara. Z czasem

nie potrzebowata juz nadzoru, a nawet zaczynata przesScigac jej mistrza, okazyjnie

pomagajgc tez reszcie miasteczka.

Po uptywie kilku lat Serenity zaczeta kazdego wieczora spogladac tesknie przez okno. na

legty _horyzont. W _wolnym czasi zesto _rozmysSlata i _chodzit krancach miast
przygladajgc sie rozlegtym rowninom i tagodnym wzniesieniom. MySlami wedrowafa po

Swiecie, ktory wczedniej znata tylko z opowiesci naukowcow. Pewnej nocy postanowita
zabrac troche sprzetu z warsztatu, zostawiajgc jego rownowartos¢ w kapslach, i wyruszyc w
r6z _za nieznanym. Przez wien cz robowat talaé z ktor zta i dok /

poZniej to porzucita, idgc raczej przed siebie, raz na jaki$ czas napotykajac na mate miasta i
wioski._al, jedyncz telnie.

Cutie Mark: Brak.

Bron: Pistolet 10mm. Wisi w kaburze, ktéra w normalnych warunkach znajduje sie pod
ptaszczem.

Ekwipunek:

Trzy petne maqgazynki do pistoletu. w tym jeden znajdujacy sie w broni (tacznie 36 naboi).



n ty m zynek.

Zestaw narzedzi.

Kilka cze$ci zamiennych.

100 kapsli.

“Blacksun” tem) - Czujniki optyczn I tre i doktadne widzenie, nawet z h

odlegtosci. Wyposazone w_ filtr umozZliwiajgcy tumienie jasnych rozbtyskéw, oraz
zerzenie widzian ktrum wne _czestotliwosci, zZwalajac_na widzenie prz

stabym osSwietleniu. W _pewnym stopniu utatwia fez dostrzeganie o0sob korzystajgcych z
technologii maskujgce;.

“‘Buzz” tem) - Czujniki i trafi tosowywac gtosnos¢ rejestrowanych
dzwiekow do stopnia hatasu, umoZliwiajgc, dla przyktadu, ustyszenie szeptu ze znacznej
legto$ci, albo wyciszenie huku wydan rzez w. h granatu.

ki (2
Sita: 2
Zreczno$c: 4
WytrzymatoS¢: 2
Percepcja: 4
Inteligencja: 5
Szczedcie: 3

Umiejetnosci (max 3):
Naprawa, Retoryka, Nauki Sciste (Informatyczne)

Specjalna umiejetno$é (max 1):

“Manta” - Program wykorzystujgcy algorytmy pozwalajgce na szybkie tamanie zabezpieczen

w urzadzeniach t terminal.
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