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Mo Holkar jest brytyjskim projektantem i organizatorem larpow. Jest czescia kolektywu
projektowego Larps on Location, wczes$niej byt organizatorem The Smoke 1 The Game
Kitchen. Zajmuje si¢ glownie larpami, ktore badajg rozne sposoby bycia osoba.

Uczestnicy: 4 lub wigcej. Jeden z uczestnikow moze petnic role prowadzacego.

Dla 0s6b: od 16 lat

Czas trwania: 5 minut przygotowania i 30 minut larpowania

Dziatania przed larpem: moga odbywac¢ si¢ w dowolnym miejscu

Sam larp: odbywa si¢ w jacuzzi, ale uczestnicy musza wyj$¢ na koniec

Jacuzzi powinno by¢: w miarg prywatne, tak aby osoby z zewnatrz widziaty, ze kto$ jest w

jacuzzi, ale nie styszaly szczegotow
Dziatania po larpie: moga odbywac si¢ w dowolnym miejscu

O tym larpie

Primal Soup byl pierwszym pomystem, jaki przyszedt mi do glowy, kiedy Elina zapytata, jaki
rodzaj larpingu mozna zorganizowa¢ w jacuzzi. Moja mysl skierowata si¢ ku goragcym,
pienigcym si¢ oceanom pierwotnej Ziemi. Dodaj do tego sekwencj¢ otwierajacg filmu "2001:
Odyseja kosmiczna" 1 dokumenty przyrodnicze Davida Attenborougha, i oto mamy to.

Podzigkowania
Elina Gouliou, ktora zainspirowata Primal Soup i zorganizowata pierwsze testowanie.
Aislynn Lambrigts, Jan van Zon, Julia Nienaber, Sam Winston 1 Simon Rogers, za odwazne

wzi¢cie udziatlu w tym. I Jon Cole, za sugesti¢ poprawy.

Wstep
Tutaj, w cieptych wodach wczesnych oceandw, pecherzyki unosza si¢ i pekaja, a woda

wiruje: bez niczego, co by to obserwowato. Zycie tutaj jest proste i prymitywne. Te spokojne,
bogate w sktadniki odzywcze glgbiny zapewniajg idealne warunki do rozwoju i wzrostu istot.
Razem bedziemy $ledzi¢ ich podroz przez Primal Soup.

Co potrzebne

Sprzet
Potrzebny bedzie przenosny glos$nik lub co$ podobnego, aby odtwarzac¢ $ciezke dzwickowa,

tak aby wszyscy mogli jg styszec.

Rekwizyty/kostiumy

Potrzebne beda korki, pitki do ping-ponga lub inne mate, ptywajace obiekty niegrozne dla
zdrowia — co najmniej trzy lub cztery na uczestnika. B¢da one reprezentowac pozywienie.




Drukowanie
Jesli czytasz scenariusz zamiast korzysta¢ z wersji nagranej, to musisz go wydrukowac i
najlepiej zalaminiowac. Dostgpny jest na stronie Bubbles resources.

Instrukcije

Primal Soup sktada si¢ z wstepu; pieciu epok, trwajacych po pige¢ minut kazda; i zakonczenia.
Przejscia miedzy epokami sa wskazywane przez gltos w nagraniu i zmiang muzyki.

Powinienes$ poprzedzi¢ larp briefingiem bezpieczenstwa i dyskusja na temat granic: i mozesz
go zakonczy¢ debriefingiem, jesli uwazasz to za pozadane w zaleznosci od grupy
uczestnikow. Zobacz sekcje "Jak" we Wstepie tej ksigzki, aby uzyska¢ pomysty — 1, jesli to
odpowiednie, wybierz techniki niewerbalne, poniewaz reszta larpa jest niewerbalna.
Mowiony wstep wprowadza uczestnikoéw w ich role jako (poczatkowo) prymitywne
organizmy jednokomoérkowe w pierwotnym bulionie $wiata. Dalsze méwione fragmenty
obejmuja nowe instrukcje dla kazdej epoki — konczac si¢ na organizmach wychodzacych z
morza na suchy lad.

Na stronie Bubbles resources dost¢pna jest nagrana sciezka dzwigkowa, ktora prowadzi przez
caty larp, w tym briefingi 1 muzyke tta. Mozesz preferowac stworzenie wtasnej Sciezki
dzwigkowe;j: jesli tak, to scenariusz dla moéwionych sekcji jest rowniez dostepny tam.
Przedmioty, ktore uzywasz do reprezentowania pozywienia, powinny by¢ wypuszczone do
wody na poczatku Epoki 3, zaraz po méwionym fragmencie.

Rozpoczecie larpa
Wazne: Powiedz uczestnikom, ze kiedy jest méwiony fragment, powinni pozosta¢ cicho i

nieruchomo i stucha¢ — nie powinni zaczyna¢ dziata¢ zgodnie z instrukcjami, dopoki mowa
si¢ nie zakonczy.

Wsiadz do jacuzzi 1 zréb si¢ wygodnie. Uruchom $ciezke dzwickowa lub przeczytaj pierwsza
sekcje scenariusza (najlepiej w stylu Attenborougha).
Scenariusz powie wszystkim, kiedy czas wyj$¢ z jacuzzi i zakonczy¢ larp.
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