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Resumen

e Género de juego: Clicker.

e Plataformas: PC.

e Sistema de control: Mouse

e Publico objetivo: Para todo publico.

e Objetivo: Hacer crecer la planta.

e Condicion de derrota: No regar en la vida real :)

e Mecanica principal: Clickear :).

e Sinopsis: jDebes cuidar el planeta!

Enemigos y habilidades

Enemigos: Tu falta de ganas de regar
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Interfaz de usuario

For £8da ClLICK QUE hiCiSEE
imiLL DAES JE PLANLES
FUEron arrancadas d& raiz.

ifaL ¥ cuida eL pLanek at

ClicKkEs 13 pantawla TUGAR SHLLE
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Diseno de sonido y musica

La musica fue creacidn propia del grupo y se inspiré en la musica del juego
Ori and the Blind Forest para lograr dar ese ambiente de naturaleza:

e Ori and the Blind Forest - Up the Spirit Caverns Walls (feat. Tom
Boyd) - OST

e Ori and the Blind Forest - The Blinded Forest - OST
e [Music] Okami - Amaterasu Returns

e Chrono Trigger OST - Burn! Bobonga


https://www.youtube.com/watch?v=aSJkJ3c5tZw&list=PLMOJ3p4YkeYEoudz03vCT4Ty9IEbVI6tl&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=nqvudNn1uuU&list=PLMOJ3p4YkeYEoudz03vCT4Ty9IEbVI6tl&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=sDiRbDtNuSU&list=PLMOJ3p4YkeYEoudz03vCT4Ty9IEbVI6tl&index=4
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