/A ADFABER

KITUL PROFESORULUI
- CODE WEEK 2025 -

¢ Despre Code Week

Code Week este o initiativa a Comisiei Europene care promoveaza gandirea computationala,
programarea si creativitatea digitala in randul elevilor din toate tarile europene.

Scopul este simplu: sa ii ajutam pe elevi sa inteleaga tehnologia, sa o foloseasca in mod
creativ si responsabil.

Adfaber sustine Code Week in Romania si ofera profesorilor resurse gratuite pentru a
organiza usor o activitate de programare la claséd — indiferent de materie sau varsta.

@ Ce vei obtine ca profesor participant

{74 Kit complet de activitati pentru desfasurarea unei lectii de programare

{4 Resurse gratuite (aplicatii, platforme interactive gratuite gata de folosit la clasa)
{74 Vizibilitate profesionala prin participarea la o0 campanie educationala

v Satisfactia personala de a ajuta elevii sa isi dezvolte competentele digitale

{74 Diploma de implicare in dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor

+ Pasii pentru a te implica in Code Week

PASUL 1: Alege o activitate

Poti alege una dintre activitatile propuse mai jos sau poti crea propria activitate de programare.
Toate sunt gratuite si potrivite pentru elevi de orice varsta.

Activitati recomandate:

1. Code.org
%/ https://code.org/

e Lectii interactive de programare pentru toate varstele (de la 4 ani la liceu)
e Elevii invata sa scrie cod, sa rezolve puzzle-uri si sa dezvolte gandirea algoritmica
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2. Scratch — Creeaza un joc animat
%/ https://scratch.mit.edu/

Elevii invata sa creeze povesti, animatii si jocuri, fara cod complicat
Recomandat pentru clasele llI-VIII
Dezvolta creativitatea, gandirea logica si abilitatile de proiectare

3. Hour of Code
4/ https://hourof .com/ro/learn

e Platforma perfecta pentru realizarea unei ore de programare - prin activitati simple si
sigure.
Recomandat pentru clasele prescolare—XIl.
Aici gasiti si activitati ,,unplugged” - care nu presupun lucrul pe calculator - pe care le
puteti realiza cu elevii in sala de clasa. Exemplu activitate aici.

4. Lightbot

4/ https://lightbot.com/
Joc educativ pentru elevii 6+

Invata concepte de programare si logica prin puzzle-uri si sarcini amuzante

Sfat: Poti lega activitatea de orice materie.

PASUL 2: Desfagoara activitatea la clasalliloJ-IqleX:1o CWAVEPL KT (o] 1| ]y [-JPA1 P2

Alege o ora (sau doud) din orarul tau saptamanal.
Urmeaza pasii din platforma selectata si incurajeaza elevii sa lucreze chiar si in
echipe.

o Fa cateva fotografii de la activitate (IMPORTANT: Fetele elevilor NU trebuie sa fie
vizibile Tn fotografii) — 2-3 fotografii care demonstreaza ca activitatea a avut loc.

e Lafinal, discuta cu elevii ce au invatat, ce le-a placut si cum pot aplica mai departe.

PASUL 3: incarcati dovada de implementare
Dupa desfasurarea activitatii, ai doua optiuni pentru a primi diploma:

1)Completeaza formularul de inscriere si dovada de implementare:
<~ FORMULARUL PROFESORULUI CODE WEEK 2025

Cum incarcati dovezile:

Adfaber.org
comunicare@adfaber.org


https://scratch.mit.edu/
https://hourofcode.com/ro/learn
https://docs.google.com/document/d/1FWVnEMVyilFt3X35IZ5K98baOV6oisjnTkgySpX5Jn8/edit?usp=sharing
https://lightbot.com/
https://forms.gle/kCiAsiiPfE2iTRw2A

/A ADFABER

Varianta 1: In formularul de implementare
Varianta 2: Trimiteti fotografiile pe email la comunicare@adfaber.org

* Diploma va fi trimis& pe email-ul inscris in formular.

PASUL 4: Obtine diploma de implicare

Dupa verificarea dovezilor, veti primi Diploma de implementare care atesta participarea
dumneavoastra in cadrul activitatilor si poate fi inclusa in portofoliul profesional.

Sa celebram impreuna succesul!
Dupa sustinerea lectiei, va incurajam sa:
e Distribuiti experienta cu colegii din scoala
e Motivati alti profesori sa se alature initiativei

Suport tehnic:
=> Suport si raspuns la intrebari + incarcarea dovezilor de implementare:

comunicare@adfaber.org

Vrei sa fii la curent cu toate noutatile despre proiectele educationale gratuite Adfaber?
Aboneaza-te aici la newsletter-ul nostru lunar. Vei primi:

Noi resurse educationale gratuite
Invitatii la webinarii si training-uri

Stiri despre programele Adfaber
Oportunitati de dezvoltare profesionala

¥ Ce poti face dupa Code Week

Daca tie si elevilor tai v-a placut activitatea, poti continua dezvoltarea competentelor digitale prin
competitile GRATUITE organizate de Adfaber:

m| Competitia Nationala EDB Start-Up — Modelarea Bazelor de Date
4/ https://adfaber.org/edb-startup/

Elevii creeaza modele de baze de date si invata logica din spatele aplicatiilor/platformelor pe
care le folosesc zilnic.

o Dedicata elevilor de liceu (IX-XIl) si profesorilor
° inva;é de la zero cum pot realiza si gestiona o baza de date (pe baza materialelor
gratuite oferite de sponsorul competitiei Oracle Academy)
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Online, GRATUITA
Profesorii coordonatori primesc Diploma de profesor coordonator
Elevii primesc diploma de participare si au ocazia de a castiga premii

¥ Competitia Internationala Technovation Girls
4/https://adfaber.org/technovation/

Fetele creeaza aplicatii mobile care rezolva probleme reale din comunitate.

Pot participa eleve cu varste cuprinse intre 8—18 ani

Online, GRATUITA

Fetele urmeaza lectiile gratuite (invata totul de la zero) si dezvolta o aplicatie de
mobil

Se lucreaza in echipe de maxim 5 eleve si un mentor

Profesorii pot fi mentori si primesc Diploma de mentor in cadrul competitiei

< Competitia Nationald Greenfoot
4/ https://adfaber.org/en/competitia-java-greenfoot/

Elevii invata programare in Java si creeaza jocuri interactive de la zero.

Dedicata elevilor de liceu (IX-XII) si profesorilor

Activitati ghidate pas cu pas prin materiale gratuite, fara cunostinte anterioare
Elevii sunt provocati sa dezvolte un joc interactiv in platforma Greenfoot
Profesorii coordonatori primesc Diploma de profesor coordonator in cadrul
competitiei

Elevii primesc diploma de participare si au ocazia de a castiga premii

Detalii despre programele organizate de ADFABER - Adfaber.org — Programe educationale
gratuite
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