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«Чудесный мешочек» 
Задача: способствовать закреплению названий геометрических 

фигур, умения определять их на ощупь. 
Материалы. Мешочек, геометрические фигуры разного цвета и 

размера (круг, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник, ромб, трапеция, 
четырёхугольники) 

Ход игры: 
У воспитателя мешочек с геометрическими фигурами. Дети 

находят на ощупь геометрическую фигуру, достают её рассказывают все 
об этой фигуре. Например: «Это квадрат. У него четыре угла, четыре 
стороны, он синего цвета и т. д.» 

 
«Подбери предмет к геометрической фигуре» 

Задача: формировать умение сопоставлять геометрическую 
фигуру с формой предмета. 

Материал: геометрические фигуры, подборка предметов разной 
формы. 

Ход игры: 
Дети стоят полукругом. В центре расположены два столика: на 

одном - геометрические формы, на втором - предметы. Воспитатель катит 
мяч по кругу. Ребенок, к которому подкатился мяч, выходит, воспитатель 
называет геометрическую фигуру, ребёнок находит её и предмет такой же 
формы. Найденный предмет высоко поднимается: если он выбран 
правильно, дети хлопают в ладоши. Игра продолжается, пока все 
предметы не подойдут, подобраны к образцам. 

 
«Конструирование по схеме» 

Задача: развивать логическое мышление детей старшего 
дошкольного возраста. 

Материал: карточки с контурными схемами, детали строителя. 
Ход игры: 
Детям дают карточку с контурными схемами и предлагают 

выложить данные изображения из деталей строительного набора на столе, 
используя данную карточку как образец. Чтобы усложнить детям задачу, 
предложите на несколько деталей больше, чем понадобится. 

 
«Собери геометрическую фигуру из частей» 

Задача: упражнять в составлении геометрической фигуры из 
частей.  

Материал: деревянная платформа с рамками разной формы, 
детали – вкладыши.   

Ход игры. 
Детям дают карточку с контурными схемами и предлагают 

выложить данные изображения из крупных деталей строительного набора 



на столе, используя данную карточку как образец. Чтобы усложнить детям 
задачу, предложите на несколько деталей больше, чем понадобится. 

 
«Танграм» 

Задача: формировать умение составлять из геометрических фигур 
архитектурные строения. 

Материал: квадрат 8х8 см из картона, одинаково раскрашенный с 
двух сторон, разрезанный на 7 частей, карточки образцы. 

Ход игры: 
На каждого ребёнка раздаётся один танграм  (7 частей). 

Используются все 7 частей. Плотно присоединяя детали друг к другу,  
дети составляют различные архитектурные конструкции по образцам и по 
собственному замыслу. 

  
«Колумбово яйцо» 

Задача: формировать умение  анализировать сложные формы и 
воссоздавать их из частей на основе восприятия и сформированного 
представления. 

Материалы: овал, разрезанный на 10 частей, карточки – образцы. 
Ход игры: 
На каждого ребёнка раздаётся одно колумбово яйцо  (10 частей). 

Используются все 10 частей. Плотно присоединяя детали друг к другу,  
дети составляют различные изображения фантастического животного по 
образцам и по собственному замыслу. 

 
Математическая головоломка «Пифагор» 

Задача: формировать умение составлять из геометрических фигур 
различные изображения, силуэты животных, предметы, строения. 

Материал: квадрат, одинаково раскрашенный с двух сторон, 
разрезанный на 7 частей: 2 квадрата разного размера, 1 четырехугольник 
(параллелограмм), 2 маленьких треугольника и 2 больших треугольника, 
карточки образцы. 

Ход игры: 
На каждого ребёнка раздаётся один танграм  (7 частей). 

Используются все 7 частей. Плотно присоединяя детали друг к другу,  
дети составляют различные изображения, силуэты животных, предметы, 
строения по образцам и по собственному замыслу. 

 
 

 


