
ວິຊາທີ 1: ICT ພື້ນຖານ 

 

ຊ່ືຫັຼກສູດ ພາສາລາວ: 

ພາສາອັງກິດ: 

ຊ່ືວິຊາ ພາສາລາວ: ICT ພ້ືນຖານ 

ພາສາອັງກິດ: Basic ICT 

ລະຫັດວິຊາ  

ຈໍານວນໜ່ວຍກິດ 2 (1-2-3) ຈໍານວນຊ່ົວໂມງ 32 ຊ່ົວໂມງ 16 ອາທິດ (ທິດສະດີ 16 ຊ່ົວໂມງ,  ປະຕິບັດ 32ຊ່ົວໂມງ, ຮຽນດ້ວຍຕົນເອງ 64 ຊ່ົວໂມງ)  

ໝວດວິຊາ  

ສອນປີທີ 1 ພາກຮຽນທີ 1 

ພາສາທ່ີນໍາໃຊ້ໃນການສອນ ພາສາລາວ, ພາສາອັງກິດ 

ວິຊາບັງຄັບທ່ີຕ້ອງຮຽນກ່ອນ  ຈົບຊ້ັນມັດທະຍົມສຶກສາຕອນປາຍ 

ອາຈານສອນ 1 ຊ່ື  

ເບີໂທລະສັບ  

ທ່ີຢູ່ອີເມວ  

ຫ້ອງການປະຈໍາ/ບ່ອ
ນສັງກັດ 

 

ຄູສອນປະຈໍາ/ຄູຮັບເຊີ
ນ 

 

ອາຈານສອນ 2 ຊ່ື  

ເບີໂທລະສັບ  

ທ່ີຢູ່ອີເມວ  

ຫ້ອງການປະຈໍາ/ບ່ອ
ນສັງກັດ 

 

ຄູສອນປະຈໍາ/ຄູຮັບເຊີ
ນ 

 



​ຄຳອະທິບາຍຫຍ້ໍຂອງວິຊາ 
  

ໃນວິຊານ້ີ ນັກສຶກສາຄູຈະໄດ້ຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບລະບົບເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ, ການນໍາໃຊ້ອຸປະກອນ ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນຕ່າງໆ ເຊ່ັນ: Word Processing, Spreadsheet, Presentation (Online and Offline), 

ການເຂ້ົາເຖິງຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການເປັນພົນລະເມືອງດີຈີຕອນທ່ີມີໃນການນໍາໃຊ້ ICT ເຂ້ົາໃນການຈັດການຮຽນ - ການສອນ. 

ຈຸດ​ປະ​ສົງຂອງວິຊາ 
  

ຫັຼງຈາກຈົບວິຊານ້ີ ນັກສຶກສາຄູຈະສາມາດ: 
1.​ ຮູ້ ແລະ ເຂ້ົາໃຈກ່ຽວກັບລະບົບເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ລະບົບປະຕິບັດການຂອງຄອມພິວເຕີໄດ້. 

2.​ ອະທິບາຍການປະຕິບັດ ໜ້າທ່ີພ້ືນຖານຂອງອຸປະກອນ ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ ແລະ ຊັບພະຍາກອນດີຈິຕອນຕ່າງໆໄດ້. 

3.​ ອະທິບາຍຫັຼກການທ່ີສຳຄັນຂອງສ່ື ແລະ ຄວາມຮູ້ດ້ານຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການເປັນພົນລະເມືອງດິຈິຕອນ ລວມມີຄວາມສ່ຽງ ແລະ ໂອກາດໃນການນຳໃຊ້ ICT ແລະ ອິນເຕີເນັດ. 

4.​ ນໍາໃຊ້ເຄ່ືອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ, ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນຕ່າງໆທ່ີແທດເໝາະ ສຳລັບຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ, ວຽກງານບໍລິຫານ ແລະ ການສ່ືສານໄດ້. 

ຄາດຫມາຍ​ຜົນການຮຽນຂອງວິຊາ ​ດ້ານຄວາມຮູ້: ເຂ້ົາໃຈຄວາມໝາຍ, ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ໜ້າທ່ີຂອງເຄ່ືອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນ ເພ່ືອສ່ົງເສີມການຮຽນ - ການສອນ. 

​ດ້ານທັກສະ: ເລືອກໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ ແລະ ເຄ່ືອງມື ICT ເຂ້ົາໃນການສ້າງກິດຈະກໍາປະກອບການຮຽນ- ການສອນທ່ີເໝາະສົມ. 

​ດ້ານການນຳໃຊ້: ນຳໃຊ້ເຄ່ືອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ ເພ່ືອຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນຂ່າວສານ, ຈັດຮູບແບບ ແລະ ແກ້ໄຂເອກະສານ. 

​ດ້ານທັກສະທາງສັງຄົມ: ແບ່ງປັນຄວາມຮູ້ດ້ານຂ້ໍມູນຂ່າວສານ, ການເປັນພົນລະເມືອງດິຈິຕອນ ແລະ ນໍາໃຊ້ອິນເຕີເນັດຢ່າງປອດໄພ. 

ຕົວຊ້ີບອກຜົນການປະຕິບັດ 
ໃນມາດຕະຖານສະມັດຖະພາບ 
ດ້ານ ICT ຂອງຄູ ໃນ ສປປ ລາວ 

ລະດັບພ້ືນຖານ 
4.1. A1. ອະທິບາຍການປະຕິບັດ ໜ້າທ່ີພ້ືນຖານຂອງອຸປະກອນ ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ ແລະ ຊັບພະຍາກອນດີຈິຕອນຕ່າງໆ. 
4.2. A1. ອະທິບາຍຫັຼກການທ່ີສຳຄັນຂອງສ່ື ແລະ ຄວາມຮູ້ດ້ານຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການເປັນພົນລະເມືອງດິຈິຕອນ ລວມມີຄວາມສ່ຽງ ແລະ ໂອກາດໃນການນຳໃຊ້ ICT ແລະ ອິນເຕີເນັດ. 
  
ລະດັບນຳໃຊ້ໄດ້  
4.1. B1. ນໍາໃຊ້ເຄ່ືອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ, ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນຕ່າງໆທ່ີແທດເໝາະ ສຳລັບຂະບວນການຮຽນການສອນ ແລະ ວຽກງານບໍລິຫານ. 
4.1. B2. ນໍາໃຊ້ເຄ່ືອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ, ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນທ່ີແທດເໝາະ ເພ່ືອໃຫ້ມີສ່ວນຮ່ວມໃນການຮຽນ ແລະ ການສ່ືສານ. 
4.2. B1. ປະຕິບັດຕາມຫັຼກການທ່ີສຳຄັນຂອງສ່ື ແລະ ຄວາມຮູ້ດ້ານຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການເປັນພົນລະເມືອງດິຈິຕອນໃນເວລານຳໃຊ້ເຄ່ືອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນຕ່າງໆ. 

 

 ແຜນການສອນ (Course outline) 

ອາທຶດ​

ທີ 
ບົດຮຽນ ແລະ ຫົວຂ້ໍ ຈຸດປະສົງການຮຽນຮູ້ຂອງແຕ່ລະບົດຮຽນ ກິດຈະກຳການຮຽນ-ການສອນ 

ລາຍ​ລະ​ອຽດ​ຂອງຮູບແບບ/ວິທີ​ການປະ
ເມີນ ແລະ ການໃຫ້ຄະແນນ 

​ຄວາມສອດຄ່ອງກັບຕົວຊ້ີບ
ອກການປະຕິບັດ 

 

ເອກະສານອ້າງອີງ ແລະ 
ແຫ່ຼງຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ນຳໃຊ້ 

1 ບົດທີ 1 
ຄ​ວາມ​ຮູ້​ເບ້ືອງ​ຕ້ົນ​ກ່ຽວ​ກັບ ICT 

1.​ ວິວັດທະນາການຂອງ ICT 
2.​ ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສໍາຄັນຂອງ ICT  
3.​ ອົງປະກອບຂອງ ICT 
4.​ ປະໂຫຍດ​ຂ​ອງການນໍາໃຊ້ ICT 
5.​ ປ​ະ​ເພດ​ເຄ່ືອງ​ມື​ຂອງ ICT  

5.1 ຄອມ​ພິວ​ເຕີ 
5.2 Tablet 
5.3 Mobile 

-​ ອະທິບາຍກ່ຽວກັບວິວັດທະນາການ,​ 

ຄວາມໝາຍ ແລະ 

ຄວາມສຳຄັນຂອງເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂ້ໍມູນ 

ຂ່າວສານ (ICT) ໄດ້. 

-​ ອະທິບາຍອົງປະກອບ, ປະໂຫຍດ ແລະ 

ປະເພດເຄ່ືອງມືຂອງການນຳໃຊ້ ICT ໄດ້. 

ກິດຈະກຳ:  

●​ ສົນທະນານຳນັກສຶກສາຄວາມເຂ້ົາໃຈກ່ຽວກັບ ICT  
( 2-3 ຄົນ)  

●​ ສະເໜີພາບລວມກ່ຽວກັບວິວັດທະນາການຂອງ 
ICT 

●​ ສົນທະນາ ແລະ ຖາມ - ຕອບ ກ່ຽວກັບຂ້ໍດີ ແລະ 
ຂ້ໍເສຍ ຂອງການນໍາໃຊ້ ICT 

●​ ນັກສຶກສາແລກປ່ຽນປະສົບການໃນການນໍາໃຊ້ 
ICT ເຂ້ົາໃນຊີວິດປະຈໍາວັນ. 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ. 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ການນໍາຂ້ໍມູນມາອ້າງອີງຈາກແຫ່ຼງທ່ີມາ

ຈະ ແຈ້ງ  

4)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນການນໍາສະເໜີ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

5)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 1)​ ຈັນທະລາ ພິລົມລາສັກ. (2012). 
ຄູ່ມືຄູເຕັກໂນໂລຊີ ຂ່າວສານ ແລະ 
ການສ່ືສານ  (ICT) ຊ້ັນມັດທະ 
ຍົມສຶກສາ ປີທີ 1. ກະຊວງສຶກສາ 

ທິການ ແລະ ກີລາ, ສະຖາບັນ 

ຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາສາດການສຶກສາ: 

Eastern Printing Public 

Co,Ltd 

2)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ, ຈັນທະລາ 

ພິລົມລາສັກ. (2014). ຄູ່ມືຄູເຕັກ 



●​ ແບ່ງນັກສຶກສາຄູອອກເປັນກຸ່ມ ເພ່ືອສັງລວມ ແລະ 
ລາຍງານໃນຫົວຂ້ໍ 2 ເຖິງ 5) 

ໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການ 
ສ່ືສານ (ICT) 
ຊ້ັນມັດທະຍົມສຶກສາ ປີທີ 5. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

ສະຖາບັນຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາສາດ 

ການສຶກສາ: Eastern Printing 

Public Co,Ltd 

2-3-4 ບົດທີ 2  
ພ້ືນຖານຂອງລະບົບຄອມພິວເຕີ 

1.​ ​ຄ​ວ​າມ​ຮູ້​ພ້ື​ນ​ຖານ​ກ່ຽວ​ກັບຄອມພິວເຕີ  
1.1.​ ປະຫວັດຄວາມເປັນມາ, 

ຄວາມໝາຍ ແລະ 
ຄວາມສໍາຄັນຂອງຄອມພິວເຕີ 

1.2.​ ປະເພດຄອມພິວເຕີ 
1.3.​ Hardware (ອຸປະກອນ Input, 

ອຸປະກອນ Process, ອຸປະກອນ 
Output) 

1.4.​ Software (System software, 
Application software, Custom 
software) 

2.​ ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ Windows 
2.1.​ ຄວາມໝາຍລະບົບປະຕິບັດການຂອ

ງ Windows 
2.2.​ ປະເພດຂອງລະບົບປະຕິບັດການຂອ

ງ Windows 
2.3.​ ສ່ວນປະກອບ Windows 

3.​ ການນຳໃຊ້ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ 
Windows 
4.1. ການຈັດການ File (Save and Open) 
4.2. ການຈັດການ Folder (ສ້າງ ແລະ ຍ້າຍ) 

 

-​ ອະທິບາຍປະຫວັດຄວາມເປັນມາ, 
ຄວາມໝາຍ , ຄວາມສໍາຄັນ ແລະ 
ປະເພດຂອງຄອມພິວເຕີໄດ້. 

-​ ອະທິບາຍສ່ວນປະກອບຫັຼກຂອງຄອມພິວເຕີ 
(Hardware, Software) ໄດ້ 

-​ ອະທິບາຍໜ້າທ່ີຂອງລະບົບປະຕິບັດການ 
Windows ແລະ ເປີດ-ປິດ ເຄ່ືອງຄອມພິວເຕີ 
ທ່ີຖືກວິທີ. 

-​ ນໍາໃຊ້ Mouse and Keyboard ຖືກວິທີ 
-​ ຮູ້ວິທີບັນທຶກເອກະສານ, 

ຄ້ົນຫາເອກະສານກັບ ມາແກ້ໄຂ ແລະ 
ປັບປຸງຮູບແບບໄດ້. 
-​ Identify the main hardware 

components of a computer 
and their functions. 

-​ Operate a computer 
system, including turning it 
on and off safely. 

-​ Understand and navigate 
the operating system 
interface 

-​ Perform basic file 
management tasks such as 
creating, saving, organizing, 
and retrieving files. 

●​ ຄູສະເໜີພາບລວມ​ຄ​ວ​າມ​ຮູ້​ພ້ື​ນ​ຖານ​ກ່ຽວ​ກັບຄອມ
ພິວເຕີ, ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ Windows ແລະ 
ສາທິດການນຳໃຊ້ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ 
Windows 

●​ ສົນທະນາ ແລະ 
ແລກປ່ຽນ​ຄ​ວ​າມ​ຮູ້​ພ້ື​ນ​ຖານ​ກ່ຽວ​ກັບ ຄອມພິວເຕີ, 
ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ Windows ແລະ 
ປະຕິບັດການນຳໃຊ້ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ 
Windows 

ກິດຈະກຳ 1: 
●​ ຈັດນັກສຶກສາຄູອອກເປັນກຸ່ມ ສະຫຸຼບກ່ຽວກັບ: 

1)   ຈໍາແນກປະເພດຄອມພິວເຕີ 
2)   ຈໍາແນກສ່ວນປະກອບຂອງຄອມພິວເຕີ 
(Hardware and Software) 

ກິດຈະກໍາ 2: 
●​ ຄູນໍາສະເໜີຂ້ັນຕອນການເລ່ີມຕ້ົນໃຊ້ຄອມພິວເຕີ 

ແລະ ລະບົບການເຮັດວຽກຂອງຄອມພິວເຕີ 
●​ ຈັດກຸ່ມນັກສຶກສາຄູ ເພ່ືອນໍາສະເໜີຂ້ໍມູນ ກ່ຽວກັບ 

ສ່ວນປະກອບຂອງ Windows ແລະ ການນຳໃຊ້ 
ລະບົບປະຕິບັດການຂອງ Windows 

●​ ນັກສຶກສາຄູນໍາສະເໜີ 
●​ ຄູສະຫຸຼບຄືນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ. 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ)  

3)​ ການນໍາໃຊ້ເຄ່ືອງມື ຫືຼ ຄໍາສ່ັງໃນການ 

ຝຶກປະຕິດບັດຕົວຈິງ. 

4)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນການນໍາສະເໜີ, 

ການອະທິບາຍ, ຖາມ-ຕອບ ແລະ 

ການປະຕິບັດຕົວຈິງ 

5)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 

4.1. B1. (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

 

1)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ. (2012). 
ແບບຮຽນເຕັກໂນໂລຊີ ຂ່າວສານ 
ແລະ ການສ່ືສານ  (ICT) 
ຊ້ັນມັດທະຍົມ ສຶກສາ ປີທີ 3. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

ສະຖາບັນຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາ 

ສາດການ ສຶກສາ: Eastern 

Printing Public Co,Ltd 

2)​ OLUSANYA O.O., 

OGUNBANWO A.S., 

USMAN O.L., & ODULAJA 

G.O. (2016). 
INTRODUCTION TO 
WINDOWS .  Computer and 
Information Sciences 
Department, TASUED  
https://www.researchgate.n
et/publication/317182647_M
ICROSOFT_WINDOWS_O
PERATING_SYSTEM 

 

6-7 ບົດທີ 2 
ພ້ືນຖານຂອງລະບົບຄອມພິວເຕີ (ຕ່ໍ) 

4.​ ຄວາມ​ຮູ້​ພ່ືນ​ຖານ​ກ່ຽວ​ກັບອິນເຕີເນັດ  
4.1.​ ປະຫວັດ, ຄວາມໝາຍ ແລະ 

ຄວາມສໍາຄັນຂອງອິນເຕີເນັດ  
4.2.​ ຄວາມໝາຍຂອງ Domain 
4.3.​ ຮູບແບບການຕ້ັງຊ່ືທ່ີ​ຢ​ູ່​ຂອງ​ເວັບ​ໄຊ 

(Domain Name) 
4.4.​ ກາ​ນ​ນຳ​ໃຊ້​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ 

5.​ ການສ່ືສານ ແລະ ລະບົບເຄືອຂ່າຍ 
5.1.​ ຄວາມໝາຍ ແລະ 

ຄວາມສຳຄັນຂອງ ການສ່ືສານ 

-​ ອະທິບາຍຄວາມໝາຍ, ຄວາມສໍາຄັນຂອງ 
ອິນເຕີເນັດໄດ້. 

-​ ເຂ້ົາໃຈຄວາມໝາຍ, ປະເພດກ່ຽວກັບລະບົບ 
ເຄືອຂ່າຍໄດ້. 

-​ ອະທິບາຍຂ້ັນຕອນໃນການສະໝັກໃຊ້ 
Email 

-​ ນຳໃຊ້ Email ແລະ ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…) ໃນການສ່ົງ ແລະ 
ຕອບກັບການສ່ືສານ 

Understand and navigate the 
internet, including using 

ກິດຈະກໍາ 1: 
●​ ສົນທະນາກ່ຽວກັບການນໍາໃຊ້ອິນເຕີເນັດ 

ເພ່ືອຊອກຫາ ຂ້ໍມູນ 
ຂ່າວສານມາໝູນໃຊ້ໃນຊີວິດປະຈໍາວັນມີຂ້ໍສະດວກ 
ແລະ ຂ້ໍຫຍຸ້ງຍາກແນວໃດ 

●​ ນັກສຶກສາແລກປ່ຽນປະສົບການກ່ຽວກັບລະບົບເຄື
ອ ຂ່າຍທ່ີນິຍົມໃຊ້ໃນຊີວິດປະຈໍາວັນ 

●​ ແບ່ງນັກສຶກສາຄູອອກເປັນກຸ່ມ ເພ່ືອສັງລວມ ແລະ 
ລາຍງານກ່ຽວກັບຫົວຂ້ໍ:  

1)​ ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສໍາຄັນຂອງການສ່ືສານ. 
2)​ ປະເພດຂອງລະບົບເຄືອຂ່າຍ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ. 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ສັງເກດການສະໝັກ ລົງທະບຽນໃນ 

Email ຫືຼ ແອັບ 

4)​  ໃຫ້ຄະແນນໃນການນໍາສະເໜີ, 

ການອະທິບາຍ, ຖາມ-ຕອບ ແລະ 

ການປະຕິບັດຕົວຈິງ 

5)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.1. B2 (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

1)​ Joseph Migga Kizza. (2017). 
Guide to Computer Network 
Security. (4th). DOI 
10.1007/978-3-319-55606-2 

2)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ. (2012). 
ແບບຮຽນເຕັກໂນໂລຊີ ຂ່າວສານ 
ແລະ ການສ່ືສານ  (ICT) 
ຊ້ັນມັດທະຍົມ ສຶກສາ ປີທີ 3. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

ສະຖາບັນ ຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາ 

ສາດການ ສຶກສາ: Eastern 

Printing Public Co,Ltd 



5.2.​ ປະເພດລະບົບເຄືອຂ່າຍ (Lan, 
Man, Wan, Hotspot) 

6.​ ບໍລິການຕ່າງໆໃນອິນເຕີເນັດ  
7.1. Electronic Mail 
7.2. Chat 
7.3. World Wide Web (www) 
7.4. File Transfer Protocol (FTP) 
7.5 Search Engine 

7.​ ການນຳໃຊ້ E-mail ແລະ ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…) 

7.1.​ ຄວາມໝາຍ ແລະ 
ຄວາມສຳຄັນຂອງ Email ແລະ 
ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…) 

7.2.​ ການລົງທະບຽນນຳໃຊ້ Email ແລະ 
ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…) 

7.3.​ ຮູບແບບຊ່ືຂອງ Email  
7.4.​ ເຄ່ືອງມືທ່ີໃຊ້ໃນການສ່ົງ, ການຕອບ 

Email ແລະ ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…) 

search engines and email 
systems. 

●​ ສົນທະນາກ່ຽວກັບການບໍລິການອິນເຕີເນັດທ່ີນິຍົມໃ
ຊ້ໃນການສຶກສາມີຫຍັງແດ່? 

●​ ຄູສະຫຸຼບຄືນກ່ຽວກັບການບໍລິການອິນເຕີເນັດ 

ກິດຈະກໍາ 2: 
●​ ຄູສະເໜີພາບລວມຂອງ Email ແລະ ແອັບ 

(Whatsapp, Messenger…) 
ທ່ີນິຍົມໃຊ້ບໍລິການ, ແນະນໍາຂ້ັນຕອນການ 
ລົງທະບຽນໃຊ້ Email  ແລະ ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…) 

●​ ສົນທະນາ ແລະ ແລກປ່ຽນກ່ຽວກັບເຄ່ືອງມືໃນ 
Email  ແລະ ແອັບ 

●​ ແບ່ງກຸ່ມນັກສຶກສາ: ຄ້ົນຄວ້າ ແລະ ນໍາສະເໜີ:  
1)​ ຄວມໝາຍ, ຄວາມສໍາຄັນຂອງ Email ແລະ 

ແອັບ (Whatsapp, Messenger…), . 
2)​ ຮູບແບບຊ່ືຂອງ Email. 
3)​ ການສ່ົງຂ້ໍຄວາມ, ເອກະສານ, ຮູບພາບ Email 

ແລະ ແອັບ (Whatsapp, Messenger…). 
4)​ ວິທີການສ່ົງເອກະສານເປັນບຸກຄົນ, ເປັນກຸ່ມ 

Email ແລະ ແອັບ (Whatsapp, 
Messenger…)  

5)​ ວິທີການຕອບຂ້ໍຄວາມກັບດ້ວຍ Email ແລະ 
ແອັບ (Whatsapp, Messenger…) 

3)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ, ຈັນທະລາ 

ພິລົມລາສັກ. (2014). 
ຄູ່ມືຄູເຕັກໂນ ໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ 
ແລະ ການສ່ືສານ (ICT) 
ຊ້ັນມັດທະຍົມສຶກສາ ປີທີ 5. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

ສະຖາບັນຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາສາດກາ

ນສຶກສາ: Eastern Printing 

Public Co,Ltd 

4)​ ວາລິນ ໂພພັນ. (2019). 
ຮູບແບບການໃຫ້ບໍລິການອິນເຕີເນັ
ດ. 

https://kru-it.com/computing

-science-p4/internet-service-

model/ 

8 ບົດທີ 2 
ພ້ືນຖານຂອງລະບົບຄອມພິວເຕີ (ຕ່ໍ) 

8.​ ລະບົບການຮັກສາຄວາມປອດໄພໃນຄອມພິວເຕີ 
8.1.​ ແນວຄິດກ່ຽວກັບລະບົບຮັກສາຄວາ

ມປອດໄພ ໃນຄອມພິວເຕີ 
8.2.​ ການຮັກສາຄວາມປອດໄພໃນອົງກອ

ນ 
8.3.​ ການຮັກສາຄວາມປອດໄພໃນເຄືອຂ່

າຍອິນເຕີເນັດ 
8.4.​ ການຮັກສາຄວາມປອດໄພຂອງຂ້ໍມູນ 

ຂ່າວສານ 
9.​ ບັນຫາທ່ີພົບທ່ົວໄປເວລານຳໃຊ້ຄອມພິວເຕີ 

ແລະ ວິທີແກ້ໄຂບັນຫາເບ້ືອງຕ້ົນ 

Consider adding troubleshooting here 

-​ ເຂ້ົາໃຈ ແລະ 
ເລືອກໃຊ້ລະບົບການຮັກສາຄວາມ 
ປອດໄພໃນຄອມພິວເຕີ 

-​ ເຂ້ົາໃຈບັນຫາທ່ົວໄປທ່ີພົບເວລານຳໃຊ້ຄອມ
ພິວ ເຕີ. 

-​ ແກ້ໄຂລະບົບຮັກສາຄວາມປອດໄພໃນ 
ຄອມພິວເຕີເບ້ືອງຕ້ົນໄດ້ 

-​ Apply basic computer safety 
and maintenance skills, 
including virus protection 
and data backup. 

●​ ຄູສະເໜີພາບລວມກ່ຽວກັບຄວາມສຳຄັນຂອງການຮັ
ກສາຄວາມປອດໄພໃນຄອມພິວເຕີ 

●​ ສົນທະນາ ແລະ ແລກປ່ຽນກ່ຽວກັບວິທີການຮັກສາ 
ຄວມປອດໄພຂ້ໍມູນສ່ວນຕົວໃນເຄ່ືອງຄອມພິວເຕີ 

●​ ແບ່ງນັກສຶກສາຄູເປັນກຸ່ມເພ່ືອສະຫຸຼບ ແລະ 
ນໍາສະເໜີ 
ການຮັກສາຄວາມປອດໄພຂ້ໍມູນໃນເຄືອຂ່າຍອິນເຕີເ
ນັດ ແລະ 
ການຮັກສາຄວາມປອດໄພຂອງຂ້ໍມູນຂ່າວສານ 

●​ ຄູສະຫຸຼບຄືນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ. 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ການນໍາຂ້ໍມູນມາອ້າງອີງຈາກແຫ່ຼງທ່ີມາຈະ 

ແຈ້ງ  

4)​ ປະເມີນໃນການຝຶກແກ້ໄຂບັນຫາເບ້ືອງຕ້ົນ  

5)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນການນໍາສະເໜີ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

6)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ ແລະ 

ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.2. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.2. B1 (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

1)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ, ຈັນທະລາ 

ພິລົມລາສັກ. (2014). ຄູ່ມືຄູ 
ເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ 
ການສ່ືສານ (ICT) ຊ້ັນມັດທະຍົມ 
ສຶກສາ ປີທີ 5. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

ສະຖາບັນຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາ 

ສາດການສຶກສາ: Eastern 

Printing Public Co,Ltd 

2)​ Zeshan Naz. (n.d). 
Computer Security: 
Definition, Types, Examples. 
https://www.knowledgehut.c
om/blog/security/computer-
security 
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ການນໍາໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ Word Processing 
1.​ ແນະນຳໂປແກມ Word Processing (Apps, 

mobile apps ແລະ Web apps)*   
2.​ ອົງປະກອບຂອງໂປແກຣມ 
3.​ ການນຳໃຊ້ໂປແກມ Word Processing 

-​ ສາ​ມາດອະທິບາຍອົງປະກອບຂອງໂປແກຣ
ມ Word Processing ໄດ້ 

-​ ນໍາໃຊ້ໂປແກຣມ Word Processing ແລະ 
ຄໍາສ່ັງຕ່າງໆ ເພ່ືອສ້າງເອກະສານ 

 

●​ ຄູນໍາສະເໜີການນໍາໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ Word 
Processing ສໍາລັບສ້າງເອກະສານ 

●​ ແລກປ່ຽນ, ສົນທະນາ ບັນດາອົງປະກອບ ຫືຼ 
ເຄ່ືອງມືທ່ີໃຊ້ປັບແກ້ໃນແອັບພຣີເຄຊັນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ. 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ການຝຶກສ້າງ ແລະ ເທັກນິກຈັດຮູບແບບ 

ເອກະສານດ້ວຍເຄ່ືອງມືທ່ີຫຼາກຫຼາຍ  

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.1.B1 (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

1)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ, ຈັນທະລາ 

ພິລົມລາສັກ. (2014). ຄູ່ມືຄູ 
ເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ 
ການສ່ືສານ (ICT) ຊ້ັນມັດທະຍົມ 
ສຶກສາ ປີທີ 5. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

https://www.knowledgehut.com/blog/author/zeshan--naz-2


* Microsoft Words, Open Office, Libre office, 
Office 365, Google Docs…. 

●​ ເລືອກສ້າງເອກະສານ (ບົດສອນ, ກິດຈະກໍາ, 
ຄໍາຮ້ອງ... ດ້ວຍ Word Processing Apps, 

Mobile apps ແລະ Web apps”) 

●​ ນໍາສະເໜີເປັນກຸ່ມ ຫືຼ ບຸກຄົນ 

4)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນກິດຈະກຳ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

5)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ 

ສະຖາບັນຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາ 

ສາດການສຶກສາ: Eastern 

Printing Public Co,Ltd 

2)​ Google Docs Beginner 

Tutorial 

https://www.youtube.com/w

atch?v=RzNVGQYOmFk&lis

t=PLoyECfvEFOjYtaQDCoH

lF_maq6aJdpQPF&index=5 
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ການນໍາໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ Spreadsheet 
1.​ ຮູ້ຈັກກັບໂປຣແກຣມ Spreadsheet (Apps, 

mobile apps ແລະ Web apps)*  
2.​ ອົງປະກອບຂອງໂປແກຣມ 
3.​ ການນຳໃຊ້ໂປແກມ Spreadsheet ເພ່ືອຄິດໄລ່ 

*Microsoft Excel, Open Office, Libre office, 
Office 365, Google spreadsheet 

-​ ອະທິບາຍອົງປະກອບຂອງໂປແກຣມ 
Spreadsheet ໄດ້. 

-​ ນໍາໃຊ້ໂປແກຣມ Spreadsheet  ແລະ 
ຄໍາສ່ັງຕ່າງໆ ເພ່ືອຄິດໄລ່ຂ້ໍມູນ ໃນເອກະສານ 

●​ ຄູນໍາສະເໜີການນໍາໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ ສໍາລັບສ້າງ 
ແລະ ຄິດໄລ່ຂ້ໍມູນ 

●​ ແລກປ່ຽນ, ສົນທະນາ ບັນດາອົງປະກອບ ຫືຼ 
ເຄ່ືອງມືທ່ີໃຊ້ປັບແກ້ໃນແອັບພຣີເຄຊັນ  

●​ ເລືອກສ້າງເອກະສານ (ຕາຕະລາງຄະແນນ, 
ຕາຕະລາງສອນ... ແລະ ໃຊ້ສູດສໍາເລັດຮູບ 
Formulas Bar ດ້ວຍ Spreadsheet “Apps, 

mobile apps ແລະ Web apps”) 

●​ ນໍາສະເໜີເປັນກຸ່ມ ຫືຼ ບຸກຄົນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ການຝຶກສ້າງ, ຈັດຮູບແບເອກະສານ 

ແລະ ການນໍາໃຊ້ສູດຄິດໄລ່ຫຼາກຫຼາຍ 

6)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນກິດຈະກຳ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

7)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.1.B1 (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

1)​ ວິທີການໃຊ້ Google Sheet 
ໃນໂທລະສັບ 
https://www.youtube.com/w
atch?v=54wcvT91CQU 

2)​ Google Sheets Beginner 
Tutorial 
https://www.youtube.com/w
atch?v=_UWPaPer1MY&list
=PLoyECfvEFOjYtaQDCoHl
F_maq6aJdpQPF 
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ການນໍາໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ (Presentation) 
1.​ ແນະນຳໂປແກມນຳສະເໜີ Presentation 

(Apps, mobile, web apps)* 
2.​ ອົງປະກອບຂອງໂປແກຣມ 
3.​ ວິທີການນຳໃຊ້ໂປແກມນຳສະເໜີ 
4.​ ການອອກແບບສ່ືດ້ວຍໂປແກມນຳສະເໜີ  
5.​ ການນຳສະເໜີຂ້ໍມູນດ້ວຍໂປແກມ Mind 

mapping 
* Microsoft PowerPoint, Open Office, Libre 
office, Office 365, Google Presentation, 
Canva, Free mind…. 

 

-​ ອະທິບາຍອົງປະກອບຂອງໂປແກຣມ 
Presentation ໄດ້ 

-​ ນໍາໃຊ້ໂປແກຣມ Presentation ຫືຼ Mind 
mapping ແລະ ຄໍາສ່ັງຕ່າງເພ່ືອແກ້ໄຂ 
ບົດນໍາສະເໜີ 

-​ ເຂ້ົາໃຈການອອກແບບ ບົດນໍາສະເໜີ ດ້ວຍ 
Presentation ຫືຼ Mind mapping 

●​ ຄູນໍາສະເໜີການນໍາໃຊ້ແອັບພຣີເຄຊັນ 
ສໍາລັບສ້າງເອກະສານ 

●​ ແລກປ່ຽນ, ສົນທະນາ ບັນດາອົງປະກອບ ຫືຼ 
ເຄ່ືອງມືທ່ີໃຊ້ປັບແກ້ໃນແອັບພຣີເຄຊັນ  

●​ ສ້າງເອກະສານ (ບົດນໍາສະເໜີ, ໜ້າປົກ, 
ແຜ່ນພັບ.... ດ້ວຍ Presentation “Apps, 
mobile apps ແລະ Web apps”) 

●​ ສ້າງເອກະສານ (ບົດລາຍງານຫຍ້ໍ, ໂຄງຮ່າງ.... 
ດ້ວຍ Mind mapping “Apps, mobile apps 
ແລະ Web apps”) 

●​ ນໍາສະເໜີເປັນກຸ່ມ ຫືຼ ບຸກຄົນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ການສ້າງ, ການອອກແບບ ແລະ 

ຈັດຮູບແບບ 

ເອກະສານດ້ວຍເຄ່ືອງມືຫຼກຫຼາຍ.  

4)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນກິດຈະກຳ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

5)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ. 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.1.B1 (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

1)​ ບັນພະຊິດ ພົມໂພທິ, ຈັນທະລາ 

ພິລົມລາສັກ. (2014). 
ຄູ່ມືຄູເຕັກໂນ ໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ 
ແລະ ການສ່ືສານ (ICT) 
ຊ້ັນມັດທະຍົມສຶກສາ ປີທີ 5. 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກີລາ, 

ສະຖາບັນຄ້ົນຄວ້າວິທະຍາສາດກາ

ນສຶກສາ: Eastern Printing 

Public Co,Ltd 

2)​ Google Slides Beginner 

Tutorial 

https://www.youtube.com/w

atch?v=F0Ek86XbTfg&list=P

LoyECfvEFOjYtaQDCoHlF_

maq6aJdpQPF&index=3 
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ການຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນ ແລະ ການນໍາໃຊ້ Multimedia 

ໃນການຮຽ​ນ-​ກາ​ນສອນ 
1.​ ທັກສະການຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນ 

1.1 ຂະ​ບວນ​ການ​ສືບ​ຄ້ົນ​ຂ້ໍມູນຂ່າວສານ 
1.2 ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ຂອງ​ການ​ສືບ​ຄ້ົນ​ຂ້ໍມູນ 

-​ ອະທິບາຍຂະບວນການ ແລະ ວັດຖຸປະສົງ 
ຂອງການສືບຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນຂ່າວສານໄດ້ 

-​ ເລືອກໃຊ້ຮູບແບບການສືບຄ້ົນຂ້ໍມູນຂ່າວສາ
ນ 

-​ ນໍາໃຊ້ Multimedia  ເຂ້ົາໃນການຮຽນ - 
ການສອນທ່ີເໝາະສົມ 

ກິດຈະກຳ 1: 

●​ ຄູສະເໜີພາບລວມກ່ຽວກັບທັກສະການຄ້ົນຫາ

ຂ້ໍມູນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ການຝຶກ ແລະ ນໍາໃຊ້ເຄ່ືອງມືເພ່ືອ 

ສຶບຄ້ົນຂ້ໍມູນ. 

4.1. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.2. B1 (ລະດັບນໍາໃຊ້) 

1)​ Introduction to Multimedia: 
-​ http://academic.udru.ac.th

/~samawan/content/ch1_
multimedia.pdf 

https://www.youtube.com/watch?v=54wcvT91CQU
https://www.youtube.com/watch?v=54wcvT91CQU
http://academic.udru.ac.th/~samawan/content/ch1_multimedia.pdf
http://academic.udru.ac.th/~samawan/content/ch1_multimedia.pdf
http://academic.udru.ac.th/~samawan/content/ch1_multimedia.pdf


ຂ່າວສານ 
1.3 ຮູບ​ແບບ​ການ​ສືບ​ຄ້ົນຂ້ໍມູນຂ່າວສານ 
(ການຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນແບບ Index Directory 
ແລະ Search Engine) 

2.​ ການນໍາໃຊ້ Multimedia ໃນການຮຽ​ນ​ກາ​ນສອນ 
2.1.​ ປະເພດຂອງ Multimedia 
2.2.​ ລະບົບຂອງ Multimedia System 
2.3.​ ບົດບາດຂອງສ່ື Multimedia 
2.4.​ ການໝູນໃຊ້ສ່ື Multimedia 

●​ ແລກປ່ຽນ, 

ສົນທະນາກ່ຽວກັບວິທີທ່ີນັກສຶກສານິຍົມໃຊ້ 

ໃນການຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນ. 

●​ ແບ່ງກຸ່ມນັກສຶກສາຄູ: ຄ້ົນຄວ້າ ແລະ ນໍາສະເໜີ 

ກ່ຽວກັບຂະບວນການສືບຄ້ົນຂ້ໍມູນ ແລະ 

ຮູບແບບ ຂອງການສືບຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນ 

ກິດຈະກຳ 2: 

●​ ຄູສະເໜີພາບລວມໃນການນຳໃຊ້ Multimedia 

ໃນການຮຽນ – ການສອນ 

●​ ສົນທະນາກ່ຽວກັບປະເພດ Multimedia 

ທ່ີນຳໃຊ້ໃນການຮຽນ – ການສອນ 

●​ ແບ່ງກຸ່ມນັກສຶກສາຄູ ເພ່ືອນໍາສະເໜີ 

ພ້ອມຍົກຕົວຢ່າງ ກ່ຽວກັບ ບົດບາດ ແລະ 

ການໝູນໃຊ້ Multimedia ເຂ້ົາໃນ 

Education, Training, Entertainment, 

Business 

4)​ ຝຶກ ແລະ ນໍາໃຊ້ Multimedia  

5)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນກິດຈະກຳ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

6)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ. 

2)​ ຫັດສະໄນ ລິຍາພັນ. (n.d). 
Multimedia for e-learning 
and e-Training: 

-​ https://www.stou.ac.th/off
ices/Oce/pr/pr281155/pr
%20117561.pdf 
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​ສ່ື ແລະ ຄວາມ​ຮູ້ດ​້ານ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ ແລະ 

ພົນລະເມືອງດິ​ຈິ​ຕອນ 
1.​ ຫັຼກ​ກາ​ນ​ຂອງ ​ສ່ື ແລະ 

ຄວາມ​ຮູ້ດ​້ານ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ (MIL) 
2.​ ພົນລະເມືອງດິ​ຈິ​ຕອນ (Digital Citizenship) 

2.5.​ ຄວາມໝາຍຂອງພົນລະເມືອງດິ​ຈິ​ຕ
ອນ 

2.6.​ ຄຸນລັກສະນະຂອງພົນລະເມືອງດິ​ຈິ​
ຕອນ 

3.​ ທັກສະການເປັນພົນລະເມືອງດິ​ຈິ​ຕອນ 

-​ ອະທິບາຍຫັຼກ​ກາ​ນ​ຂອງ ​ສ່ື ແລະ 
ຄວາມ​ຮູ້ດ​້ານ ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ (MIL) 

-​ ອະທິບາຍບົດບາດຂອງການເປັນພົນລະເມືອ
ງດິຈິຕອນ 

-​ ເຂ້ົາໃຈທັກສະການເປັນພົນລະເມືອງດິຈິຕອ
ນ 

ກິດຈະກຳ 1: 

●​ ຄູສະເໜີພາບລວມກ່ຽວກັບຫັຼກ​ກາ​ນ​ຂອງ ​ສ່ື ແລະ 

ຄວາມ​ຮູ້ດ​້ານ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ (MIL) 

●​ ແລກປ່ຽນ, ສົນທະນາກ່ຽວກັບຫັຼກ​ກາ​ນ​ຂອງ ​ສ່ື 

ແລະ ຄວາມ​ຮູ້ດ​້ານ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ (MIL) 

●​ ແບ່ງກຸ່ມນັກສຶກສາ: ຄ້ົນຄວ້າ ແລະ ນໍາສະເໜີ 

ກ່ຽວກັບຫັຼກ​ກາ​ນ​ຂອງ ​ສ່ື ແລະ 

ຄວາມ​ຮູ້ດ​້ານ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ (MIL) 

ກິດຈະກຳ 2: 

●​ ຄູສະເໜີພາບລວມກ່ຽວກັບການເປັນພົນລະເມືອງດິ

ຈິຕອນ 

●​ ແລກປ່ຽນ, ສົນທະນາກ່ຽວກັບຄຸນລັກສະນະ 

ຂອງການເປັນພົນລະເມືອງ ດີຈີຕອນ 

●​ ແບ່ງກຸ່ມນັກສຶກສາ: ຄ້ົນຄວ້າ ແລະ ນໍາສະເໜີ 

ກ່ຽວກັບທັກສະການເປັນພົນລະເມືອງ ດິຈິຕອນ 

1)​ ສັງເກດການນຳສະເໜີເປັນບຸກຄົນ ຫືຼ 

ກຸ່ມ 

2)​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ (ຖາມ – ຕອບ). 

3)​ ໃຫ້ຄະແນນໃນກິດຈະກຳ, 

ການອະທິບາຍ ແລະ ຖາມ-ຕອບ. 

4)​ ສະທ້ອນຄືນຂອງນັກສຶກສາໃນຫ້ອງ 

ແລະ ຄູສອນກ່ຽວກັບການລາຍງານ. 

4.2. A1 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 
4.2. A2 (ລະດັບພ້ືນຖານ) 

1)​ ເຈດສະດາ ສີຣິໂພກ. (n.d). 
ເຕັກໂນໂລຢີ 
(ວິທະຍາການຄຳນວນ) 
ຊ້ັນມັດທະຍົມສຶກສາປີທີ 6 . 

ສະຖາບັນສ່ົງເສີມການສອນວິທະຍ

າສາດ ແລະ ເຕັກໂນໂລຢີ (ສສວທ) 

https://shorturl.ac/7af6e 

ອຸປະກອນຮັບໃຊ້ Computer, ປ້ຶມແບບຮຽນ 

ແຫ່ຼງການຮຽນຮູ້ ຫ້ອງສະໝຸດ, ເວັບໄຊ 

ເອກະສານອ້າງອີງ  

ການວັດ ແລະ ປະເມີນຜົນການຮຽນ 1. ການຮຽນຄິດໄລ່ເປັນຄະແນນສ່ວນຮ້ອຍ ດ່ັງນ້ີ: 
• ການຂ້ຶນຫ້ອງ 

https://www.stou.ac.th/offices/Oce/pr/pr281155/pr%20117561.pdf
https://www.stou.ac.th/offices/Oce/pr/pr281155/pr%20117561.pdf
https://www.stou.ac.th/offices/Oce/pr/pr281155/pr%20117561.pdf
https://shorturl.ac/7af6e


• ການສ່ົງບົດລາຍງານ/ວຽກມອບໝາຍ 
• ກວດກາຕ່ອເນ່ືອງ 
• ສອບເສັງກາງພາກຮຽນ 
• ສອບເສັງທ້າຍພາກຮຽນ 
• ອ່ືນໆ 
2. ການຄິດໄລ່ຄ່າລະດັບ ແມ່ນໃຫ້ປະຕິບັດຕາມເກນການປະເມີນຜົນການຮຽນ ລາຍວິຊາ ໃນມາດຕະຖານຫັຼກສູດແຫ່ງຊາດ. 

 

 


