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REGISTRO CRIATIVO - JOGO
Curso: Licenciatura em Pedagogia Semestre/ano: 1° Semestre/2019

Componente(s) Curricular(es): Educacao e Cultura Digital - Curso "Maos na
Massa: Aprendizagem Significativa da Matematica nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental"

Professores: Adriana Ferreira Boeira e Ingrid Junkes Dal Molin

Estudante(s): Alessandra Almeida, Daniela Padilha e Vinicius Vieira

IDENTIFICAGAO: J001112719-21

TITULO DO JOGO: Adicdo divertida.

PUBLICO (Ano): 1° e 29 Ano do Ensino Fundamental

NECESSIDADES:

A adicao e a subtracdo sdo as primeiras operacdes basicas apresentadas para as
criangcas no Ensino Fundamental. H& diversas formas de trabalha-las para torna-las
menos abstratas e contextualizando-as, mostrando para as criangas que diariamente
utilizamos essas operacdoes para diversas coisas, desde as mais simples até as mais
complexas. Criangas apresentam necessidades diferentes das nossas e pensando
nisso desenvolvemos esse jogo a fim de tornar essa aprendizagem mais prazerosa,
gue além de trazer em sua esséncia uma maneira mais divertida de aprender, conta
com material diferente ao convencionalmente utilizado em sala de aula, possibilitando

inUmeras possibilidades para a crianga.

OBJETIVO DO JOGO:

Criar possibilidades matematicas utilizando a operacao da adicao chegando aos
resultados corretos. Ao final do jogo o estudante devera ser capaz de compreender as

inUmeras maneiras de somar os algarismos e compreender que um numero pode ser

resultado de diferentes adigoes.




CONTEUDO (S):

e Numeros;

Adicao;

e Cooperagao;

e Interacao;

e Manuseio de diferentes materiais e texturas;
e Raciocinio légico;

e Coordenacao motora fina;

e Contagem;

e Operagdoes matematicas.

INSTRUGOES DE COMO JOGAR:

A turma deve ser dividida em dois grupos. Dois estudantes sao escolhidos
para representar o grupo em cada rodada. Um estudante por vez deverd jogar os
dados. Para cada par de maos devem ser jogados dois dados. O resultado da soma
dos dois dados devera ser o numero indicado nas maos que estao dispostas na parte
superior do cartaz de jogo, onde os dedos que nao fazem parte do resultado devem
ser baixados e colados no velcro, disposto no centro da mao. (Caso a soma obtida
com o lancamento dos dados passe de 10, deve-se jogar novamente). O mesmo
procedimento deve ocorrer no segundo par de maos que esta ao lado da primeira. De
acordo com os numeros indicados nas mados, o estudante deverd organizar os
algarismos, distribuindo -os abaixo de cada uma das maos, retirando do segundo
velcro que estd disposto na barra do cartaz de jogo. A soma indicada pelas maos e
pelos niumeros representados devera obter um resultado, que deve ser representado
também com uma ficha que estard colada no velcro na barra do cartaz. O
procedimento deve ser realizado novamente com o estudante que representa a outra
equipe. Se a organizacdo dos numeros representados nas maos estiverem conforme a
soma dos dados, a representacao de cada uma das parcelas indicadas pelas maos e
os resultados forem corretos a equipe marca ponto. Vence a equipe que obtiver mais

pontos ao final do jogo.




COMPOSICAO DO JOGO:
e 2 dados;
e 1 cartaz confeccionado de EVA;

e Fichas coloridas com numeros de 1 a 20.




RECURSOS:
e EVA;
e \Velcro;
e Folha A3;
e Papel contact;
e Cola quente;
e Molde de maos, sinal de adicao e sinal de igual;

e Fichas coloridas numeradas de 1 a 20.

REFERENCIAS:
MONTEIRO, Liliane.Jogo pedagdgico-Jogar, contar e somar. Disponivel em:

<http://www.aartedeensinareaprender.com/2018/04/jogo-pedagogico-jogar-contar-e

-somar.html>. Acesso em 19 out. 2019.

ANEXO B:

Disponivel na folha seguinte.

Moldes - SOMA
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