
Título: Que es StrongHold Crusader 2, Una joya escondida 

¿Sabes que es más divertido que jugar una partida de call of duty?, o ¿unas 
partidas de fornite o de cualquier otro juego de moda en la actualidad? 

Los Juegos de estrategias son un género en donde se ponen a prueba tus 
habilidades de estratega, por ejemplo, poniendo a prueba tu habilidad de 
planificación en construcción de defensas y bases o de solucionar los problemas 
que se presentan en tu partida. 

Podemos seguir poniendo ejemplos de cómo los juegos de estrategias te ponen a 
prueba, pero vamos, eso es aburrido, aquí venimos a divertirnos y a disfrutar 
hablando sobre este grandioso género, la verdad es simple, o lo amas o lo odias, 
no existe punto medio. 

Esto se debe a que muchas personas no les gusta complicarse la vida al jugar, 
solo juegan para desestresarte un rato, es algo totalmente comprensible, para 
gustos colores, pero no saben de las joyas en bruto que se están perdiendo. 

Podríamos hablar de muchos juegos de estrategias, titanes que marcaron una 
generación para los amantes de este género, como la saga de juegos de 
Civilization, crusader Kings o la saga de juegos de Age of empires IV, entre otros. 

Pero hoy te hablaré de una joya escondida de este género, bueno tan escondida 
no, tiene cerca de 9800 reseñas en steam, aunque el videojuego del que te estoy 
hablando no tenga comparación con los titanes de la industria, eso no le quita ser 
un juego entretenido e interesante. 

Estoy hablando de StrongHold Crusader 2, salió en el año 2014 un 23 de 
septiembre, es la secuela del título del mismo nombre, este juego trata de 
construcción, gestión de bases y asedio de bases, 

Con esta breve introducción comenzamos con este video, ponte cómodo porque 
hoy veremos Que es Stronghold Crusader 2, lo que yo llamo la joya escondida de 
los Juegos de estrategias. 

Inicio de vídeo 

Stronghold crusader 2 es una secuela del popular juego lanzado en el 2002 del 
mismo nombre. 

Un dato curioso, la primera entrega de esta saga de juegos es la favorita de los 
creadores, además de la favorita de los fans. 

La empresa encargada del desarrollo del juego fue el estudio Firefly Studios. 

El primer juego fue originalmente hecho en 2D, pero la sorpresa para todos los 
fans de esta saga fue cuando en E3 del 2013 se pudo ver un tráiler con gameplay, 
además de jugar un demo en 3D, con numerosas mejoras en la jugabilidad y 
mucho nuevo contenido por jugar. 



Características nuevas y enemigos nuevos 

Como te dije anteriormente, la mayor innovación de este juego fue su nuevo motor 
gráfico en 3D, además de añadir nuevas características como nuevas unidades, 
nuevas inteligencias artificiales y eventos dinámicos en el mapa.  

Como tormentas eléctricas que queman tus edificios, plagas que matan tu ganado 
y reducen la población, nuevos efectos visuales con una interfaz visual totalmente 
nueva y mejorada. 

Además de todas estas nuevas características impresionantes para la época, se 
añadió un multijugador cooperativo donde dos jugaros controlan solo un castillo y 
comparten las unidades y sus recursos mientras comparten enemigos en común. 

No te debes preocupar, porque también cuenta con un modo historia donde 
estarás del lado de los cruzados y los árabes a su vez. 

Algo novedoso es que el juego no estará tan centrado en la gestión de bases y 
recursos, se centra más en las peleas que se dan a lo largo del mapa, en las 
escaramuzas con diferentes configuraciones con rivales fuertes y variados. 

Personajes y unidades 

Esta nueva entrega se anunciaron multitud de personajes nuevos, con sus propias 
unidades nuevas, las nuevas unidades son en total 10, se incluyeron a los 
templarios, el sanador, el sargento cristiano, el derviche entre otros personajes 
nuevos, pero si deseas saber cuáles son todas las unidades nuevas te invito a 
comprarlo en steam, puedes esperar una oferta de steam y comprarlo. 

En fin, sigamos, los personajes que te enfrentas tienen una inteligencia artificial 
mejorada, siendo capaces de generar estrategias variadas dependiendo de la 
personalidad de tu enemigo, te pondré un ejemplo 

En el juego nos podemos encontrar a un personaje enemigo llamado la rata, este 
enemigo es descrito como un idiota que no sabe lo que hace, y la verdad es cierto, 
yo he jugado un tiempo y puedo decir con total seguridad que el único momento 
de la partida donde es peligroso es en el principio. 

La rata te abrumara con las unidades más débiles del juego, si no tienes cuidado y 
lo subestimas puedes perder fácilmente, pero como recomendación para pararlo, 
puedes colocar a los caballeros templarios y ballesteros detrás, ya con eso 
bastará para frenar los ataques que nos manda la rata continuamente en la 
partida. 

Y esto mismo pasa con otros personajes, todos atacan según su personalidad y 
como son descritos. 

Los personajes incluidos en esta nueva entrega son, el califa, el shah, el rey de los 
esclavos, Saladino, Ricardo, la rata, entre otros. 



Extras y curiosidades 

Como en anteriores títulos de la saga, habrá un completo editor de mapas para 
que los usuarios creen y compartan mapas de juego. 

Robert Euvino, quien trabajó en anteriores entregas de la serie, está componiendo 
una banda sonora completamente nueva para el juego  

Requisitos mínimos del sistema 

Los requisitos mínimos para jugar a Stronghold crusaders 2 son los siguientes: 

Sistema Operativo: Windows® XP/Windows Vista/Windows 7/Windows 8 

Procesador: Intel Core2 Dúo 2 Ghz o equivalente 

Memoria: 2 GB RAM 

Vídeo: NVIDIA® GeForce® 8800GT 512MB o AMD Radeon™ HD 2900 XT 512 
MBo superior 

Almacenamiento: 6 GB de disco duro disponibles 

Internet: conexión de banda ancha 

 
Despedida 

Hemos finalizado con el video, recuerda dejar un like y comentar qué te ha 
parecido el video, si gustas puedes compartir el video con tus amigos fanáticos de 
los juegos de estrategias, sin más que decir nos veremos en un próximo video 
¡Adiós! 
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