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Regulamento do Campeonato Regional de Portugal (CRP) 2025

1. Introducgao

O Campeonato Regional de Portugal (CRP) 2025 sera organizado pela Associagao
Portuguesa de Grupos (APG).

A semelhanca das ultimas edicdes, o torneio sera realizado por sistema de Liga
Fantasia 150, onde cada treinador constréi o seu plantel, permitindo a cada um fazer
escolhas a imagem de como pretende jogar. A evolugao do plantel sera realizada por

meio de treinos e amigaveis, estando essas duas opgdes a disposi¢ao dos treinadores.

Como o préprio nome indica, esta competigao é dividida por regides. Assim, cada

treinador ira disputar o titulo na regidao em que se insere.
Divisdo das zonas:

o Zona Norte (Douro Litoral, Tras-os-Montes e Alto Douro, Minho); o Zona
Centro (Beira Alta, Beira Litoral, Beira Baixa, Ribatejo, Alto Alentejo); o Zona Sul,
llhas & Estrangeiro (Estremadura, Baixo Alentejo, Algarve, Madeira, Acores,
Emigrantes).

2. Calendario

O CRP ira decorrer entre Janeiro de 2025 e Maio de 2025. A primeira fase inicia-se a
20 de Janeiro de 2025, sendo que a data de inicio das fases seguintes sera anunciada

ao longo da competicao (sujeita a alteragdes).
3. Elegibilidade dos jogadores para participagao

Estao elegiveis para disputar o CRP todos os jogadores que tenham mais de 200
jogos numa slot e que sejam de nacionalidade portuguesa. Nota: Nao é permitido
mudar o nome durante a competi¢ao, o nick inserido no formulario da inscricao
sera o nick até ao final da competicao. Caso seja alterado, o jogador fica ilegivel

de continuar a participar na competigao.

Todos os jogadores elegiveis poderao participar no CRP, desde que o numero total de
inscritos seja um multiplo de 10 (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100...).

Caso o numero total de inscritos ndo seja um multiplo de 10, os ultimos jogadores



inscritos ficardo em lista de espera e apenas participardo na respetiva edi¢ado caso

exista
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alguma desisténcia até ao final da 12 Fase da competi¢céo. (sujeita a alteragéo).
Terminando a 12 Fase, 0 jogador fica automaticamente impossibilitado de participar na

respetiva edigéo.

Daremos prioridade pela data de inscricdo na competicdo. Quem se inscrever em

ultimo corre o risco de ficar de fora.

Quem ficar de fora do sorteio inicial ficara como reserva para eventuais desisténcias de
ultima hora. A lista de reservas também sera definida por ordem de inscri¢ao.

(principalmente nas primeiras fases tém mais probabilidade de entrar)
4. Fases & Ligas

O numero de fases da presente edicao do CRP sera definido de acordo com o nimero
total de inscritos, sendo que o numero maximo de fases sera de 5. A informacao

definitiva destes pontos ficara toda disponivel no Férum, apés o término das inscrigoes.
5. Criacao de Ligas

Para a competicdo deste ano, a APG decidiu manter as mudangas para tornar mais

equilibrada e justa a competigao:

- Fim do voluntariado e implementagao dos sorteios para PM;

Enquanto APG decidimos implementar esta para a criagdo de um panorama mais justo
das competicbes nacionais. Irdo realizar-se 2 sorteios, onde o primeiro sera usado para
se conhecerem os emparelhamentos das ligas (10 participantes por liga), e de seguida
outro sorteio dentro das ligas estabelecidas, onde o primeiro da lista sera o PM para a
criagdo da sua respetiva liga. NOTA: Ja nao vai haver mais voluntarios para a
criagdo da ligas, isso sera determinado através de sorteio. Para além disso, um
treinador apenas podera criar uma liga ao longo de toda a competig¢ao. A partir do

momento em que este ja tiver sido moderador, sera excluido dos préoximos sorteios.
Exemplo:

1. PM

2. 1° convidado



3. 2° convidado

4. 3° convidado

10. Ultimo convidado

- Implementagao de uma ordem de envio dos convites, bem como de prova de

envio mediante gravacao de tela;

A realizagao deste segundo sorteio servira também para estabelecer uma ordem para o
envio dos convites aquando da criagao da liga, ordem esta que devera ser respeitada e
a prova da mesma, devera ser providenciada a qualquer um dos membros da APG

mediante gravacao da tela (em qualquer formato, video, screen record, etc...).

Os PM’s poderdo, como € comum, escolher a sua equipa nos primeiros 10m apéds a
criacdo da liga. Contudo, apds este tempo, ou apds o envio do primeiro convite, todos
0s outros convites deverdao ser enviados num espago no maximo 2 minutos, a ser

comprovado pelo envio da gravagao anteriormente mencionada.

Caso a ordem dos convites nao seja respeitada, o PM incorrera numa penalizagao de
6p pelo primeiro convite enviado incorretamente, a qual se acrescem penalizagbes

adicionais caso se verifiquem novos erros.
Ex do sistema de penalizagdes:

Ordem: 3,2,4, 5,... - 1 penalizacéo ; 3,4,2,5,6,... - 2 penalizacoes ; 3,4,5,2,... - 3

penalizacoes

A ordem devera ser sempre do primeiro ao ultimo treinador da lista, no minimo tempo

possivel € num maximo de 2 MINUTOS.

Caso o PM nao fornega a gravacao como prova do envio dos convites, incorrera numa
penalizacdo de 12 PONTOS. Caso se verifique que para além do ndo envio da prova,
ainda haja provas de que nao enviou os convites na ordem ou tempo indicado,

incorrera numa penalizacdo de 6 PONTOS por cada situacao constatada.

Enquanto associacdo, a APG teve em conta eventos passados das varias competicoes
que organiza, bem como o feedback providenciado pela comunidade para levar a cabo
estas mudancas, e esperamos que as mesmas possam de futuro trazer mais justica e

transparéncia as competicdes do panorama nacional.



As Ligas deveréo ser criadas no horario estipulado pela organizacéo e os convites

enviados aos treinadores imediatamente apds a criagdo da mesma.

Apds o envio dos convites, todos os jogadores terdo até as 12h do dia seguinte ao
mesmo para entrar nas ligas. Caso algum jogador ndo entre nesta janela temporal,
serdo contactados os suplentes para ocupar as vagas livres. Os suplentes devem
estar atentos as 12 horas que podem receber convite da liga, ndo sendo necessario
receber mensagem do PM ou da organizagdo. Os horario de convite da liga para
suplentes é de cada 1 hora, mas ira depender da disponibilidade do PM enviar os
convites.

Horario de criacao das ligas: 21:30-22:30. Os horarios e dias podem ser mudados caso

o PM fale com a APG e a proépria aceite essa mudanca.

6. Caracterizacao das Ligas

As Ligas Fantasia 150 terdo as seguintes configuragoes:

0]

Liga privada;
o Sem transferéncias (o0 que implica sem vendas instantaneas, sem olheiro e sem
compra de lendas);

o Sem Treinos Secretos (TS);

o Sem Estagios (ES);

o Sem acelerador de cronémetro;

o Sem compensacéo de fundos;

o Sem inventario;

o Sem Taga;

o Sem pré-época;

o Amigaveis permitidos;

o Treinos e evolucdo do plantel permitidos e sem limite;

o Evolugéo do estadio (Capacidade/Relvado/Treinos) permitida;
o Espiao permitido;

O Treinador universal permitido.

Os nomes das equipas poderdo ser escolhidos livremente por cada treinador, ndo
sendo permitidos nomes com conteddo impréprio/difamatdrio/insultuoso/provocatorio.
Caso surjam nomes que quebrem esta regra, o treinador sera automaticamente

eliminado da competigao.

O nome de cada liga sera indicado pela APG no Férum imediatamente antes do inicio

de cada fase.



7. Ligas criadas com defini¢des incorretas

Caso uma liga seja criada com as configuragdes incorretas, a APG avaliara se a
mesma tera de ser criada novamente, ou nao, pelo mesmo treinador. Caso 0 mesmo
ndao encontre uma alternativa para a criagdo da mesma, o respetivo treinador sera
eliminado da competicdo. Para além disso, o PM recebera uma penalizagdo de 6
pontos.

8. Apuramento

O método de apuramento dos treinadores na edigao deste ano sera semelhante ao da

edigio anterior.

Em cada ronda de apuramento as prestagoes dos treinadores serao calculadas por um

sistema de pontos:
Pontuacgao:

o Total de Pontos na Liga a multiplicar por 4;

o Diferenga de Golos a multiplicar por 2;
Bonus e penalizagées:

o 1°lugar na liga - Bonus de 50 pontos;
o 2°lugar na liga - Bonus de 30 pontos;

o 3°Lugar na liga - Bonus de 15 pontos;

o 8°lugar na liga - Penalizagdo de 15 pontos;
o 9°lugar na liga - Penalizacao de 30 pontos;

o 10° lugar na liga - Penalizagao de 50 pontos;

No final de cada ronda todos os treinadores terdo uma pontuagao atribuida em fungéo
do sistema acima apresentado, e serdo apurados para a fase seguinte da sua zona os
treinadores com melhor pontuagdo, independentemente da liga em que estiveram a

competir.

O racio de apurados e eliminados por ronda sera estipulado depois de encerradas as

inscricoes, e definido o numero total de participantes por zona.

De ronda para ronda os treinadores irdo acumular os pontos obtidos, até a ronda

que antecede a Final.

Para a Final de cada zona seréo apurados os 10 treinadores com melhor pontuacao

acumulada nas rondas anteriores.

A FINAL sera disputada no sistema tradicional, com o Campedo Regional a ser o

treinador_que terminar em primeiro lugar na liga, independentemente dos pontos




acumulados nas rondas anteriores.

Caso de empate nos pontos, os critérios para definir as posigdes sera o seguinte:
1) Posicdo média

2) Total de diferenca de golos

3) Total de golos marcados

4) Total de golos sofridos

5) Total de pontos nas ligas

6) Sorteio

9. Fair-Play

Ofensas a organizagcéo ou a outros participantes nos canais oficiais da competigdo ou
no chat do OSM implicara o afastamento da competicao do(s) treinador(es)

envolvido(s) e inibicdo de participacao na edigdo seguinte.
10. Penalizagbes
Havera Penalizacbes para as seguintes situagdes:

* Criagdo da liga fora do prazo estipulado pela APG (sem que haja acordo
prévio com a organizagao para a alteracdo de horario, por motivos de forca
maior): penalizacdo de -20 pontos;

* Atraso no envio de convites aos demais treinadores (superior a 10 minutos

ap6s a criacdo da liga): penalizacdo de -10 pontos por cada treinador nao

convidado atempadamente. Para efeitos de prova s6 serdo aceites capturas de
ecra onde se verifique claramente a hora da criagéo da liga, e a hora a que o(s)

convite(s) foram enviados;

* Envio dos convites de ordem incorreta (ndo respeitar a ordem dos convites):

penalizacdo de -6 pontos por cada convite enviado fora da ordem. Para efeitos

de prova so é aceite o video do PM. Caso o PM nao fornega a gravagao como
prova do envio dos convites incorrera numa penalizacdo de 12 pontos.

* Impossibilidade de criar a Liga por falta de Boss Coins: implica a eliminacéo
da _competicdo, entrando um suplente no lugar do treinador que ndo cumpra

com a fungao designada por sorteio, com realizagcao de novo sorteio de PM,;

» Abandono da liga: implica que o treinador fique impedido de participar na
proxima edicdo do CR;

» Entregas de jogos: sdo expressamente proibidas. Caso se verifiquem situacdes
suspeitas, estas devem ser comunicadas a organizagdo com o maximo de
provas concretas e precisas incluidas na denuncia. O staff da APG vai, de

seguida, deliberar relativamente ao teor da denuncia. Caso se confirme a



entrega, o(s) jogador(es) envolvido(s) serdo diretamente eliminados da

competicdo e impedidos de jogar a sua préxima edicao.

e Mudanc¢a de nick: Caso algum treinador mude o nick para um diferente da sua
inscricdo, o treinador sera eliminado da competicdo, independente da fase
(essa eliminagado pode ser informada sé quando as ligas acabar, dependendo

das decisdes da APG pelo fair play e justica de todos).

11. Prémios

No final da competicdo serdo entregues prémios individuais (banners) relativos ao

desempenho dos treinadores na competicao, que serao os seguintes:
* Melhor ataque — premeia o jogador com mais golos marcados;
* Melhor defesa — premeia o jogador com menos golos sofridos;

* MVP — premeia o jogador com mais pontos conquistados.
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