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PRERREQUISITOS : Ninguno 
 

DESCRIPCIÓN DEL CURSO: 
Discusión de los asuntos relacionados con la conceptuación, desarrollo e implantación de 
multimedios en ambientes virtuales de aprendizaje. Se dará consideración particular a la 
necesidad, en términos de aprendizaje, de desarrollar multimedios para ambientes virtuales. 
Además, examinar y realizar investigaciones en este campo. Este curso se ofrecerá bajo las 
modalidades presencial, híbrida, a distancia y en línea. 
 
Discussion of the issues as they relate to the conceptualization, design and implementation of 
multimedia in virtual learning environments. Particular consideration will be dedicated to the 
design of multimedia and virtual learning environments. In addition, this course will engage 
in review and research in this field. 
 
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: 
1.​ Analizar factores sociales, económicos y culturales que inciden en el desarrollo e 

implantación de multimedios en ambientes virtuales de aprendizaje. 
2.​ Analizar la importancia de las tecnologías de información y telecomunicación en el 

desarrollo e implantación de multimedios en ambientes virtuales de aprendizaje. 
3.​ Aplicar principios de desarrollo de multimedios en ambientes virtuales de aprendizaje 

con teorías y modelos pedagógicos relacionados con las destrezas del S.XXI. 
4.​ Reflexionar en torno a la importancia de la investigación y la evaluación en relación con 

el desarrollo e implantación de multimedios en ambientes virtuales y sus implicaciones 
para la educación. 

5.​ Investigar modelos curriculares, casos de pedagogías exitosas y teorías de aprendizajes y 
relacionarlos con modelos y ejemplos de desarrollo e implantación de multimedios en 
ambientes virtuales de aprendizaje.  

6.​ Desarrollar multimedios para ambientes de aprendizaje virtuales entrelazado con las 
exigencias de alfabetización digital y destrezas del S.XXI. 

LIBROS DE TEXTO PRINCIPALES: 
Ninguno 



 
BOSQUEJO DE CONTENIDO Y DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO: 

Tema Distribución del tiempo 
Presencial Híbrido En línea 

A.​ La Sociedad Red  
1.​ Tecnologías de la 

información y la 
comunicación 

2.​ Relación entre la 
tecnología, educación 
y desarrollo 
económico 

3.​ Competencias 
digitales 

4.​ Competencias del 
S.21 
 

6 6 
(3 presencial) 

6 

B.​ Alfabetización digital 
y de medios 

1.​ Destrezas para el S. 21 
2.​ Contexto y estrategias 

internacionales  
 

6 6 
(3 presencial) 

6 

C.​ Ambientes de 
aprendizaje virtuales 

1.​ Teorías y conceptos 
sobre la virtualidad 

2.​ ¿Qué es un ambiente 
de aprendizaje virtual? 

3.​ Plataformas de 
manejo de contenido 

4.​ Plataforma de manejo 
de cursos 

5.​ Educación masiva en 
línea 

6.​ Simulaciones y 
videojuegos 

7.​ La red interactiva 

12 12 
(6 presencial) 

12 

D.​ Multimedios y 
educación   

1.​ ¿Cómo los 
multimedios 
transforman los 
espacios de 
aprendizaje? 

2.​ Criterios de 
integración de 
multimedios en 
espacios de 
aprendizaje 

3.​ Desarrollando de 

12 12 
(6 presencial) 

12 



multimedios para 
fines educativos 

4.​ Creación de contenido 
y multimedios 

a.​ programados 
b.​ imágenes y gráficas 
c.​ audio 
d.​ video 
e.​ simulaciones y 

videojuegos 
 
E.​ Dispositivos, 

hardware y 
tecnología móvil  

1.​ Implicaciones de la 
tecnología móvil para 
la educación 

2.​ Bring Your Own 
Device: Explorando el 
movimiento de código 
abierto y open 
hardware y sus 
implicaciones para la 
educación 
 

6 6 
(3 presencial) 

6 

F.​ Pedagogías Virtuales 
Exitosas  

1.​ Ejemplos de portales 
de contenido 
educativo-interactivo 
en la red 

2.​ Organizaciones que 
trabajan en el 
desarrollo de 
multimedios para 
ambientes de 
aprendizaje virtuales 

3.​ Iniciativas de política 
pública que han 
incorporado 
multimedios y 
ambientes de 
aprendizaje virtuales 
 

3 3 3 

Total de horas contacto 45 horas  
 

45 horas 
(21 presenciales, 
24 a distancia) 

45 horas 
 

ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES: 
Presencial Híbrido En línea 

●​ Conferencias del 
profesor 

●​ Lecturas 
●​ Tareas 

individuales 

●​ Módulos instruccionales en línea 
●​ Lecturas de artículos profesionales en 

línea 
●​ Videos instruccionales 
●​ Tareas individuales 

●​ Módulos instruccionales 
en línea 

●​ Lecturas de artículos 
profesionales en línea 

●​ Videos instruccionales 



●​ Actividades 
prácticas 

●​ Presentaciones 
orales 

●​ Actividades prácticas 
●​ Presentaciones orales 
●​ Videoconferencias asincrónicas y 

sincrónicas 

●​ Tareas individuales 
●​ Actividades prácticas 
●​ Presentaciones orales 
●​ Videoconferencias 

asincrónicas 
●​ Reuniones sincrónicas 

 

RECURSOS MÍNIMOS DISPONIBLES O REQUERIDOS: 
Recurso Presencial Híbrido En línea 

I = Institución / E = Estudiante / N.A. = No Aplica 
Cuenta en la plataforma 
institucional de gestión de 
aprendizaje (Ej. Moodle)  

I I I 

Cuenta de correo electrónico 
institucional  

I I I 

Programado para análisis 
estadístico  

I I I 

Computadora con acceso a 
internet de alta velocidad o 
dispositivo móvil con servicio de 
datos  

E E E 

Programados o aplicaciones: 
procesador de palabras, hojas de 
cálculo, editor de presentaciones  

E E E 

Bocinas integradas o externas  N.A. E E 
Cámara web o móvil con cámara 
y micrófono  
 

N.A. E E 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN: 
Presencial Híbrido En línea 

Tareas, proyectos, 
participación en 
clase, asistencia a 
clase. 
 
Desarrollo Portal 
Educativo ....  30% 
 
Desarrollo de 
Productos 
Multimedios (3) 
………….       30% 
 
Trabajo de 
Investigación 
…………        30% 
 
Participación y 
Asistencia …   10% 
                                
Total ….      100% 

Tareas, proyectos, participación en foros 
de discusión, asistencia a reuniones 
sincrónicas en donde los estudiantes 
muestren el vídeo en vivo de sus 
cámaras, evidencia de participación en 
actividades asincrónicas. 
Desarrollo Portal Educativo …….   30% 
 
Desarrollo de Productos Multimedios (3) 
………...………  30% 
 
Trabajo de Investigación  
…………….        30% 
 
Participación y Asistencia …       10% 
                                                                    
Total ………     100% 

Tareas, proyectos, 
participación en foros de 
discusión, asistencia a 
reuniones sincrónicas en 
donde los estudiantes 
muestren el vídeo en vivo 
de su: 
Desarrollo Portal 
Educativo ….     30% 
 
Desarrollo de Productos 
Multimedios (3)  
……….……....  30% 
 
Trabajo de Investigación  
………………   30% 
 
Participación y Asistencia 
…     10% 
                           Total ….     
100% 
 

ACOMODO RAZONABLE: 



Según la Ley de Servicios Educativos Integrales para Personas con Impedimentos, todo 
estudiante que requiera acomodo razonable deberá notificarlo al profesor el primer día de 
clase. Los estudiantes que reciban servicios de Rehabilitación Vocacional deben comunicarse 
con el (la) profesor(a) al inicio del semestre para planificar el acomodo razonable y el equipo 
de asistencia necesario conforme a las recomendaciones de la Oficina de Servicios a 
Estudiantes con Impedimentos (OSEI) del Decanato de Estudiantes. También aquellos 
estudiantes con necesidades especiales de algún tipo de asistencia o acomodo deben 
comunicarse con el (la) profesor(a). Si un alumno tiene una discapacidad documentada (ya 
sea física, psicológica, de aprendizaje o de otro tipo, que afecte su desempeño académico) y 
le gustaría solicitar disposiciones académicas especiales, éste debe comunicarse con la 
Oficina de Servicios a Estudiantes con Impedimentos (OSEI) del Decanato de Estudiantes, a 
fin de fijar una cita para iniciar los servicios pertinentes. 
 
INTEGRIDAD ACADÉMICA: 
La Universidad de Puerto Rico promueve los más altos estándares de integridad académica y 
científica. El Artículo 6.2 del Reglamento General de Estudiantes de la UPR (Certificación 
Núm. 13, 2009-2010, de la Junta de Síndicos) establece que “la deshonestidad académica 
incluye, pero no se limita a: acciones fraudulentas, la obtención de notas o grados académicos 
valiéndose de falsas o fraudulentas simulaciones, copiar total o parcialmente la labor 
académica de otra persona, plagiar total o parcialmente el trabajo de otra persona, copiar total 
o parcialmente las respuestas de otra persona a las preguntas de un examen, haciendo o 
consiguiendo que otro tome en su nombre cualquier prueba o examen oral o escrito, así como 
la ayuda o facilitación para que otra persona incurra en la referida conducta". Cualquiera de 
estas acciones estará sujeta a sanciones disciplinarias en conformidad con el procedimiento 
disciplinario establecido en el Reglamento General de Estudiantes de la UPR vigente.  
Para velar por la integridad y seguridad de los datos de los usuarios, todo curso híbrido 
y en línea deberá ofrecerse mediante la plataforma institucional de gestión de 
aprendizaje, la cual utiliza protocolos seguros de conexión y autenticación. El sistema 
autentica la identidad del usuario utilizando el nombre de usuario y contraseña 
asignados en su cuenta institucional. El usuario es responsable de mantener segura, 
proteger, y no compartir su contraseña con otras personas. 
 
NORMATIVA SOBRE HOSTIGAMIENTO SEXUAL: 
La Universidad de Puerto Rico prohíbe el discrimen por razón de sexo y género en todas sus 
modalidades, incluyendo el hostigamiento sexual. Según la Política Institucional contra el 
Hostigamiento Sexual en la Universidad de Puerto Rico, Certificación Núm. 130, 2014- 2015 
de la Junta de Gobierno, si un estudiante está siendo o fue afectado por conductas 
relacionadas a hostigamiento sexual, puede acudir ante la Oficina de Procuraduría Estudiantil, 
el Decanato de Estudiantes o la Coordinadora de Cumplimiento con Título IX para 
orientación y/o presentar una queja. 
 
SISTEMA DE CALIFICACIÓN 
A, B, C, D, F 
 
PLAN DE CONTINGENCIA EN CASO DE UNA EMERGENCIA 
En caso de surgir una emergencia o interrupción de clases, su profesor/a se comunicará vía 
correo electrónico institucional para coordinar la continuidad del ofrecimiento del curso. 
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Recursos en línea 
Acceso remoto incluye, entre otros, las bases de datos del Sistema de Bibliotecas o de las 
demás unidades institucionales de información 
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International Society for Technology in Education  
https://www.iste.org/ 
Association for Educational Communications and Technology  
http://www.aect.org 
ConnectED Initiative  
http://www.whitehouse.gov/issues/education/k-12/connected 
 
Revistas 
American Journal of Education 
https://www.journals.uchicago.edu/toc/aje/current 
Cognition and Instruction 
Educational Media International 
Educational Psychologist 
Educational Researcher 
Educational Technology 
Educational Technology Research and Development 
Journal on Research on Technology in Education 
Journal of Digital Learning in Teacher Education 
Journal for Computing Teachers  
Media and Methods 
Technology and Learning 
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