
                                                               
                                                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                               



 
         Кожна команда заздалегідь обирає назву та отамана.  
         Починається гра урочистим шикуванням , представленням команд та врученням 
отаману маршрутних листів з назвами станцій. Після проходження останнього 
завдання отамани здають заповнені маршрутні листи ведучим. 
        Організатори гри рахують бали.  
       До фіналу конкурсу проходять  6  команд,  які набрали більшу кількість балів у 
відбірковому турі. 
 

Завдання відбіркового туру 
 

«Візитка» - урочиста хода, проголошення назви команди та девізу.  (не оцінюється) 
Завдання 1: «Козацьке військо готове до бою» - вікторина на знання історії козацтва 
(військові обладунки та устрій козацького війська) .За кожну правильну   відповідь – 1 
бал.  
Завдання 2: «Протиповітряна оборона» - завдання на влучність. За кожний влучний 
кидок – 1 бал.  (Можливий додатковий бал за рекорди). 
Завдання 3: «Одягнемо кошового» - учасникам надається 10 предметів одягу. 
Завдання - вибрати 7 предметів одягу, які відповідають  тематиці козацтва. 
Максимальна оцінка – 7 балів. 
Завдання 4: «Козацькі забави» - спортивна естафета. Завдання на швикість та 
правильне виконання задань естафети. Максимальна оцінка – 7 балів. 
Завдання 5: «Мінохід». - завдання на спритність. Максимальна оцінка – 7 балів. 
Завдання 6:  «На творчій хвилі» -  завдання - відгадати пісню яка звучить навпаки.  
За кожну правильну відповідь – 1 бал  
 
                                                            Фінал 
 
Завдання 1: «Козацьке привітання». Тривалість до 5-х хвилин. 
      1.Урочиста хода та шикування, Кожна команда говорить назву та девіз, демонструє 
емблему. Капітани вручають емблему суддям.   
    
  2. Звернення юних козаків команди до воїнів ЗСУ, які мужньо боронять нашу рідну 
землю від російських загарбників. 
 Максимальна оцінка - 15 балів. 
 Завдання 2. «Козацькі змагання» - конкурси на попадання в ціль. За кожний 
влучний кидок – 1 бал. 
Завдання 3: «Козацькі забави» - завдання від ведучих.  Максимальна оцінка – 5 
балів.            Завдання 4: «Розумні та кмітливі козаки » - вікторина від ведучих. За 
кожну правильну відповідь – 1 бал.    ​  
 
          6. Підсумки та нагородження: 
 
6.1 Учасники відбіркових турів, які не пройшли до фіналу, нагороджуються подяками 
Центру дитячої та юнацької творчості. 
6.2. Переможці та учасники фіналу нагороджуються грамотами ЦДЮТ. 
 
 
 
​  



Відповідальний за організацію та проведення гри:​
Юрій Маняха, тел.:  097-549-15-44 

Завідувач відділу: Ніна Федорчук, тел.: 098-761-08-02 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Додаток 1. 
Заявка 

на участь у відбірковому турі 
районного пізнавально-розважального конкурсу 

з патріотичного виховання 
«Козацькому роду нема переводу»​

​
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1. Навчальний заклад, 
адреса 

 

 
 2. 

 
Назва команди 

 

 
3. 
 

 
Склад команди  
(ПІБ, рік народження) 

 

4. Капітан команди  

 5. Куратор  
Прізвище ,ім’я, по-батькові 

 

 посада  

Контактні телефони  
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Директор школи:                                  ​
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