
Дидактическая игра «Деньги» 
Цель: формировать представления: о деньгах, о том, что они имеют разную 
ценность; о цене, о том, что цена зависит от качества товара, его 
производителя и рекламы. 
Дидактический материал: «игрушечные» монеты и купюры, игровой 
персонаж Копеечка, кошельки. 
Ход игры: разложить монеты номиналом «1» и «2» на каждый товар, 
определить его цену. Таким образом, ребенок сравнивает цену, которая 
написана на товаре с монетами, которые у него есть. 
 


