Organizacja:

e DCS serwer/Komunikacja/LotATC - Gildia S1.
e Komunikacja glosowa podczas briefingu — Gildia TS

e Debrief wideo dla chetnych - Discord Gildia.org, kanat Delta (otwarty)
Gdzie si¢ dato sg predefiniowane kanaty radia:
PRI:

1. TO/ PRI Landing

2. Wizard — GCI

3. ALT 1. Landing

4. ALT 2. Landing
AUX:

1. Intraflight — mozna ustawi¢ package
2. Recovery Tanker 1 dla NAVY
3. Recovery Tanker 2 dla NAVY

Tam, gdzie to bylo mozliwe, klucze maja wprowadzone i podpisane waypointy.
Zagrozenia:

e Lotnictwo (prawdopodobnie)
o MiG-29A i MiG-23 z Kutaisi + ograniczona liczba Su-27
o QRF z Batumi — MiG 25, MiG-23
o QRF z Kobuleti — MiG-25, MiG-23
e SHORAD (SA-8)/MANPAD/AAA w rejonach celow. Manpady sg prawie na pewno,
ale ich liczba w kazdym z obszardéw jest raczej ograniczona.
o OPLot SA-6 w rejonie lotnisk Senaki, Kobuleti, Kutaisi etc. Batumi i Kobuleti ma
baterie przesuni¢te. Prawdopodobnie bgda si¢ staraly wiacza¢ z zaskoczenia.
e Korweta obrony wybrzeza (Grisha, odpowiednik SA-8) spodziewana mi¢dzy Poti,

a Batumi.
Bullseye: ROCK = N 42 16.461 E 041 39.174
Start: 12:30 Local

METAR: 28521KT 9999 BKN110 5/M7 Q3075 RMK FBL TURB BLU=



Callsign Type Freq/TCN Task TO/Land

Darkstar E-2D+EWR 242.000 GCI/ACI CVN-73/ N/A
Arco 1 S3B 250'550/63 Recovery AAR CVN-73
Arco 2 S3B =t 750/64 Recovery AAR CVN-73

ckage Watchma — USN 234.500
Felix 1 2xF- 14B 233.500 Sweep/TARCAP
Felix 2 2xF-14B 233.500 Sweep/TARCAP PRI: CVN-73
Hound 1 2x F/A-18C 234.500 Escort Jarhead ALT: Sukhumi
Hound 2 2x F/A-18C 234.500 Escort Ford
Package Hammer Package
Jarhead 1 F/A-18C 133.400
Jarhead 2 F/A-18C 133.500 AI

Dodge 1 AV-8 133.600 Al PRI: Sochi

Dodge 2 AV-8 133.700 Al ALT 2: Sukhumi
Ford 1 F-16C 133.800 DEAD/OCA
Ford 2 F-16C 133.900 DEAD/OCA
Sickle 1 Mi-24 TBD Strike PRI: Sukhumi
TO/Land Freq (MHz) TACAN/VOR ILS RWY/BRC

CVN-73 127.500 73X WSH 11 290 M
Sochi 256.000 111 X SOC 111.10 MHz 24
Sukhumi 258.000 N/A N/A 29
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PODSUMOWANIE ZADAN

Oslona przestrzeni powietrznej i eskorta samolotow szturmowych

Spodziewamy si¢ reakcji samolotéw z lotnisk Kutaisi, Kobuleti i Batumi. Nie jest pewne czy
rzucg si¢ na nas od razu, czy wyczekaja, probujac zniszczy¢ samoloty szturmowe.
Nieprzyjaciel do tej pory byt agresywny, ale nie wiadomo, czy bedzie w stanie podtrzymac
wysokie morale pilotow po stratach jakie ponidst. Najgrozniejszy bedzie, jesli uda sie¢ mu
uderzy¢ nagle i z pelng sita. Loty Sweep/Tarcap (Felix 1/2) powinny sprowokowac,
przechwyci¢ 1 zwigza¢ walka ewentualny kontratak, a loty uderzeniowe szuka¢ mozliwosci
wykonania zadania, gdy pojawi si¢ do tego okazja. Cokolwiek by si¢ dziato, postarajmy si¢

przynajmniej, zeby samoloty uderzeniowe nie poszty w strefe przeciwnika pierwsze.

Klucze wykonujace zadanie eskorty (Hound 1/2) maja w zamysle towarzyszy¢ jednostkom
uderzeniowym we wzglednie matej odlegtosci 1 gdyby przeciwnik pojawit si¢ nagle, albo
przebil/ominat CAP, maja go przechwyci¢, umozliwiajac samolotom strike odwrot, lub

przeformowanie do kolejnego podejscia.



Wszystkie klucze maja wyznaczone sugerowane punkty oczekiwania ,,Push” i spotkania

z eskorta ,,RV”. Punkty CAP, to sugerowane punkty zakoficzenia/nawrotu orbity CAP. Jak

wszystko, moga by¢ nieoptymalne, wigc kierujcie si¢ swoim doswiadczeniem.

Lotnisko Kutaisi jest silnie obsadzone obrong przeciwlotnicza, ale spodziewamy si¢, ze beda
raczej konserwatywni w jej wykorzystaniu, oszczedzajac ja na okoliczno$¢ silnego ataku.

Jesli nie zblizymy si¢ przesadnie, powinni wstrzymywac ogien.

Ataki na cele naziemne:

Jarhead 1/2

O godzinie 13:15, 1. Batalion Marines rozpocznie natarcie z rejonu Kulevi w strone mostow
trasy Senaki-Poti na rzece Rioni. Wiadomo, ze wrdg ma silng i stabo widoczng pozycje,
dogodna do ostrzatu kierunku ataku z poludniowego brzegu rzeki, w rejonie delty.
Likwidacja tej pozycji to kluczowe zadanie Jarhead 1. Spodziewane pojedyncze czolgi,

transportery, mozliwe SA - 8. Przede wszystkim zniszczy¢ nalezy czolgi.

Celem drugorzednym dla Jarhead 1, a gléwnym dla Jarhead 2, jest ostabienie lub zniszczenie
sit bronigcych miejscowosci Patara, na péinocnym brzegu rzeki przy mostach na Rioni. Jar 2
powinien wstrzymac si¢ z atakiem do momentu, gdy jasne bedzie, ze Jar 1 ma szanse
zniszezy¢ swoj cel glowny, czyli zlokalizuje czotgi, a przenoszone przez Jar 1 uzbrojenie
bedzie sprawne. Jesli atak Jar 1 z jakiegokolwiek powodu bedzie niemozliwy, a nawet

op6zniony, Jar 2 powinien przejac jego zadanie.

Patara broniona jest przez zebrany napredce oddziat wsparty czolgami, ktore sa gtownym

celem, ale prawdopodobnie pozbawiony powazniejszej obrony plot (mozliwe MANPAD).

Nalezy unika¢ wlatywania nad Poti!



Dodge 1/2

Celem gtownym dla lotow Dodge jest atak na kolumne pancerng jadaca z Senaki na pomoc
obronie przepraw na Rioni. Nalezy priorytetyzowac czolgi i transportery. Widziana byta tez

obrona plot. Shilka/SA-8 moga by¢ czesciag konwoju.

N

l 7

Jesli zaden z celow Dodge 1 Jarhead nie zostanie wykonany, natarcie prawie na pewno si¢
zatamie. W wykonania cho¢ czesci zadan, powinno si¢ powies¢. Gdyby udaty si¢ wszystkie,

unikneliby$Smy powaznych strat.



Ford 1/2

Ford 1/2 majg przede wszystkim dokona¢ ataku na Kobuleti. Gdyby niemozliwe byto

z jakiego$ powodu wykonanie zadania gtdwnego, mozna uderzy¢ na cel drugorzedny.

W rejonie Kobuleti z pewnoscia znajduje si¢ bateria SA-6. Jedli si¢ ujawni, nalezy zadac jej
straty. Likwidacja radaru bgdzie traktowana jak sukces, ale jesli uda si¢ zniszczy¢ cho¢ czes¢
z wyrzutni, powtorny atak bedzie znacznie tatwiejszy. W drugiej kolejnosci, nalezy zniszczy¢
mozliwie kompletnie magazyny paliwa, a w ostatniej kolejnosci, zaparkowane w hangarach

samoloty szturmowe wroga.

Hangary sam.
szturmowych

Skiad paliw

Na Batumi celem gtownym jest rowniez SA-6, ktorej doktadna pozycja nie jest znana. Celem

drugorzednym jest tak samo magazyn paliw oraz hangary bombowcdow.



- sTturmowye

Sickle

Cztery $migtowce bojowe Mi-24 maja sprobowac ostabi¢ wrogie pozycje w rejonie Zugdidi
1 zniszczy¢ wrogi posterunek w rejonie Dzhvari, na pétnoc od Zugdidi. Wazniejszy jest ten

pierwszy.
Orientujac si¢ z wykorzystaniem dworca w centrum Zugdidi

1. Na potnoc od dworca zlokalizowano grupe pojazddéw, w tym gasienicowych.
2. Na wschod od dworca widziano fortyfikacje, sugerujace posterunek dowodzenia

(prawdopodobnie broniony przez MANPAD).




Z kolei posterunek w Dzhvari jest tatwy do zauwazenia, ze wzgledu na znajdujacy si¢ tam

maszt radiowy. Obrona plot posterunku jest nieznana, mozliwe MANPAD/AAA.

TOO

W rejonie znajduje si¢ wiele celéw, ktore opcjonalnie mozna zaatakowaé, zeby nie wracaé

z bombami, gdyby nie bylo mozliwosci zaatakowania celoéw opisanych powyzej:

1. TOO 1 — sktad amunicji w mieScie Gamogma Kariata. Mial by¢ ewakuowany, ale co$
pewnie zostato.

2. TOO 2 — W miejscowosci Chihu byta widziana artyleria wroga.

3. TOO 3 — W Dzhumi jest wcigz dziatajacy FARP $miglowcow.

4. TOO 4 — Korweta strazy przybrzeznej wroga, operujaca miedzy Poti, a Batumi.

W kazdym z tych rejonéw mozna spodziewac¢ si¢ MANPAD.

Dobor uzbrojenia

Dobierajac uzbrojenie do atakéw naziemnych nalezy pamig¢ta¢ o tym, ze nikt nie oczekuje
zniszczenia wszystkich celow w rejonach ataku i akceptowalne jest podejscie do zadania
minimalistycznie. Wykonanie przez klucze samych celow gtownych bedzie uznane za sukces.

Wszystko ponad jest jedynie mile widziane.
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