
Länk till Lektion. Gy. Datoriserad mönsterhantering 1 – Tekniker för mönsterproduktion 

Provkonstruktion 
Årskurs: Gymnasiet 
Ämne eller kurs: Datoriserad mönsterhantering 1 
Tema: Tekniker för mönsterproduktion 

Syfte 
Syftet med provet är att bedöma elevernas kunskaper om olika tekniker för mönsterproduktion, 
inklusive både traditionella och moderna metoder, samt deras förmåga att reflektera över hur 
dessa tekniker påverkar kvalitet och effektivitet i produktionen. 

Koppling till styrdokument 
Centralt innehåll 

Undervisningen ska omfatta olika tekniker för mönsterproduktion, inklusive både traditionella 
och moderna metoder. Eleverna ska lära sig om processerna bakom mönsterproduktion, 
verktyg som används och hur dessa tekniker påverkar kvaliteten och effektiviteten i 
produktionen. 

Kunskapskrav 

Eleven kan redogöra för och tillämpa olika tekniker inom mönsterproduktion. Eleven kan också 
diskutera hur val av teknik påverkar slutprodukten samt identifiera fördelar och nackdelar med 
olika produktionsmetoder. 

Prov 
Faktafrågor 

1.​ Vad innebär mönsterproduktion?​
A) Att skapa mönster för att tillverka plagg​
B) Att producera textil​
C) Att sy kläder​
D) Att skapa de mönster som används för att tillverka plagg 

2.​ Nämn en traditionell teknik för mönsterproduktion.​
A) CAD​
B) Handgjord konstruktion​
C) Digitalisering​
D) Skärning 

3.​ Vilka fördelar finns det med digitala tekniker inom mönsterproduktion?​
A) Mindre precision​

https://docs.google.com/document/d/1rwnrTfP2LUUmJDYhPc9fSWw6r21lOBgBF2kzKhCnxLY/edit?usp=drivesdk


B) Långsammare process​
C) Ökad precision, snabbhet och möjlighet att enkelt modifiera mönster​
D) Dyr teknik 

4.​ Vilket verktyg är viktigt inom mönsterproduktion?​
A) CAD-programvara​
B) Pennor​
C) Pappskivor​
D) Skärmaskin 

5.​ Vad är skillnaden mellan traditionella och moderna tekniker?​
A) Traditionella tekniker är alltid bättre​
B) Traditionella tekniker är digitala​
C) Moderna tekniker använder mer papper​
D) Moderna tekniker kan vara mer effektiva och precisa 

6.​ Hur påverkar mönsterproduktion kvaliteten på slutprodukten?​
A) Inga påverkan​
B) Mönsterproduktion är oviktig​
C) Korrekt mönsterproduktion säkerställer bra passform och utseende​
D) Endast dyra material förbättrar kvaliteten 

7.​ Vilken metod används inom traditionell mönsterproduktion?​
A) Handskisser​
B) 3D-modellering​
C) Digital design​
D) Automatisering 

8.​ Vad är ett mönster?​
A) En färgkombination​
B) En typ av tyg​
C) En designmall för att skapa plagg​
D) En sytaknik 

9.​ Vilken typ av teknik kan användas för att skapa prover?​
A) Skärmtryck​
B) Användning av datorer​
C) Digital fotografering​
D) Maskinskrivning 

10.​Vad är fördelen med att använda CAD-programvara i mönsterproduktion?​
A) Det är dyrt​
B) Det är långsamt​
C) Det är obekvämt​
D) Det ökar precisionen och effektiviteten 

11.​Vad innebär effektivitet i mönsterproduktion?​
A) Att arbeta långsamt​
B) Att arbeta utan plan​
C) Att skapa produkter på snabbast möjliga sätt utan att kompromissa med 
kvaliteten​
D) Att bara använda gamla metoder 

12.​Vilka faktorer bör beaktas vid val av teknik för mönsterproduktion?​
A) Kostnad, stil och material​
B) Ditt humör​
C) Rumstemperatur​



D) Kvalitet, kostnad och produktionstid 
13.​Vad kan påverka valet av mönsterproduktionsmetod?​

A) Vilken typ av kläder som ska produceras​
B) Tidsfrister och budget​
C) Vädret​
D) Antal anställda 

14.​Vilka är principerna bakom digitala metoder?​
A) Inga principer​
B) Endast för avancerade användare​
C) Endast unga människor kan använda det​
D) Att använda teknologi för att skapa och modifiera mönster 

15.​Vad är en nackdel med traditionella tekniker?​
A) De är för dyra​
B) De kan vara tidskrävande​
C) De är alltid bättre än moderna metoder​
D) De används inte längre 

Resonerande frågor 

1.​ Diskutera hur digitaliseringen har påverkat mönsterproduktionsbranschen.​
Detta ger eleverna möjlighet att visa förståelse för aktuella trender och förändringar i 
branschen. 

2.​ Ange fördelar och nackdelar med att använda traditionella metoder i jämförelse med 
digitala.​
Detta uppmuntrar eleverna att reflektera kritiskt över produktionsmetoder. 

3.​ Beskriv hur val av teknik kan påverka både kostnader och kvalitet i produktionen.​
Detta testar elevernas förmåga att koppla teori till praktiska situationer. 

4.​ Hur kan en blandning av både traditionella och moderna tekniker appliceras i en 
verksamhet?​
Detta fråga uppmanar till kreativt tänkande och innovativa lösningar. 

5.​ Reflektera över vilket mönster som är mest föredraget och varför.​
Detta ger möjlighet för personlig åsikt och argumentation baserat på fakta. 

6.​ Vilken roll spelar utbildning och erfarenhet i valet av metod inom mönsterproduktion?​
Här kan eleverna diskutera hur kompetens påverkar teknikval. 

7.​ Hur framtidsutsikterna ser ut för mönsterproduktionsmetoder?​
Detta ger eleverna möjlighet att bedöma och förutspå förändringar inom branschen. 

8.​ Diskutera hur etiska överväganden kan påverka företagets val av produktionstekniker.​
Denna fråga uppmuntrar till djupgående reflektion över branschens ansvar. 

Bedömning 
Provet kan bedömas med totalt 30 poäng. Faktafrågorna ger 1 poäng vardera och de 
resonerande frågorna ger 3 poäng vardera. 
För betyg: 
E: 8 poäng (minst 3 poäng från resonerande frågor) 
C: 12 poäng (minst 4 poäng från resonerande frågor) 
A: 18 poäng (minst 5 poäng från resonerande frågor) 
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