Calendrier :

ROT - GdIO

Aides de Jeu pour MJ

Référent Hiur Correspondance Climat
Liévre Le Soleil 5h 1er mois de I'Hiver* Décembre-Janvier® Cours d’hiver :
négociations de traités,
période d’art et de
civilisation, rivalités
Dragon La Lune 7h | 2éme mois de I'Hiver Janvier-Février “culturelles”
Courtisans retournent sur
Serpent Hantei 9h 3éme mois de I'Hiver Février-Mars leurs terres, routes
redeviennent praticable
Cheval Akodo 11h 1er mois du Printemps* Mars-Auvril*
Semence, ratification de
traité, réjouissances
Chévre Doji 13h | 2éme mois du Printemps Avril-Mai
Chute des fleurs de
Singe Shiba 15h | 3éme mois du Printemps Mai-Juin cerisiers, température
augmente
Coq Bayushi 17h 1er mois de I'Eté* Juin-Juillet*
Chaleur étouffante et
pénible, sécheresse,
travaux manuels difficiles
Chien Shinjo 19h | 2éme mois de I'Eté Juillet-AoGt
. . . . g A Moussons, pluies
Sanglier Hida 21h | 3éme mois de I'Eté Aolt-Septembre violentes, vent cinglants
Rat Togashi 23h 1er mois de '’Automne* Septembre-Octobre* . )
Récolte du riz, les troupes
en guerre se retirent vers
leurs terres, levée des
. . , impots
Boeuf Fu-Leng 01h | 2éme mois de I'Automne Octobre-Novembre
Ti R h 03h 3¢ is de I'Aut N bre-Dé b Pluies froides, routes
igre yoshun éme mois de I'’Automne ovembre-Décembre moins praticables
* > mois commengant un jour de solstice ou d’équinoxe
Note : Les mois suivent un calendrier lunaire et durent 28 jours




Célébrations :

Mois Célébration(s)

Liévre

Hiver 1*

1er jour : O-Shogatsu (semaine de célébration du nouvel an)
7éme jour : Eestival de la Colére de la Lune

Dragon

Hiver 2

Serpent

Hiver 3

[ie]] - 8eme jour : Jour de la Cuillére a Gruau

Les femmes de Ryoko Owari défilent et s’administrent entre elles des
coups de cuillere sur les fesses en commémoration d’'une légende
locale. Ambiance bon enfant, mais gare aux écarts de conduite.

Cheval

Printemps 1*

Date variable : Sakura no Sekku, ou Hanami, ou Festival des

Fleurs de Cerisier

Pendant la floraison des cerisiers, les cours et les fétes se tiennent a
I'extérieur pour célébrer la beauté et la perfection.

[ie]] - Début de la saison de la chasse au premier sanglier

Chévre

Printemps 2

28éme et dernier jour : Festival de Bayushi

Singe

Printemps 3

Coq

Ete 1*

28éme et dernier jour : Eestival des Ancétres, ou Festival O-Bon,
ou Festival de la Lanterne de Papier

Festival pour rendre hommage aux ancétres et apaiser 'ame des
morts. Nuit de souvenir et de communion avec les &mes des parents
décédés. Y sont organisés défilés de dragons de papier, feux
d’artifices, concerts et spectacles de danses O-Bon que les shugenja
exécutent. A la fin du festival, des bougies et des lanternes de papier
sont amenées a des riviéres pour guider les esprits.

Chien

Eté 2

Sanglier

Eté 3

Rat

Automne 1*

(i1 - Aprés la pleine lune : Journées de la Générosité

Apres la levée des impdts, on tire au sort un Roi ou d’'une Reine de la
Générosité au temple de Daikoku. Le jour suivant des cadeaux sont
échangés entre les nobles de la cité (voire avec le bas-peuple), et
pour chaque cadeau offert, on doit en faire un autre au Roi. A la fin de
la journée, le Roi désigne la personne qu'il estime “la plus généreuse”,
selon ses propres critéres. Cette personne pourra alors choisir un
cadeau parmi ceux faits au Roi et le conserver. Le Roi fait ce qu'il veut
des autres cadeaux qu'il a regu (il peut les garder, les redistribuer,
etc.).

Boeuf

Automne 2

(o1 - 1er jour : Eestival du Jour de la Libération, en 'nonneur de
Shosuro Sanekata

Défilé d’hommes vétus d’armures de carton imitant celles du clan du
Crabe, échangeant les piéces de celles-ci contre toutes sortes de
choses que leur tendent les badauds Arrivés presque nus aux portes
de la ville, les hommes vont ensuite porter de lourdes pierres a la tour
de l'oeil orientale. On déguste & méme la coque de la viande de crabe
cuite dans du saké a cette occasion.

Tigre

Automne 3

28éme et dernier jour : Toshi no Ichi
Festival célébrant la fin de 'année et la venue de la suivante. Il est
suivi des célébrations de O-Shogatsu.




