Imie: Percy
Wiek: 26 lat

Rodzaj magii: Magia cierpienia (Magia konceptu)

Kazdy cierpi na rozne sposoby; wszyscy ludzie doswiadczajg cierpienia przy
narodzinach. Magia cierpienia, z ktérg Percy niespodziewanie zetknat sie, opiera sie
na tym uczuciu, jednak nie tylko na cierpieniu wrogéw, ale takze na cierpienu
samego posiadacza.

Umiejetnos$ci magiczne:

Bolesna przemiana

Gdy ktos spowoduje cierpienie u uzytkownika, czy to fizycznie, czy psychiczne,
prowadzi to do przemiany uzytkownika w Yorimoru - demona cierpienia. Pojawienie
sie Yorimoru zazwyczaj skutkuje tym, Zze demon przejmuje wiadze nad ciatem
Percyego na czas 6 tur, pokazujgc sie w swojej naturalnej formie. Sam demon
uprzejmie sie przedstawia zaréwno sojusznikom, jak i wrogom. Jednak, w przypadku
zirytowania, nie bedzie zbyt sktonny do wspétpracy; jesli zostanie zaatakowany,
stanie do walki. Zasieg tej przemiany obejmuje jedynie uzytkownika, a umiejetno$é
trwa do momentu zakonczenia walki z przeciwnikiem. Percy odzyska swojg postac¢
dopiero wtedy, gdy demon, najczesciej potknie zywcem ledwo zyjgcego wroga,
cieszac sie przy tym jej bélem - nie tylko meka ofiary, ale takze Percy'ego, ktory
bedzie ten moment widziat. Ograniczeniem tej umiejetnosci jest to, ze nie moze to
by¢ zwykty bol, np. ztamany paznokie¢, uderzenie matym palcem o noge od stotu,
czy ustyszenie czegos smutnego. Aby przywota¢ Yorimoru, konieczne jest
doswiadczenie Sredniej rany, ztamanej konczyny, lub odczuwanie bardzo silnych
emocji. Staboscig tej przemiany jest nie tylko utrata kontroli nad wtasnym ciatem i
poczytalnoscig lecz takze brak mozliwosci uzdrowienia zranionej konczyny, jesli
Yorimoru zostat przywotany poprzez to cierpienie. Po 6 turach od wezwania,
Yorimoru opuszcza Percy'ego, pozostawiajgc go w jego zwykitej ludzkiej formie.

Analiza

Umiejetnos¢ pozwalajgca Yorimoru na analize budowy ciata przeciwnika polega na
tym, ze w momencie jej uzycia jedno z oczu demona, majgce kocie cechy, lekko
btyszczy na czerwono, co jest zauwazalne dla innych istot. Dzieki temu demon moze
skrupulatnie analizowa¢ konczyny wroga, zapamietujgc informacje o miejscach
najbardziej podatnych na ataki. W efekcie, po przeprowadzonym ataku Yorimoru, te
wiasnie miejsca na ciele przeciwnika btyskajg na czerwono, wskazujgc na wywotane



przezen bdl. Zasieg dziatania tej umiejetnosci obejmuje 15 metréw od Yorimoru, a jej
efekt trwa przez jedng ture walki. Ogromnym ograniczeniem tej zdolnosci jest
mozliwos¢ uzycia jej na jednym przeciwniku, zaznaczajgc dwa miejsca na jego ciele,
lub na dwdéch przeciwnikach, zaznaczajgc po jednym miejscu na kazdym z nich.

Umiejetnosci bojowe:

Walka za pomoca skalpela [poziom biegty]

Doswiadczenie zawodowe? Najprawdopodobniej. Percy, pomimo amnezji,
doskonale wie, jak postugiwac sie tym narzedziem, nie tylko podczas operaciji, ale
réwniez w walce. Walka za pomocg skalpela jest dla niego tak naturalna, jak
korzystanie z widelca i noza przy kolacji. Wykorzystujgc skalpel, wykonuje on
precyzyjne i doktadne ciecia, rozrywajgc przy tym skore przeciwnika, tworzgc na
jego ciele rany szarpane lub kiute.

Usposobienie:

Percy:

Percy, jak na doktora przystato, zawsze rozwaza, jak poradzi¢ sobie z sytuacjg - czy
to zgodnie ze standardowymi procedurami, czy improwizujgc - najwazniejsze, zeby
uratowaé zycie. Rzadko mozna zauwazy¢ na jego twarzy usmiech; zazwyczaj
wyraza skupienie i nadzwyczajny spokdj, jakby pozbawit sie jakichkolwiek uczuc.
Mimo amnezji, ktora go dotkneta, jego uzaleznienie od roznych uzywek, takich jak
tyton, pozostato w jego pamieci i czesto sie objawia, zarowno w pracy, jak i poza nig.
Chociaz rzadko okazuje emocje na zewnagtrz, wewnetrznie troszczy sie o innych i
stara sie znalez¢ najlepsze rozwigzania dla ich dobra. Jego profesjonalizm jest
godny podziwu, a precyzja w dziataniu zachwyca wiekszos¢ osob, choé nie zawsze
zdaje sobie z tego sprawe, zwlaszcza ze dla niego samego zrobit tylko co$ dobrego.
Mimo to wewnetrznie cierpi na depresje, nie znajgc doktadnego powodu - to uczucie
po prostu pozostaje w nim, jakby popeit btgd w swoim zyciu. Jego najwiekszym
lekiem jest nieudana operacja, zawsze towarzyszy mu strach, ze pomimo jego
wysitkow, moze nie udac sie uratowac czyjegos zycia. Brak pamieci nie jest dla
niego zbyt wielkg przeszkoda; chetnie sie uczy, poznaje rézne miejsca i dgzy do
poszerzania swojej wiedzy.

Yorimoru



Jak na demona przystato, Yorimoru ma swoje zasady i kodeks honorowy. Przede
wszystkim stosuje wszelkie zasady dzentelmena, gtéwnie w walce, ale takze poza
nig. Kolejng istotng zasadg, ktdrg przestrzega, jest to, ze osoba, ktdra jest jego
uzytkownikiem, nie moze popetni¢ samobdjstwa, gdyz wtedy stracitby istote, ktorej
meka sie rozkoszuje. Samo zadawanie cierpienia Percy'emu stanowi dla niego
wyjatkowg przyjemnosé, ktérej mato ktora istota mogtaby mu dostarczy¢. Nienawidzi
dzieci ze wzgledu na to, ze ich udreka nie jest podobne do cierpienia dorostych;
wrecz jest to dla niego irytujgce, nie dziwi sie, ze Smierc dzieci sprawia mu ogromng
rados¢, gdyz chce wywotac przepyszny bol u dorostych. Niektorzy widzg w nim
skurwysyna, ale taka jest jego natura; nie wie, skad sie wziagt, nawet znalezienie sie
w innym swiecie go zbytnio nie interesuje. PSki co, jego najwiekszym
zainteresowaniem jest zadawanie cierpienia nie tylko Percy'emu, ale takze kazdemu
wrogowi, ktory sprébuje zabic jego ukochany worek do krzywdzenia. Czasami sam
wywotuje koszmary swojemu uzytkownikowi, gdy ten nie cierpi wystarczajgco.

Wyglad:

Percy

Percy jest mezczyzng o imponujgcym wzroscie 186 cm i smuktej budowie ciata,
wazgcym 70 kg. Jego zgrabna sylwetka emanuje pewnoscig siebie, a ubior, ktory
nosi, jasno pokazuje, ze nie jest to zwykfa osoba. Ma dtugie, zadbane wiosy, ktore
zazwyczaj ukrywa pod swojg charakterystyczng czapkg. Jego ulubionym zestawem
ubran jest biata, starannie wyprasowana koszula, fioletowy, lekko zniszczony
garnitur z ciemnymi spodniami, skorzany pasek, aby zabezpieczy¢ spodnie przed
przypadkowym opadnieciem, oraz eleganckie, ciemne pantofle. Na twarzy Percy'ego
widac slady pogtebiajgcej sie depresji, a na jego szczece krgzy tygodniowy zarost,
ktéry lubi zapuszczac, dodajgc mu tajemniczego wygladu.



Yorimoru

W przypadku Yorimoru, wzrost oraz waga sg takie same jak w przypadku Percy'ego,
z tg roznicg, ze sylwetka tego mezczyzny wydaje sie bardziej muskularna niz
poprzednio. Jego gtowa przypomina kota, o fioletowym kolorze z szerokim, nigdy nie
zamykajgcym sie usmiechem oraz oczami wpatrzonymi w nowg ofiare. Dodatkowo,
zamiast koszuli, zauwazy¢ mozna jego biate futerko wystajgce z okolic klatki
piersiowej, dobrze wyprasowang marynarke, do ktérej dobrane sg biate pantalony
oraz biate kozaki.



‘ ,'|'i|||lilll |l||||||un||u
e i



