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1 APRESENTAGAO

O compromisso com a melhoria da qualidade do ensino publico requer
investimento continuo, além de um esforgo intencional, articulado e sistémico. Cabe
a todos os entes federativos, em todas as etapas e modalidades de ensino —
especialmente na Educagao Basica — a responsabilidade de garantir os direitos de
aprendizagem e a promog¢ao da equidade.

O municipio de Cambé, localizado na regido norte do estado do Parana,
possui, segundo dados do Instituto Paranaense de Desenvolvimento Econémico e
Social (Ipardes, junho de 2025), uma populagao estimada de 111.009 (cento e onze
mil e nove) habitantes em 2024. A gestdo educacional do municipio esta sob
responsabilidade da Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura (SMEC), que
coordena e acompanha as atividades pedagdgicas, administrativas e operacionais
dos Centros Municipais de Educacéao Infantil (CMEIls) e as Escolas Municipais que
ofertam os Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Atualmente, a rede municipal de ensino € composta por 44 unidades
escolares, sendo 27 Centros Municipais de Educacio Infantil e 17 escolas de
Ensino Fundamental. Em junho de 2025, sao atendidas diariamente 4.102 criangas
em 250 turmas nos CMEIs e 6.327 alunos do 1° ao 5° ano em 297 turmas nas
escolas de ensino fundamental. Para atender essa demanda, o municipio conta
com 1.296 professores, 167 servidores efetivos e 300 profissionais terceirizados,
totalizando 1.763 colaboradores distribuidos entre as unidades escolares e a sede
da Secretaria.

As escolas municipais atendem, juntas, aproximadamente 11 mil alunos
diariamente. O quadro docente inclui professores especialistas nas areas de Arte e
Educacao Fisica, além de docentes para o ensino de Histéria e Geografia. Para
assumir a docéncia da turma como professor regente forma-se um quadro de
professores, majoritariamente, habilitados em Pedagogia.

Com o objetivo de fortalecer as politicas publicas educacionais e ampliar a
autonomia da rede municipal de ensino, foi sancionada, em 9 de abril de 2025, a Lei
Municipal n® 3.256, que instituiu o Sistema Municipal de Ensino. A criacdo desse
sistema tem como finalidade organizar, regulamentar e acompanhar o trabalho

pedagogico e institucional da rede, em consonancia com as legislagdes vigentes.
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Com isso, torna-se possivel ampliar as agdes de melhoria continua, promover o
acesso equitativo as oportunidades de aprendizagem, consequentemente possibilitar
a formacgéo integral dos individuos.

No contexto do estado do Parana, a educacgao publica de Cambé tem se
destacado como referéncia pela oferta de um ensino comprometido com a formacgao
integral dos estudantes. Fundamentada nos principios da Pedagogia
Histérico-Critica e da Psicologia Histérico-Cultural, a rede municipal de ensino conta
com dois importantes documentos que orientam a pratica pedagdgica: o Curriculo
Municipal para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental e o Curriculo Municipal para
a Educacédo Infantil. Os curriculos municipais, datam um relevante marco desta
rede, tendo posto os avangos nos estudos e a culminéncia em ferramentas valiosas
de apoio e suporte aos profissionais da educacao.

Assim, estes dois documentos, tdo fundamentais na construgdo de uma rede

de ensino de qualidade, com normatizacdo de praticas educacionais, que orienta o
trabalho dos educadores e garante que as criangas se apropriem de conhecimentos
essenciais para o seu pleno desenvolvimento humano, exige sua efetiva
implantagdo, avaliagdo e adequacgdes, objetivando constante superagdo e
aprimoramento.

Com base nesse compromisso continuo com a qualidade da educacgao e no
fortalecimento das diretrizes curriculares da rede municipal, destaca-se, no presente
momento, o processo de atualizagdo do Referencial Curricular de Cambé. Essa
revisdo tem como finalidade alinhar os documentos pedagdgicos municipais as
normativas nacionais mais recentes, especialmente a atualizacdo da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2017) que incorporou o componente Computagao,
homologado pelo Ministério da Educacao em 2022. Tal atualizagado busca assegurar
a formacao de um individuo cada vez mais conectado e preparado para expressar
sua cidadania digital e, ao mesmo tempo, desenvolver importantes habilidades como
o pensamento critico, a resolugéo de problemas, a criatividade e a inovagao (Brasil,
2025).

Entretanto, mais do que uma adequacao formal aos marcos legais, a
Secretaria Municipal de Educacao e Cultura de Cambé compreende que a
insercao das tecnologias digitais no ambiente escolar deve estar

fundamentada em uma concepg¢ao pedagodgica critica e humanizadora. O uso
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dos artefatos digitais na pratica docente ndo pode se restringir a uma logica
instrumental, mas deve estar orientado por principios teéricos que levem em conta a
mediagao nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, acredita-se que,
quando intencionalmente integradas ao curriculo, tal como o faremos neste
documento, formacgao continuada e infraestrutura adequada, as tecnologias digitais
podem potencializar a apropriacdo da cultura humana pelos sujeitos, contribuindo de

forma significativa para sua formagéao integral.
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2 HISTORICO

2.1 Consideracbes Gerais

As agbes voltadas a Educagéao Digital e Midiatica na rede municipal de ensino
articulam-se ao Plano Municipal de Inovagéo Digital (2021-2024), por meio do qual
se promoveu a retomada da adesdao das 44 unidades escolares ao Programa
Dinheiro Direto na Escola — Educacdo Conectada (PDDE-EC). Essa adesao tem
possibilitado a ampliacdo do acesso a internet com finalidades pedagodgicas,
constituindo um elemento estruturante para a incorporagédo de dispositivos digitais
ao cotidiano escolar. Além da conectividade, observa-se que ha escolas que ja
dispdem de projetores, televisores, computadores, notebooks e outras tecnologias
audiovisuais utilizados na exibicdo de imagens, videos e jogos educativos,
configurando-se como importante apoio as praticas de ensino.

Entre as iniciativas, destaca-se o Programa Workshop de Aficionados em
Software e Hardware - WASH, que oferta, no contraturno, em duas escolas
municipais, atividades educacionais nao formais voltadas a iniciagao cientifica e a
popularizacido da ciéncia, ampliando o repertorio formativo dos estudantes para além
do tempo e espacgo escolares tradicionais. No campo dos recursos digitais, a rede
municipal utiliza ainda o jogo Kalulu, desenvolvido na Franga para apoiar processos
de alfabetizacéo, e a plataforma Matific, com uso em duas unidades escolares da
rede, que disponibiliza atividades interativas voltadas ao ensino de matematica nos
4° e 5° anos do Ensino Fundamental, contribuindo para praticas pedagogicas mais
ludicas, investigativas e orientadas por dados.

Apesar dos avancgos evidenciados, ha de se levar em conta os desafios
vinculados a infraestrutura digital das unidades escolares e a necessidade de
ampliar politicas de aquisigdo de dispositivos e de formagao docente continua, de
modo a assegurar que o uso das tecnologias seja pedagogica e teoricamente
fundamentado. Assim, ha de se considerar os progressos consistentes na
implementagdo da Educacdo Digital e Midiatica, principalmente ao que tange a
conectividade das unidades escolares, vislumbra-se um potencial significativo para
ampliar o acesso, qualificar o uso e promover maior equidade entre as escolas da
rede, consolidando uma politica educacional alinhada as demandas

contemporaneas.
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2.2 Marcos legais e concepgao do ensino de Educacgéao Digital e Midiatica

O presente Curriculo de Educacédo Digital e Midiatica fundamenta-se em um
arcabougo normativo nacional e municipal que reconhece o papel das tecnologias
digitais na formacgao integral dos estudantes e no exercicio da cidadania. Esse
conjunto de marcos legais orienta a inser¢cdo intencional, critica e criativa das
tecnologias no curriculo da Educacédo Basica, com atengdo as especificidades da
Educacao Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Com a Politica Nacional de Educacéao Digital — PNED (Lei n°® 14.533/2023), a
educacao digital passou a ser prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional — LDB (BRASIL, 1996), no art. 26, §11, como componente curricular, ao
estabelecer que “a educagao digital, com foco no letramento digital e no ensino de
computacdo, programacao, robodtica e outras competéncias digitais, sera
componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio” (BRASIL, 2023).
Essa explicitagdo normativa reforca a compreensdo de que as aprendizagens
relacionadas a cultura digital — incluindo dimensdes midiaticas e computacionais —
devem ser asseguradas como direito de aprendizagem, e nao restritas ao uso
eventual de recursos tecnologicos.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagéo Basica — DCN (BRASIL,
2013) reafirmam esse entendimento ao explicitar, no Art. 28, que a utilizagado
qualificada das tecnologias e conteudos das midias, como recurso aliado ao
desenvolvimento do curriculo, fortalece o papel da escola como espaco de inclusao
digital e de utilizacdo critica das tecnologias da informagdo e comunicagéo,
requerendo dos sistemas de ensino: “| — provisao de recursos midiaticos atualizados
e em numero suficiente para o atendimento aos alunos; Il — adequada formacao do
professor e demais profissionais da escola” (BRASIL, 2013, p. 137).

No mesmo horizonte, o Plano Nacional de Educacdo — PNE (Lei n°
13.005/2014) estabelece diretrizes, metas e estratégias para a melhoria da
qualidade da educacéo, incluindo o fortalecimento da infraestrutura e a ampliagao de
condi¢cdes para o uso pedagodgico de tecnologias, como previsto na estratégia 7.20
(prover equipamentos e recursos tecnoldgicos digitais para uso pedagdgico).

Considerando a temporalidade do plano, registra-se que sua vigéncia foi prorrogada


https://legis.senado.leg.br/sdleg-getter/documento?dm=9534055&ts=1707433135352
https://observatorio.movimentopelabase.org.br/wp-content/uploads/2022/01/diretrizes-curiculares-nacionais-2013.pdf
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l13005.htm?utm_source=chatgpt.com
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até 31 de dezembro de 2025 (Lei n° 14.934/2024), o que mantém o PNE como

referéncia normativa vigente no periodo de atualizagao curricular.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017) reforga esse
compromisso ao definir, entre as competéncias gerais, a necessidade de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagcado e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017). Desse modo, a BNCC sustenta
que o trabalho com tecnologias deve estar associado a praticas de autoria,
investigacdo, comunicagdo e responsabilidade ética, e ndo apenas ao dominio
instrumental de dispositivos.

Em continuidade, as Normas sobre Computagdo na Educacdo Basica —
Complemento a BNCC (Resolugcdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022)
consolidam a Computagao como campo formativo na Educagao Basica, propondo
competéncias e habilidades que abrangem pensamento computacional, dados e
informacgédo e cultura digital, ampliando o foco para além do uso operacional de
ferramentas.

As orientagdes mais recentes reafirmam e operacionalizam esse marco. A
Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de 2025, institui Diretrizes Operacionais
Nacionais para o uso de dispositivos digitais em espagos escolares e para a
integracado curricular da educacédo digital e midiatica, orientando que decisdes
institucionais e revisdes curriculares estejam vinculadas a finalidades pedagdgicas e
a articulagdo com a BNCC.

Esse movimento dialoga, ainda, com a Lei n° 15.100/2025, que restringe o
uso de aparelhos eletrbnicos portateis pessoais por estudantes durante aulas,
recreios e intervalos, admitindo exce¢des para fins pedagogicos sob orientacéo
docente, acessibilidade, inclusdo, saude e garantia de direitos. Assim, o conjunto
normativo refor¢ca que a formacéo digital ndo se limita ao dominio técnico, exigindo o
desenvolvimento de aprendizagens voltadas a cidadania digital, incluindo seguranca,
ética, privacidade e leitura critica das midias, em processos mediados e
intencionalmente planejados pela escola.

Diante desse conjunto de marcos legais nacionais e das diretrizes

estabelecidas para a implementacdo da Educacao Digital e Midiatica no Sistema
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Municipal de Ensino de Cambé, este Curriculo adota a perspectiva de que as
tecnologias digitais constituem mediagdes culturais do processo de ensino e
aprendizagem, e n&do meros instrumentos auxiliares. Na otica da Teoria
Historico-Cultural, o desenvolvimento humano é indissociavel da mediacao cultural,
pois é pela insercdo nos sistemas simbdlicos produzidos historicamente que a
criangca se apropria do conhecimento e transforma suas fung¢des psiquicas
superiores (Leontiev, 1978; Vigotski, 2000).

Compreendidas como instrumentos culturais do nosso tempo, as tecnologias
digitais configuram mediagbes simbdlicas que reordenam formas de interacao,
comunicagéo e produgado do conhecimento (Kenski, 2012; Freitas, 2009). Por isso,
ndo sdo neutras: resultam de escolhas humanas, sociais e historicas, exigindo
apropriacao critica, criativa e eticamente orientada por finalidades educativas. Nessa
direcdo, cabe a escola assegurar que criangas e estudantes participem ativamente
da cultura digital, ndo apenas como consumidores, mas como sujeitos que
investigam, produzem, analisam, comunicam e ressignificam informagdes,
desenvolvendo novas formas de pensar, agir e participar da vida social.

Assim, o trabalho pedagogico com tecnologias digitais deve possibilitar
experiéncias de autoria, investigacdo, colaboragdo e leitura critica de midias,
garantindo que tais instrumentos cumpram sua fungdo humanizadora na formagao
dos estudantes, com atencdo a equidade, a inclusdo e as condicbes de
acessibilidade, incluindo o uso de tecnologias assistivas quando necessario. Ao
mesmo tempo, deve assegurar praticas permanentes de protegdo de dados,
privacidade, segurancga digital e direitos digitais, promovendo o uso responsavel dos
ambientes e recursos tecnoldgicos, conforme principios éticos e orientagdes
institucionais.

Diante disso, o documento propde encaminhamentos tedrico-metodoldgicos
orientados pelos eixos Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional,
integrados transversalmente aos componentes curriculares e as areas do
conhecimento, de modo a promover aprendizagens progressivas e contextualizadas.

Entre os encaminhamentos, destacam-se:

e Integracdo transversal do componente Educag¢do Digital e Midiatica nos

componentes Ciéncias Naturais - Educacdo Infantii e nos componentes
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Geografia e Arte no Ensino Fundamental, articulando objetos de

conhecimento, praticas culturais e objetivos de aprendizagem.

Uso critico e criativo das tecnologias digitais, incluindo ferramentas de
Inteligéncia Artificial, para investigacdo, resolucdo de problemas,
comunicacao, autoria e producdo de conhecimentos, com intencionalidade

pedagogica clara e mediagdo docente.
Promoc¢ao da cidadania digital, com praticas sistematicas de ética, seguranca,

privacidade, protecdo de dados, participacdo democratica e convivéncia

respeitosa nos ambientes digitais.

11
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3 FUNDAMENTOS TEORICOS

3.1 A fungao social da escola, o curriculo e a sociedade contemporénea

O documento que se apresenta, denominado Curriculo de Educagéao Digital e
Midiatica - Ensino Pré-escolar e Anos Iniciais do Ensino Fundamental, representa,
em sua ampla acepgao, os principios da politica educacional do municipio e, nesse
sentido, articula-se aos pressupostos gerais e fundamentos que pautam também o
Ensino Fundamental, tendo em vista a construcéo de unidade e coeréncia nas agoes
educativas empreendidas pela rede municipal, demarcando um duplo
posicionamento. Por um lado, assume-se uma posi¢ado em relagdo ao patriménio
cultural existente, selecionando-se entre os conhecimentos produzidos pela
humanidade aqueles que devem ser ensinados as novas geragdes. Por outro,
assume-se uma posicao em relagcdo ao ser humano que se pretende formar por
meio da educacgao escolar: ou seja, tomam-se decisdes pautadas em conhecimentos
psicologicos, em valores éticos e em perspectivas sociais, buscando contribuir para
o delineamento, ao menos em grandes linhas, do tipo de individuo adulto que
esperamos que venham a ser, no futuro, as criangas que educamos no presente.

Quando os educadores decidem o que seus alunos deverao aprender,
inevitavelmente enfrentam a questdo de como produzir essa aprendizagem, a
comecgar pelo fato de que o curriculo implica uma distribuicdo dos conteudos no
tempo destinado a escolarizacdo das criangas. Distribuir e sequenciar os
conhecimentos, desde a Educacgao Infantil, ja sdo um inicio da relacédo entre os
conteudos escolares e as formas de seu ensino. Isso significa que ndo ha uma
separagao rigida entre questdes curriculares e questdes didatico-metodoldgicas.
Quem se ocupa do “o que ensinar’, também se ocupa do “a quem ensinar’, bem
como das condigbes para que ocorra a aprendizagem, além, é claro, da necessaria
clareza sobre as justificativas das escolhas que sao feitas sobre cada um desses
aspectos envolvidos no ato educativo. Trata-se, por conseguinte, da organizagéo do
ensino pautada na triade Conteudo-Forma-Destinatario (Martins, 2013).

Dois questionamentos, porém, podem ser formulados em relagdo a esses
inevitaveis posicionamentos contidos em todo e qualquer curriculo escolar. Um

questionamento partiria do fato de que o mundo globalizado se encontra em crise; o
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outro, indagaria sobre a legitimidade, em um regime politico democratico, da
definigdo de um curriculo que seja adotado para todas as escolas de uma rede.

Embora sejam discrepantes e conflitantes os diagnosticos formulados,
analistas do mundo todo e das mais diferentes perspectivas politico-ideoldgicas
concordam que a sociedade globalizada se encontra em uma situagdo de crise
econdmica, politica, social e cultural. Inseguranga, incerteza e instabilidade sédo as
caracteristicas da maneira como os individuos, os grupos, as classes sociais e as
instituicdes veem a realidade contemporanea. Em tal contexto, pode parecer, a
primeira vista, que a definicdo de um curriculo seria algo desaconselhavel e que o
mais recomendado seria que as novas geragdes “aprendessem a aprender”, ou seja,
construissem espontaneamente estratégias de aprendizagem que lhes permitissem
agilidade na adaptacgao a situagdes instaveis e imprevisiveis.

O problema com essa maneira de se enfocar a questao reside na equivocada
contraposicao entre o dominio dos conhecimentos ja existentes e o preparo para o
enfrentamento de novos desafios. Na verdade, em situacdes de instabilidade, risco e
incerteza € que se mostra mais necessario o dominio de uma base sodlida de
conhecimento cujo valor social ultrapasse os limites temporais e geograficos dos
contextos culturais especificos nos quais esses conhecimentos foram gerados. Essa
base sélida deve ser formada desde a mais tenra infancia, em um trabalho
sistematico e continuo de desenvolvimento das formas propriamente humanas de se
agir, pensar e sentir, formas estas que foram construidas historicamente e que
precisam ser novamente produzidas em cada pessoa desde seu nascimento.
Forma-se, assim, em cada individuo, aquilo que o professor Dermeval Saviani
chamou de “segunda natureza” (Saviani, 2015) e que o psicologo Lev Vigotski
chamou de “fungbes psicoldgicas superiores” (Vygotsky, 1995). O individuo passa
entdo a possuir uma bagagem que jamais |he sera subtraida e que lhe permitira
enfrentar todo tipo de problemas que a vida Ihe coloque, desde as decisdes que
todas as pessoas tomam em sua vida cotidiana até os grandes desafios que se
colocam atualmente para a sociedade no seu todo, como a preservagao ambiental, a
superacao das desigualdades sociais, a total eliminagdo das armas de destruicao
em massa, a mudanca dos padrdes de desenvolvimento para além dos parametros

puramente econémicos etc.
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Outro questionamento que poderia ser formulado em relagcéao a proposicao de
um curriculo para a rede municipal seria o da legitimidade democratica de tal
iniciativa. Se levarmos esse questionamento as ultimas consequéncias, a coeréncia
exigira que se indague sobre a legitimidade do simples ato de um professor ou de
uma professora planejar que em determinado momento do ano letivo seus alunos
deverao aprender o que é um ecossistema, um bioma, ou o que foi a escravidao na
histéria brasileira, ou 0 que é porcentagem. Em outras palavras, a escola seria
democratica se nao definisse o que deve ser ensinado aos alunos? A grande
contribuicdo que a escola pode e deve dar a consolidagdo da democracia em nosso
pais é justamente assegurar que todas as criangas adquiram o que houver de
melhor no que se refere ao conhecimento. Convém frisar ambos os lados dessa
equacgao: o objetivo é fazer com que todas as criangas aprendam, e nao se trata de
aprender qualquer coisa, mas sim os conhecimentos em suas formas mais ricas e
desenvolvidas.

O terceiro questionamento poderia trazer a baila a adequagao de se ter um
curriculo para a Educagéao Infantil, haja vista as especificidades da faixa etaria por
ela atendida. Nao raramente a defesa de um curriculo para esse segmento da
educacao basica é criticada em face de associacbes entre este e uma possivel
antecipacao da escolarizacdo propria ao Ensino Fundamental. Consideramos que
tais posicionamentos resultam de perspectivas que naturalizam o desenvolvimento
infantil, secundarizando a relagcdo de dependéncia que existe entre ensino e
desenvolvimento. Ao se perder de vista que a aprendizagem se impde como lastro
da formagdo do ser humano desde o seu nascimento, a educagao infantil resulta
aprisionada em perspectivas anti escolarizantes, de nefastas consequéncias.

Diferentemente de tais posicionamentos, a Rede Municipal de Educacéao de
Cambé vem, ao longo dos tempos, posicionando-se a favor da existéncia de Escolas
de Educacao Infantil, ciente de que elas representam espacos necessarios para a
promocdo do desenvolvimento da crianga, cabendo lhes organizarem-se sob
preceitos pedagodgicos representativos da educacédo formal, a quem compete a
transmissao dos conhecimentos artisticos, filoséficos e cientificos em suas formas
mais desenvolvidas. E nesse sentido que Saviani afirmou que a funcéo da escola
deva ser a socializacdo do saber sistematizado, e em relacdo a tal assertiva,

acrescentamos: independentemente da idade que seus alunos tenham.
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As atitudes da sociedade brasileira atual em relagdo a escola sdo ambiguas.
As dissonancias comegam ja no plano dos discursos, em que as afirmagdes
genéricas reconhecem a importancia da educag¢do, mas tal importancia parece ser
anulada pela crenca, bastante difundida, de que a escola estaria defasada e que as
novas tecnologias de informagcdo e comunicagao teriam tornado a transmissao
escolar de conhecimentos obsoleta. Se os discursos sobre o papel da escola na
sociedade atual ja revelam uma tendéncia, nem sempre assumida abertamente, de
desvalorizagao da escola, esse fendbmeno se mostra ainda mais acentuado no plano
das acdes concretas. E muito visivel o esforco realizado pelas elites econémicas e
politicas para subordinar a escola publica a l6gica da economia de mercado, o que
significa subsumir a gestdo das instituicbes educacionais as oscilagbes e a
instabilidade que tém caracterizado a economia globalizada das ultimas décadas.
Submetida a légica economicista, a educacéo torna-se refém do imediatismo do
mercado, quando a formacgao das novas geracdes deveria, ao contrario, ser guiada
por perspectivas de longo prazo e metas de desenvolvimento da sociedade
brasileira em direcdo a eliminagdo das profundas desigualdades sociais que tém
marcado a histéria nacional.

Nesse contexto, € necessario retomar e explicitar de forma inequivoca a
concepgao do papel social da escola como instituicdo cuja especificidade reside na
atividade sistematica de socializagado da propriedade dos conhecimentos cientificos,
artisticos e filoséficos em suas formas mais ricas e desenvolvidas. A clareza quanto
a essa finalidade social da escola é imprescindivel ao proprio ordenamento das
atividades que dentro dela sédo realizadas diariamente, posto que, nas ultimas
décadas, tem sido comum a perda de foco dessas atividades, levando a uma
dispersao dos esforgos e tendo como consequéncia baixos niveis de dominio, pelos
alunos, da lingua materna em sua forma escrita, da matematica, das ciéncias, da
historia, da geografia, das artes e dos conhecimentos no campo da educacéo fisica.

A imprecisao na definicdo do papel social especifico da escola propicia a
perda de foco da instituicdo, que se torna local para realizagao de todo tipo de ag¢des
que supostamente estariam enfrentando os mais diversos tipos de problemas
sociais, quando, na realidade, acabam difundindo visbes equivocadas sobre as
origens desses problemas e sobre as medidas sociais efetivas que precisariam ser

tomadas para o seu enfrentamento. Ao mesmo tempo que se sobrecarregam as
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escolas e os professores com atividades e projetos que pouco contribuem para o
aprendizado efetivo do saber sistematizado, cria-se a ilusdo de que os grandes
problemas da sociedade contemporanea poderiam ser solucionados com acdes
educativas, dispensando-se as agdes coletivas voltadas a superacdo de formas de
organizacdo da sociedade, que sao as verdadeiras responsaveis pela producao e
reproducio desses problemas.

Nao seria, porém, essa socializacdo do saber sistematizado uma expectativa
iluséria que desconsideraria os interesses das novas geragdes? Estas, em um
mundo invadido pela tecnologia digital, estariam pouco receptiveis aos esforgos
educativos voltados a aquisicdo de bens culturais de valor mais perene, mas com
forgca atrativa menor em comparacédo aos efeitos instantaneos das redes sociais e
das modas culturais? Nao estariamos adotando uma visao autoritaria de escola, que
desconsideraria as necessidades dos proprios alunos e Ihes imporia conhecimentos
sem significado para as criangas?

Diante esses questionamentos, o primeiro ponto a ser analisado é o da
origem das necessidades. Diferentemente dos animais, que apenas agem para
satisfazer necessidades que sédo determinadas pela natureza, os seres humanos
sdo capazes de agir para produzirem os meios que empregam em atividades que
satisfazem suas necessidades. Mas essa producdo de meios €, simultaneamente, a
producdo de novas necessidades, dentre as quais se destacam aquelas
relacionadas aos varios tipos de conhecimento. Dessa forma, ao longo da histéria, a
cada nova conquista no campo da producdo de bens, produziram-se necessidades
voltadas a esses bens, fossem eles materiais ou no plano das ideias e dos
sentimentos. Isso quer dizer que as necessidades sao socialmente produzidas e
difundidas, o que mostra a possibilidade de a educagdo escolar desenvolver
atividades de ensino que, ao inserirem no universo dos alunos conhecimentos que
nao se fazem presentes de forma espontdnea em seu cotidiano, produzam novas
necessidades voltadas a esse tipo de conhecimento que antes lhes era estranho e,
portanto, aparentemente desprovido de valor.

Essa perspectiva muda substantivamente a visdo do que sido as relagdes
entre os conteudos escolares e a vida dos alunos. N&do sdo desconsiderados os
interesses e necessidades que sao produzidos e reproduzidos na vida cotidiana dos

alunos, mas a escola néo se limita a esse universo, pois entende ser a pratica social
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muito mais ampla do que a cotidianidade de cada individuo, requerendo a superagao
de concepgdes pragmaticas e imediatistas das relagdes entre o que a escola ensina
e a pratica social. Assim, as relacdes entre os conteudos escolares e a pratica social
sao mediadas pelas contribuicbes dos conhecimentos cientificos, artisticos e
filosoficos a ampliacdo da visdo de mundo dos alunos. Nao se trata, porém, de uma
visdo intelectualista da educagao, pois o que se almeja € a formagao plena, em
todas as dimensdes de uma individualidade livre e universal. Mas, exatamente por
ndo ser uma visao intelectualista, os conhecimentos adquirem ainda maior
importancia, pois sua fungdo ndo € de mero acumulo de informagdes, mas de
estruturacdo de uma visdo de mundo que permita ao individuo posicionar-se de
forma consciente no interior das atividades e das relagcdes sociais; visdo esta a ser
construida desde a mais tenra idade.

Nesse sentido, todos os conhecimentos escolares sdo importantes: a
Educacao Fisica e a Lingua Portuguesa, a Histéria e a Matematica, a Arte, a
Geografia e a Ciéncia, bem como outros, advindos de inumeras areas e que, sob
dominio do professor, corroboram o planejamento do trabalho pedagdgico.

O desenvolvimento dos seres humanos nédo pode, porém, ser realmente
pleno se tiver por base uma sociedade individualista e competitiva. Ao contrario do
que possa parecer, o0 desenvolvimento da individualidade €& o oposto do
individualismo competitivo. Uma sociedade em que todos encontram plenas
oportunidades de desenvolvimento € também uma sociedade na qual cada pessoa
cresce mais porque cresce junto com as demais. Na educagéo escolar € igualmente
importante o cultivo da perspectiva de crescimento coletivo, o que implica elevadas
expectativas de aprendizagem para todos e estratégias de ensino que explorem as
possibilidades de cada aluno ao mesmo tempo em que criam outras.

Ha algumas décadas, tem sido muito difundida, a partir de certas correntes da
psicologia educacional, a ideia de que o desenvolvimento cognitivo e afetivo de cada
crianga seria um processo que deveria ocorrer 0 mais espontaneamente possivel,
com o minimo de intervengao educativa por parte dos professores. Mas a Psicologia
Histérico-Cultural de Vigotski, Leontiev e Luria, bem como a neurociéncia
contemporanea mostram que essa perspectiva € equivocada e que a escola nao
deve esperar passivamente pela formagao de determinadas fungdes psicoldgicas na

crianga para entao realizar agdes voltadas para o ensino dos conteudos escolares.
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Afirma a Psicologia Histérico-Cultural que é justamente o ensino desses conteudos,
quando feito de maneira adequada, que leva as criangas a realizarem, junto com o
professor, agées que elas ndo conseguem ainda realizar sozinhas. Vigotski afirma
que essas agdes poem em movimento fungdes psicoldgicas que estdo prestes a se
formar na crianga, que estdo na “area de desenvolvimento iminente”. Mas isso nao
ocorre com qualquer ensino e com qualquer conhecimento ensinado: é preciso que
sejam conhecimentos que impulsionem o pensamento da crianga a niveis cada vez
mais elevados de abstracédo e generalizagao, ultrapassando as formas espontaneas
de pensamento que se instituem na atividade cotidiana fora da escola. Uma escola
que se limita a reproduzir o que a crianga ja vivencia em seu cotidiano nao
impulsiona o desenvolvimento e ndo produz necessidades que facam os alunos
ampliarem seu universo de interesses e de atividades.

E em razdo das concepgdes arroladas que a educacdo escolar do municipio
de Cambé pauta-se na Pedagogia Historico-Critica, com destaque aos seus

fundamentos psicolégicos advindos da Psicologia Histérico-Cultural.

3.2 A Pedagogia Histérico-Critica e a Psicologia Historico-Cultural

Nao ha pratica pedagogica que ndo seja movida por ideias sobre a educacgao,
a escola, o conhecimento, o ser humano e a sociedade. Sempre educamos a partir
do que consideramos ser o melhor para as criangas, tendo em vista o que se espera
que elas venham a ser como pessoas adultas e como membros da sociedade. Nas
acdes dos educadores, também estdo presentes ideias sobre o que € uma boa
sociedade, quais sdo os problemas do mundo contemporaneo, o que se espera do
futuro da humanidade, qual a importadncia dos conhecimentos para as acodes
humanas e quais tipos de conhecimento devem ser aprendidos pelas novas
geracgoes.

Ha quem defenda que a pratica pedagogica nao precisa de teorias € ha quem
entenda que as teorias podem ser uteis desde que o professor ndo se ligue a
nenhuma delas em especial, dando-se, neste caso, preferéncia a uma atitude
eclética que, diante de situagdes e problemas da pratica educativa, busca, nas mais
diversas teorias, ideias soltas, destacadas das relagdes conceituais nas quais elas

estavam inseridas. Tais ideias s&o entdo interpretadas de maneira superficial e
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simplificadora, visando seu uso imediatista e pragmatico. O mais frequente é que
essas ideias sejam descaracterizadas e incorporadas ao senso comum, no qual ja
se encontram uma infinidade de outras ideias que tiveram o mesmo destino e que
mantém entre si uma relacdo de mera justaposicéo, de simples ajuntamento e néo
de uma sistematizacdo coesa e coerente de conceitos integrados em um sistema
tedrico. As consequéncias dessa atitude eclética e pragmatica sdo, ao contrario do
que muitos pensam, bastante negativas para a pratica. O imediatismo leva a
resultados praticos muito pouco satisfatoérios quando se trata da educacido das
novas geragdes. Ocorre que essa insuficiéncia dos resultados da pratica pode nao
ser percebida em toda gravidade por falta exatamente da mediagédo de teorias que
expliquem a realidade para além das aparéncias e da superficie dos acontecimentos
cotidianos.

Esta proposta curricular segue um caminho distinto do seguido pelo
pragmatismo e pelo ecletismo. Exatamente porque tem por objetivo impactar de
maneira positiva e consistente a pratica pedagogica realizada nas escolas da rede
municipal, optou-se pela adog¢ao do referencial tedrico fornecido pela Pedagogia
Histérico-Critica com destaque aos seus fundamentos psicolégicos.

A adocdo da Pedagogia Historico-Critica também para a Educacao Infantil
significa uma tomada de posigdo em relagao ao significado social da escola publica,
que, conforme ja explicitado neste documento, € entendido como sendo o de
socializacdo do saber sistematizado. Assume-se, portanto, um compromisso
ético-politico com a democratizagao do dominio dos conhecimentos cientificos, que
conduziram muitas vezes a adogdo de concepgdes pedagogicas aparentemente
progressistas, mas com resultados desastrosos em termos da qualidade do ensino
ofertado as criangas que nela estudam. Nao é o caso de se enveredar aqui pelos
meandros das polémicas no campo educacional, mas € necessario explicitar que
consideramos que a educacao escolar nao esta condenada a ter que escolher entre
duas opc¢oes: a de ser tradicional ou construtivista.

Assim, esta proposta adota a referéncia da Pedagogia Historico-Critica
exatamente porque ela nao se identifaptoica a escola tradicional, mas defende
firmemente uma concepc¢ao de educagao escolar na qual os professores sdo vistos
como profissionais que dominam os fundamentos teéricos do trabalho educativo, os

conhecimentos constitutivos do curriculo escolar, as formas de se ensinar esses
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conhecimentos, as estratégias e 0s meios necessarios a promogao da
aprendizagem por todos os alunos e articulam essa expertise profissional ao
compromisso ético-politico de defesa da escola publica como instituicdo
indispensavel a uma sociedade verdadeiramente democratica.

A Pedagogia Historico-Critica ndo abre m&o do ato de ensinar e nao faz
qualquer concessdo as pedagogias que destituem o professor na fungdo de
transmitir o conhecimento as novas geragbes. Essa pedagogia também nao
concorda com as diversas formas de relativismo epistemologico e cultural que
resultam, em termos de curriculo escolar, na auséncia de referéncias claras para a
definicdo do que os alunos devem ter aprendido ao concluirem cada etapa de sua
escolarizacdo. Ao contrario do que afirmam os defensores do relativismo cultural e
epistemoldgico, a riqueza das culturas locais sé pode ser realmente valorizada
quando inserida no processo de construgdo da cultura humana universal. Nessa
diregao, a Pedagogia Histérico-Critica defende que a escola trabalhe com o principio
de que quem domina o conhecimento em suas formas mais ricas e desenvolvidas
também podera domina-lo em suas formas mais simples. Trata-se de um processo
no qual o mais simples nao € eliminado, mas incorporado a uma visao mais ampla,
mais abrangente e mais desenvolvida. Dai a importéncia de a escola trabalhar, como
propde o professor Dermeval Saviani, com os classicos das diversas areas do
conhecimento.

No entanto, o dominio do conhecimento em suas formas mais desenvolvidas
requer processos de aprendizagem que nZo ocorrem de forma espontanea. E
necessario o ensino sistematico das diversas agcdes mentais que estdo contidas
nesses conhecimentos e que de inicio exigem grande atencgéo por parte do aprendiz,
devendo ser exercitadas das mais diversas maneiras, até que aos poucos o aluno va
sendo capaz de realiza-las de forma mais “natural”, “automatica”, tornando se entao
apto a voltar sua atencdo para outras ag¢des, mais complexas, que incorporam as
mais simples.

Contudo, somos cientes da existéncia de algumas dificuldades na
compreensao da aplicabilidade da Pedagogia Historico-Critica para a Educagao
Infantil, haja vista sua énfase no ensino dos conteudos cientificos, filosoficos e
artisticos em suas formas mais desenvolvidas. Foi visando auxiliar a superagao

dessas que Martins (2009) propbs a organizagao dos conteudos de ensino, neste
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segmento, levando-se em conta sua dupla natureza, a saber: os conteudos de
natureza operacional e os conteudos de natureza tedrica. Os primeiros dizem
respeito aos conhecimentos interdisciplinares sob dominio do professor e que
devam orientar o planejamento de suas acgbes educativas. Visam ao
desenvolvimento (na crianga) de novos dominios, expressos em habilidades e
capacidades, a exemplo da fala, locomogédo etc., e que serdo requeridos as
aprendizagens subsequentes.

Tais conteudos nao serao transmitidos as criancas em sua face conceitual,
mas estardo presentes nos processos educativos a medida que pautam as agdes
dos(as) professores tendo em vista a promogao do desenvolvimento desses alunos.
Diferentemente, os conteudos de formacdo tedrica serdo transmitidos direta e
sistematicamente em seus aspectos conceituais, visando a superagédo gradual de
conhecimentos sincréticos e espontaneos em dire¢cao a apropriagao tedrico-pratica
do patriménio intelectual da humanidade. O ensino para bebés e criangas na
primeira infancia organizar-se-a sob prevaléncia dos conteudos de formagao
operacional que, gradativamente, vao cedendo espago para os conteudos de
formagdo tedrica, de sorte que entre eles se instalem uma relagdo de
proporcionalidade inversa.

A defesa do ensino sistematizado, tal como proposto pela Pedagogia
Histérico-Critica, encontra amparo também na Psicologia Histérico-Cultural, para
quem a conquista dos atributos psiquicos tipicamente humanos resulta da
apropriagdo da cultura. Conforme assinalado pela Escola de Vigotski, o
desenvolvimento dos seres humanos demanda inter-relagdes, por meio das quais
cada pessoa aprende a sé-lo apropriando-se das conquistas produzidas pelas
geracgdes precedentes. Aos seres humanos nao basta os atributos que dispde no ato
de seu nascimento, como os demais animais. As caracteristicas bioldgicas
presentes neste ato sdo meramente preparatérias para a sua relagdo com o mundo
social, da qual tudo o mais dependera, quer no préprio plano bioldégico, quer no
plano psicoldgico e social.

Afirmar a centralidade social do desenvolvimento, tese nuclear da Psicologia
Historico-Cultural, implica reconhecer que as relagbes mediadoras da crianga com
seu entorno social transmutam-se em processos instituintes de sua subjetividade, de

sorte que as caracteristicas, os conteudos simbdlicos, os dominios e habilidades
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proprios a alguém n&o se estruturam nele a partir de si mesmo. A atividade
individual externa ou social desenvolve-se na base de processos interpsiquicos
(coletivos), a partir dos quais deriva a atividade individual — ou os processos
intrapsiquicos. Assim sendo, o desenvolvimento é resultado de uma longa série de
eventos nos quais, continuamente, os processos externos vao se firmando como
processos internos e vice-versa.

O movimento pelo qual os processos interpsiquicos (interpessoais)
transmutam-se em processos intrapsiquicos (intrapessoais) Vigotski chamou de
internalizagdo de signos, gragas aos quais os seres humanos podem criar modelos
mentais (ideias) dos objetos da realidade, atuando com eles, e a partir deles, no
planejamento e coordenagao da propria atividade. Como a internalizagdo néo € um
processo mecanico, apenas a aprendizagem pode torna-la possivel. Por
conseguinte, a atividade pratica (externa) é primaria em relagao a atividade mental
(interna), preceito este que aponta a dialética do desenvolvimento, ou por outra,
aponta que processos psicolégicos em niveis diferentes operam com qualidades e
propriedades cada vez mais complexas nos diferentes modos de relagdo do
individuo com a realidade nas varias etapas de sua vida.

Sobre a base da internalizacdo de signos é que os processos psicofisicos
inatos, denominados por Vigotsky (1995) como fungbes psiquicas elementares se
reconfiguram, transformando-se em fung¢des psiquicas superiores. Aquelas,
decorrentes do processo de evolugdo e comuns aos homens e aos animais
superiores; estas, produtos da evolugéo histérica e especificamente humanas, ou
seja, conquistas do desenvolvimento do ser social. Todavia, esta transformagéo nao
€ subjugada a particularidades individuais inatas, mas absolutamente dependente da
inser¢ao social do sujeito, com especial destaque ao desenvolvimento da fala, a
partir da qual os objetos e fendbmenos da realidade passam a ser representados por
meio das palavras.

Para Vigotsky (1997), o signo opera como um estimulo de segunda ordem
que, retroagindo sobre as fungbes psiquicas, transforma suas expressoes
espontaneas — proprias a relagcao fusional entre estimulo e resposta, em expressdes
volitivas. As operagdes que atendem aos estimulos de segunda ordem conferem

novos atributos as fungdes psiquicas, e por meio deles o psiquismo humano adquire
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um funcionamento qualitativamente superior, representado pelo autodominio da
conduta.

Igualmente, Leontiev (1978) identificou o desenvolvimento efetivamente
humano com o desenvolvimento dessas novas formagdes, decorrentes da atividade
individual historicamente condicionada, afirmando-as como as mais decisivas
caracteristicas do psiquismo humano. Para ele: “[...] O desenvolvimento, a formacéao
das funcbes e faculdades psiquicas préprias do homem como ser social,
produzem-se sob a forma de um processo de apropriagdo, de aquisi¢ao” (p.235).
Referindo-se especificamente ao desenvolvimento infantil, este autor apontou que, a
principio, o circulo estreito de pessoas e objetos que rodeiam a criangca de forma
direta (por exemplo, a familia) circunscreve as condi¢des de seu desenvolvimento,
instalando formas primarias de lidar com o ambiente. Gradativamente, e cada vez
mais cedo, este circulo vai se ampliando e envolvendo outros contextos, tais como a
escola de Educacao Infantil, a comunidade préxima etc.; promovendo a ampliagao
dos horizontes necessarios a formagéo integral de suas particularidades fisicas,
sociais e psicologicas.

Tais propriedades, em qualquer idade, encontram-se na dependéncia das
condigbes concretas de vida e das atividades que s&o disponibilizadas pela
educacdo. Por isso, criancas de uma mesma idade podem apresentar
caracteristicas de desenvolvimento bastante distintas. Ter em conta essas
especificidades nao significa que o educador deva orientar suas acgbes pelas
conquistas ja efetivadas pela crianga; pelo contrario, implica saber-se promotor
daquilo que devera ser adquirido, isto €, da emergéncia do novo.

Nas palavras de Vigotski e Luria (1996, p.214): “[...] podemos dizer que a
crianga atravessa determinados estagios de desenvolvimento cultural, cada um dos
quais se caracterizando pelos diferentes modos pelos quais a crianga se relaciona
com o mundo exterior [...]". Assim, segundo esses autores, o desenvolvimento ndo &
outra coisa sendo uma metamorfose cultural; dado que nos permite afirmar como
absolutamente improcedente qualquer concepgdo que o associe ao simples
crescimento e maturacgao.

Apenas pela analise do conteudo historico social das atividades realizadas
pela crianga torna-se possivel a compreensao de sua formacgao psiquica, do que se

conclui: interferiremos positivamente nesse processo se intencionalmente
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implementarmos ag¢des a servico de seu desenvolvimento. A qualidade da
construcao da atividade infantil € consequéncia social, ndo decorre de propriedades
naturais dispostas na criangca nem da convivéncia social espontanea. Portanto, os
diferentes periodos da vida da crianga contém um dinamismo interno préprio que
culmina sempre em novas formacgoes; isto €, em novas estruturas que sustentam
mudangas em sua formagao global e em seus comportamentos. Essas formagdes
sdo decisivas na qualidade do desenvolvimento e consequentemente, na
complexificagao continua de seu psiquismo. Em suma, o desenvolvimento se produz
por meio de aprendizagens e esse € 0 pressuposto vigotskiano segundo o qual o
bom ensino, presente em processos interpessoais, deve se antecipar ao
desenvolvimento para poder conduzi-lo. Portanto, ndo ha que se esperar
desenvolvimento para que se ensine; ha que se ensinar para que haja

desenvolvimento.

24



.ji\‘ Prefeitura Municipal de Cambé

/4
®

Cambé Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura
4 A FORMAGAO DE CAPACIDADES (COMPETENCIAS)

Compreendem-se as tecnologias digitais como instrumentos culturais de
mediagdo, que reconfiguram modos de interagdo, comunicagdo e producgdo de
conhecimentos, na medida em que introduzem novas formas de linguagem,
circulagcao de informagao e organizacédo das praticas sociais (Kenski, 2012). Nesse
marco, o curriculo deve assegurar condicbes pedagdgicas para que os estudantes
se apropriem dessas praticas sociais — de modo critico e criativo — avangando de
seu nivel de desenvolvimento real para o iminente por meio da mediagao intencional
do professor, da organizagédo de situagdes de aprendizagem e da participagdo em
atividades coletivas (Vigotski, 2000; Leontiev, 1978).

No componente Educacgdo Digital e Midiatica, as Competéncias Gerais da
BNCC (2022) ganham concretude quando vinculadas a praticas socioculturais
digitais, uma vez que orientam a mobilizagdo integrada de conhecimentos,
habilidades e atitudes em situacdes reais e socialmente significativas. Todavia, em
conformidade com o aporte tedrico que fundamenta este curriculo, devemos
considerar que nele, a formacao de competéncias identifica-se com a formacao de
capacidades humanas complexas, consolidadas na pratica historico-cultural da
sociedade e que se impdem como lastro dos avangos em direcéo ao futuro. E sob
esta orientagdo que assumiremos, neste documento, a denominagao ‘competéncia’.

A Competéncia Geral 1 se expressa em experiéncias de investigagao
orientada, nas quais os estudantes utilizam recursos digitais para pesquisar,
interpretar, representar e ressignificar conhecimentos socialmente produzidos,
ampliando formas de raciocinio e resolucdo de problemas. A Competéncia Geral 4
manifesta-se no trabalho com multiplas linguagens e sistemas semiéticos proprios
do universo digital — textos, imagens, sons, cdédigos, interfaces e produgdes
multimodais — favorecendo a leitura, a expressao e a autoria em diferentes formatos
(Brasil, 2017).

A Competéncia Geral 5 orienta o desenvolvimento de praticas digitais com
criticidade, responsabilidade e ética. Ao participar de situacbes que envolvem
autoria, circulacdo de informacgdes, uso consciente de ferramentas (inclusive de
Inteligéncia Artificial), seguranga e protecdo de dados, os estudantes constroem
significados sobre direitos e deveres no ambiente digital, colaboragéo, respeito e
implicagdes das midias nas relagdes sociais (Brasil, 2017).
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Dessa forma, a Educacao Digital e Midiatica configura-se como um campo
formativo que integra competéncias e habilidades para promover a apropriagao
critica das praticas digitais, a ampliagdo das capacidades de pensamento,
comunicacdo e criagcdo, e a participacido ética e responsavel na vida social
contemporanea (Brasil, 2017).
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5 ESTRATEGIA DE IMPLEMENTAGCAO TRANSVERSAL

A implementacdo da Computacdo na Rede Municipal de Educagdo de
Cambé, em carater transversal aos demais componentes curriculares,
fundamenta-se em marcos normativos nacionais e municipais, nos principios
pedagogicos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC,2022), nas diretrizes do
Programa Educagao Conectada e nos pressupostos da Teoria Histérico-Cultural, que
orientam a politica curricular do municipio.

Na regulamentagcdo municipal (Deliberagdo n° 011/2025 - CMEC), a inser¢ao
da BNCC Computagdo devera ocorrer integrada a areas do conhecimento,
assegurando progressdao das aprendizagens, desenvolvimento integral e os
principios de interdisciplinaridade, contextualizagdo e equidade.

Além disso, a Deliberagao n° 011/2025 - CMEC é explicita ao estabelecer
que, nos curriculos da educagao basica da rede municipal, a Computacao “devera
ser trabalhada de forma transversal em um ou mais componentes curriculares”,
articulando competéncias e habilidades da Computacédo aos conteudos curriculares
ja definidos no curriculo municipal. Esse desenho curricular também € coerente com
a orientagdo de que a implementagdo considere as condigbes reais de formagao
docente e infraestrutura, favorecendo uma incorporacgao progressiva e sustentada.

Do ponto de vista pedagdgico, a transversalidade se justifica por permitir que
os trés eixos estruturantes — Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento
Computacional — orientem as aprendizagens situadas nas praticas das areas, em
vez de se constituirem como um campo apartado do curriculo. Neste sentido, o
documento orientador Caminhos para implementagcdo do curriculo de Educagdo
Digital (Franga e Falcdo, 2025), reforga que, na abordagem transversal, deve haver
a integragdo de competéncias, habilidades e objetos de conhecimento da BNCC
Computacao (2022) aos componentes existentes; essa integragdo pode ocorrer em
todos ou em parte dos componentes, desde que seja explicitado como a BNCC
Computagdo (2022) se insere em cada um deles.

Quanto ao direcionamento para componentes especificos, o Curriculo de
Educacao Digital e Midiatica de Cambé prevé transversalidade neste momento em
componentes estratégicos para assegurar consisténcia e progressdo, mas mantendo
abertura para integragbes ampliadas conforme projetos e necessidades
pedagdgicas.
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Na Educacgao Infantil, Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025 estabelece que a oferta
integre as praticas pedagogicas e ocorra prioritariamente por meio de experiéncias
ludicas, brincadeiras investigativas, jogos e computagéo desplugada, o que orienta a
escolha de campos/praticas com forte carater exploratério e investigativo. Por este
motivo, a vinculagdo da Computacao as praticas de Ciéncias Naturais na Educacéao
Infantil justifica-se pela natureza investigativa que caracteriza a infancia: as criangas
pequenas aprendem por meio da curiosidade, da observagao de fenbmenos, do
estabelecimento de relagdes de causa e efeito e da interagdo com objetos do mundo
fisico e social.

Nessa perspectiva, experiéncias computacionais emergem de forma ludica e
significativa nas atividades de exploracéo, sistematizagdo e registro do cotidiano,
contribuindo para a formacdo inicial de modos de pensar que sustentam
aprendizagens posteriores. Essa compreensdo dialoga com a Teoria
Histérico-Cultural, segundo a qual o desenvolvimento ocorre na interagdo mediada
com instrumentos culturais; como destaca Vigotski (1998), “toda fung¢ao psicoldgica
superior se origina nas relagdes sociais”. Assim, artefatos digitais podem mediar,
desde a primeira infancia, processos de apropriacdo da cultura contemporanea,
desde que ocorra com a mediagao do professor.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a implementacido transversal da
Computagdo encontra respaldo explicito na BNCC (2022), que amplia a
compreensao da Cultura Digital como uma competéncia geral e propde que o
pensamento computacional, a criagdo, a analise e a resolugcdo de problemas
permeiam diferentes areas do conhecimento. Em consonancia com esse marco
normativo, Arte e Geografia se destacam como componentes estratégicos para o
aprofundamento das praticas computacionais.

Nas Artes Visuais, por sua natureza investigativa, sensivel e comunicativa,
constituem uma linguagem fundamental para a compreensédo e intervengao no
mundo contemporaneo. Ao serem articuladas aos recursos e ambientes digitais,
tornam-se aliadas no desenvolvimento da criatividade, da autoria, do pensamento
critico e da cidadania digital.

Em Geografia, contribui para o desenvolvimento de habilidades relacionadas

a representacdo espacial, leitura e analise de mapas, interpretacdo de dados,
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compreensao do territério e investigacdo de fendmenos socioespaciais mediados
por tecnologias, aspectos essenciais para o exercicio da cidadania critica.

Para a implementacdo e efetivagdo do ensino de Educagédo Digital e
Midiatica, faz-se necessaria a garantia de formagao docente continua, infraestrutura
adequada e intencionalidade pedagdgica no planejamento e na condugdo das
praticas educativas. Nessa perspectiva, a organizagdo curricular aqui proposta
contribui para que as tecnologias digitais sejam assumidas como instrumentos
culturais de mediagao do processo de ensino e aprendizagem, favorecendo que os
estudantes se apropriem, de modo critico, criativo e humanizador, das praticas e

linguagens préprias da cultura digital.
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6 OBJETO DA AREA DE CONHECIMENTO EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA
NA EDUCAGAO INFANTIL E NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

O componente Educacédo Digital e Midiatica concebe a formacao digital como
um processo continuo e formativo, que se inicia na Educacdo Infantil, em
experiéncias ludicas e exploratérias, e se aprofundara progressivamente nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. Nessa trajetoria, tecnologias digitais, linguagens
midiaticas e fundamentos de computagdo sdo integrados de modo intencional e
articulado ao desenvolvimento integral das criangas, ampliando suas possibilidades

de interagao social, pensamento critico e criatividade.

6.1 Educacao Infantil

Na Educacdo Infantil, a Educacédo Digital e Mididtica se traduz em
experiéncias ludicas, investigativas e significativas que ampliam as interagbes
sociais e culturais, para que as criangas tenham condi¢des de aprender e se
desenvolver, atentando as diferentes fases do seu desenvolvimento, introduzindo a
educacdo digital e midiatica com alguns elementos de brincadeiras e jogos que
podem ajudar na construgéo de conceitos iniciais (Brasil, 2025).

O quadro abaixo, apresenta a organizagao anual do componente curricular
Educacéo Digital e Midiatica para a Educagéao Infantil (Infantil IV e V). A distribuigao
por trimestres explicita uma progressao de aprendizagens, articulando conteudos e
habilidades da BNCC Computagdo buscando assegurar que as habilidades

previstas sejam contempladas e ensinadas ao longo do ano letivo.
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EDUCAGAO INFANTIL - COMPONENTE CURRICULAR EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA

EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA - INFANTIL IVE V

EIXO 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3°TRIMESTRE
PENSAMENTO Conteudos e Padroées de Repeticdo em e Algoritmos com objetos e Comparacao de solugées algoritmicas.
COMPUTACIONAL Sequéncias. desplugados. e Raciocinio Légico Inicial: Verdadeiro/Falso
e Sequéncia Ldgica de Tarefas. e Criacdo e Representagdo de
Algoritmos.

Habilidades | (EI03CO01) Reconhecer padrdo de | (EI03COO03) Experienciar a execugéo | (EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas
repeticdo em sequéncia de sons, | de algoritmos brincando com objetos | para resolver um mesmo problema.
movimentos, desenhos. (des) plugados.
(EI03CO06) Compreender decisdes em dois
(EI03CO02) Expressar as etapas para | (EI03CO04) Criar e representar | estados (verdadeiro ou falso).

a realizagdo de uma tarefa de forma | algoritmos para resolver problemas.
clara e ordenada.

MUNDO DIGITAL | Contetidos e Dispositivos e seus Estados e Interfaces de comunicagdo com e Dispositivos computacionais e formas de
(Ligado/Desligado) objetos desplugados interagao
Habilidades | (EI03CO07) Reconhecer dispositivos | (EI03CO08) Compreender o conceito | (EI03CO09) Identificar dispositivos
eletrénicos (e nao-eletronicos), | de interfaces para comunicacdo com | computacionais e as diferentes formas de
identificando quando estdo ligados ou | objetos (des) plugados. interagao.

desligados (abertos ou fechados).

CULTURA Conteudos e Uso seguro e consciente da e Uso seguro e consciente da e Habitos saudaveis no uso de tecnologias
DIGITAL tecnologia digital tecnologia digital digitais

Habilidades | (EI03CO10) Utilizar tecnologia digital (EI03CO10) Utilizar tecnologia (EIO3CO11) Adotar habitos saudaveis de

de maneira segura, consciente e digital de maneira segura, uso de artefatos computacionais, seguindo
respeitosa. consciente e respeitosa. recomendagbes de oOrgdos de saude
competentes.

Fonte: Brasil (2022)
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6.2 Anos Iniciais do Ensino Fundamental

No Ensino Fundamental, a BNCC Computag&o organiza as aprendizagens
em trés eixos estruturantes — Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital — que definem um conjunto articulado de objetos de conhecimento e
habilidades essenciais. Essa organizagcao orienta a elaboragdo do curriculo
municipal, assegurando que, ao longo do 1° ao 5° ano, as criangas desenvolvam de
forma progressiva as competéncias digitais, midiaticas e computacionais.

Para cada ano dos Anos Iniciais, a BNCC Computacédo (2022) apresenta
objetos de conhecimento especificos e habilidades correspondentes, contemplando
praticas que vao desde situagdes de exploragéo e investigagdo com tecnologias até
atividades de criagdo, programacdo e producdo midiatica. O eixo Pensamento
Computacional, por exemplo, estrutura-se em quatro objetos de conhecimento e
quatro habilidades de progressao continua para o ciclo de 1° a 5° ano, enquanto
Mundo Digital e Cultura Digital seguem organizacdo equivalente, possibilitando o
avancgo das aprendizagens de forma gradual (Franga e Falcéo, 2025).

O objeto desta area de conhecimento, no contexto dos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental, compreende os eixos:

a) Pensamento Computacional: desenvolvimento de estratégias de
raciocinio légico e de criacdo de algoritmos, com base em linguagem
adequada a faixa etaria;

b) Mundo Digital: compreensdao de elementos basicos de hardware,
software, redes e codificacdo da informacao, bem como uso seguro e
responsavel de dispositivos e ambientes digitais;

c) Cultura Digital e Educagao Midiatica: analise critica de conteudos,
producdo e compartilhamento ético e criativo de midias, identificagao

de informacgdes falsas e exercicio da cidadania digital.

Na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental a Educacéo Digital e
Midiatica devera ser inserida com alguns elementos de brincadeiras e jogos para
ajudar na compreensao da lingua e das linguagens, na identificagcado de padrdes,

servir para consolidar conhecimentos matematicos e logicos e estimular a leitura e a
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analise de informacbes e reconhecimento de fontes, respeitando o foco na
alfabetizacéo.

O quadro abaixo apresenta a organizagdo anual do componente curricular
Educacdo Digital e Midiatica para o 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental. A
distribuicdo por trimestres explicita a progressdo das aprendizagens, articulando
eixos, conteudos e habilidades da BNCC Computagdo, de modo a orientar o
planejamento docente e assegurar o desenvolvimento continuo das habilidades

previstas ao longo do ano letivo:
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EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA - 1° ANO

EIXO 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3°TRIMESTRE
PENSAMENTO Conteudo: Organizagdo de Conteutdo: Conceituacédo de Algoritmos Contetido: Conceituagdo de
COMPUTACION objetos Algoritmos

AL
Habilidade: (EF01CO01) Habilidade: (EFO1COO0) Identificar e seguir | Habilidade: (EF01CO03)

Organizar objetos fisicos ou
digitais considerando diferentes
caracteristicas para esta
organizagéo, explicitando
semelhangas (padrdes) e
diferencgas.

sequéncias de passos aplicados no dia a dia
para resolver problemas.

Reorganizar e criar sequéncias de
passos em meios fisicos ou digitais,
relacionando essas sequéncias a
palavra ‘Algoritmos’.

MUNDO DIGITAL

Conteudo: Codificagdo da
informacao

Habilidade: (EFO1CO04)
Reconhecer o que é a
informacgao, que ela pode ser
armazenada, transmitida como
mensagem por diversos meios e
descrita em varias linguagens.

Conteudo: Codificagao da informagao

Habilidade: (EF01CO04) Reconhecer o que
é a informagdo, que ela pode ser
armazenada, transmitida como mensagem
por diversos meios e descrita em varias
linguagens.

Conteudo:
informacgao

Codificagao da

Habilidade:

(EFO01CO05) Representar
informacao usando diferentes
codificagdes.

CULTURA
DIGITAL

Conteuido: Uso de artefatos
computacionais

Habilidade: (EF01CO06)
Reconhecer e explorar
artefatos computacionais
voltados a atender
necessidades pessoais ou
coletivas.

Conteudo: Uso de artefatos digitais

Habilidade: (EF01CO06) Reconhecer e
explorar artefatos computacionais voltados a
atender necessidades pessoais ou coletivas.

Conteudo: Seguranga e
responsabilidade no uso de
tecnologia computacional

Habilidade: (EF01CO07)
Conhecer as possibilidades de
uso seguro das tecnologias
computacionais para prote¢ao dos
dados pessoais e para garantir a
prépria seguranca.
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EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA - 2° ANO

EIXO 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3°TRIMESTRE

PENSAMENTO Conteudo: Modelagem de objetos Conteudo: Modelagem de objetos Conteudo: Algoritmos com repetigbes simples
COMPUTACIONAL
Habilidade: (EF02CO01) Criar e Habilidade: (EF02CO01) Criar e comparar modelos | Habilidade: (EF02C002) Criar e simular
comparar modelos (representagdes) de (representacdes) de objetos, identificando padrées e | algoritmos representados em linguagem oral,
objetos, identificando padrdes e atributos atributos essenciais. escrita ou pictografica, construidos como
essenciais. sequéncias com repeticdes simples (iteragdes
definidas) com base em instrugdes
preestabelecidas ou criadas, analisando como
a precisdo da instrugdo impacta na execugao
do algoritmo.
MUNDO DIGITAL Conteudo: Instrugéo de maquina Conteudo: Hardware e software Conteudo: Hardware e software

Habilidade: (EF02C003) Identificar que | Habilidade: (EF02C004) Diferenciar componentes
maquinas diferentes executam conjuntos | fisicos (hardware) e programas que fornecem as
préoprios de instrugbes e que podem ser | instrugdes (software) para o hardware.

usadas para definir algoritmos.

Habilidade: (EF02C004) Diferenciar
componentes  fisicos (hardware) e
programas que fornecem as instru¢des
(software) para o hardware.

CULTURA DIGITAL

Conteudo: Uso de artefatos Conteudo: Uso de artefatos computacionais
computacionais
Habilidade: (EF02CO05) Reconhecer as

Habilidade: .(EF02CO05) Reconhecer caracteristicas e usos das tecnologias computacionais no
as caracteristicas e usos das tecnologias cotidiano dentro e fora da escola.

computacionais no cotidiano dentro e
fora da escola.

Conteudo: Seguranca e
responsabilidade no uso de tecnologia
computacional

Habilidade: (EF02C006) Reconhecer os
cuidados com a seguranga no uso de
dispositivos computacionais.
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EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA - 3° ANO

EIXO

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3°TRIMESTRE

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Conteudo: Logica computacional

Habilidade: (EF03CO01) Associar os
valores 'verdadeiro' e 'falso' a sentengas
l6gicas que dizem respeito a situagdes do
dia a dia, fazendo uso de termos que
indicam negagéo.

Conteudo: Algoritmos com repetigdes condicionais
simples

Habilidade: (EF03CO02) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou pictografica,
que incluam sequéncias e repeticbes simples com
condicéo (iteracdes indefinidas), para resolver problemas
de forma independente e em colaboracgéo.

Conteudo: Decomposigdo

Habilidade: (EFO3CO03) Aplicar a estratégia
de decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes
menores, resolvendo-as e combinando suas
solugdes.

MUNDO DIGITAL

Conteudo: Codificagéo da informagao

Habilidade: (EF03CO04) Relacionar o
conceito de informagao com o de dado.

Conteudo: Codificagéo da informagao

Habilidade: (EFO3CO05) Compreender que dados sdo
estruturados em formatos especificos dependendo da
informagao armazenada.

Conteudo: Interface fisica

Habilidade:(EFO3CO06) Reconhecer que,
para um computador realizar tarefas, ele se
comunica com o mundo exterior com o uso de
interfaces fisicas (dispositivos de entrada e
saida).

CULTURA DIGITAL

Conteudo: Uso de tecnologias
computacionais
Habilidade:  (EF03CO07)  Utilizar

diferentes navegadores e ferramentas de
busca para pesquisar e acessar
informagdes.

Conteudo: Uso de tecnologias computacionais

Habilidade: (EF03CO08) Usar ferramentas
computacionais em situagdes didaticas para se expressar
em diferentes formatos digitais.

Conteudo: Seguranga e
responsabilidade no uso de tecnologia
computacional

Habilidade: (EF02CO06) Reconhecer os
cuidados com a seguranga no uso de
dispositivos computacionais.
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EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA - 4° ANO

EIXO

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3°TRIMESTRE

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Conteudo: Matrizes e registros

Habilidade: (EF04CO01) Reconhecer
objetos do mundo real e/ou digital que
podem ser representados através de
matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esta
em uma posicao definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagdes.

Conteudo: Matrizes e registros

Habilidade:

(EF04CO02) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
digital que podem ser representados através de
registros que estabelecem uma organizagéo na qual

cada componente é

identificado por um nome,

fazendo manipulagdes sobre estas representagdes.

Conteudo: Algoritmos com repeti¢bes simples e
aninhadas

Habilidade: (EF04CO03) Criar e simular
algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias
e repeticdes simples e aninhadas (iteragdes
definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragao.

MUNDO DIGITAL

Conteudo: Codificagéo da informagao

Habilidade: (EF04C0O04) Entender que
para guardar, manipular e transmitir dados
deve-se codifica-los de alguma forma que
seja compreendida pela maquina (formato
digital).

Conteudo: Codificagéo da informagao

Habilidade: (EF04C0O05)  Codificar

diferentes

informacdes para representagdo em computador (binaria,

ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).

Conteudo: Codificagéo da informagéo

Habilidade: (EF04C0O05) Codificar diferentes
informacgdes para representagcéo em
computador (binaria, ASCII, atributos de pixel,
como RGB etc.).

CULTURA DIGITAL

Conteudo: Uso de tecnologias | Conteudo: Uso de tecnologias computacionais
computacionais

Habilidade: (EF04C0O07) Demonstrar postura ética nas
Habilidade: (EF04CO06) Usar atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso de

diferentes ferramentas computacionais
para criagdo de conteudo (textos,
apresentagoes, videos etc.).

dados.

Conteudo: Seguranga e
responsabilidade no uso de tecnologia
computacional

Habilidade: (EF04CO08) Reconhecer a
importancia de verificar a confiabilidade das
fontes de informagdes obtidas na Internet.
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EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA - 5° ANO

EIXO 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3°TRIMESTRE
PENSAMENTO Conteudo: Listas e grafos Conteudo: Logica computacional Conteudo:  Algoritmos com  selegdo
COMPUTACIONAL condicional

Habilidade: (EFO5CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados através de
listas que estabelecem uma organizagdo na qual ha um
numero variavel de itens dispostos em sequéncia, fazendo
manipulagdes simples sobre estas representacdes.

(EF05C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital
que podem ser representados através de grafos que
estabelecem uma organizacdo com uma quantidade
variavel de vértices conectados por arestas, fazendo
manipulagdes simples sobre estas representacdes.

Habilidade: (EF05C0O03) Realizar
operagcbes de negagdo, conjuncédo e
disjuncdo sobre sentencas logicas e
valores 'verdadeiro' e 'falso'.

Habilidade: (EF05C0O04) Criar e simular
algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam
sequéncias, repeticbes e selegdes
condicionais para resolver problemas de
forma independente e em colaboragao.

MUNDO DIGITAL

Conteudo: Arquitetura de computadores

Habilidade: (EF05CO05) Identificar os componentes
principais de um computador (dispositivos de entrada/saida,
processadores e armazenamento).

Conteudo: Armazenamento de dados

Habilidade: (EFO5C0O06) Reconhecer
que os dados podem ser armazenados
em um dispositivo local ou remoto.

Conteudo: Sistema operacional

Habilidade: (EF05CO07) Reconhecer a
necessidade de um sistema operacional
para a execugdo de programas e
gerenciamento do hardware.

CULTURA DIGITAL

Conteudo: Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia

Habilidade: (EFO5C008) Acessar as informagbes na
Internet de forma critica para distinguir os conteudos
confiaveis de ndo confiaveis.

Conteudo: Seguranga e
responsabilidade no uso da tecnologia

Habilidade: (EFO5CO009) Usar
informacdes considerando aplicagbes e
limites dos direitos autorais em
diferentes midias digitais.

Conteudo: Uso de

computacionais

tecnologias

Habilidade: (EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na compreensao
das mudancas tecnolégicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugao da sociedade.

(EFO5CO0011) Identificar a adequacao de
diferentes tecnologias computacionais na
resolucdo de problemas.
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6.3 Eixo Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional constitui um dos trés eixos estruturantes da
BNCC Computacdo para o Ensino Fundamental e corresponde ao desenvolvimento
de habilidades de raciocinio légico, analise e resolugdo de problemas por meio de
principios e estratégias proprias da Ciéncia da Computagdo. Conforme o
Complemento de Computagcdo da BNCC, esse eixo favorece a abstracdo, a
organizacdo e a modelagem de dados e processos, contribuindo para que os
estudantes compreendam, formulem e resolvam problemas de diferentes naturezas
(BRASIL, 2022).

Na etapa do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, o eixo se organiza em um
conjunto articulado de objetos de conhecimento, os quais orientam a progressao
curricular e a definicdo das aprendizagens essenciais. Esses objetos incluem: (i)
Organizacao e representacao da informagao, contemplando formas de estruturar e
apresentar informagdes nao estruturadas (como numeros, palavras e valores
verdade) e estruturadas (como matrizes, registros, listas e grafos); (ii) Algoritmos,
envolvendo a criagao, simulagao e validacao de instrugdes, considerando estruturas
de sequéncia, selegdo condicional e repeticdo; (iii) Logica computacional, com
énfase em operacdes loégicas como negacgao, conjuncao e disjungao, aplicadas a
valores verdadeiro/falso; e (iv) Decomposi¢do, que se refere a capacidade de dividir
problemas complexos em partes menores, soluciona-las e combinar os resultados
(BRASIL, 2022).

Franca e Falcdao (2025) também sistematizam esses objetos como
estruturantes do trabalho com Pensamento Computacional nos Anos Iniciais,
reforcando sua articulagdo como base para a construgdo progressiva das
habilidades da area. A partir desses objetos de conhecimento, desdobram-se
habilidades que expressam aprendizagens essenciais a serem asseguradas nos
Anos Iniciais, entre as quais se destacam: (l) identificar formas de organizar e
representar informagdes, reconhecendo padrdes e relagdes; (Il) construir e simular
algoritmos para resolver problemas simples e cotidianos, utilizando diferentes
linguagens de representacao (oral, escrita, pictografica ou em blocos); (lll) realizar
operagoes légicas que sustentem o raciocinio e a tomada de decisao; e (IV) aplicar a

estratégia de decomposi¢cdo para resolver problemas de maior complexidade,
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desmembrando-os em partes menores e recompondo suas solugdes (Brasil, 2022;
Franca; Falcao, 2025).

Como exemplo de habilidade prevista para essa etapa, a BNCC Computagao
apresenta a EF15C004, que propbe aplicar a estratégia de decomposi¢ao para
resolver problemas complexos, dividindo o problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solugdes (Brasil, 2022). Para apoiar a
organizagao curricular e explicitar a progressdo das aprendizagens, apresenta-se, a
seguir, a estrutura do eixo Pensamento Computacional prevista para o 1° ao 5° ano
do Ensino Fundamental.

A tabela a seguir, sistematiza os objetos de conhecimento e suas respectivas
habilidades, evidenciando as aprendizagens que devem ser asseguradas nessa

etapa de escolaridade (Brasil, 2022):

Tabela 1: Objetos de conhecimento do eixo Pensamento Computacional

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Etapa Objeto de Habilidade
conhecimento
1° a0 5° ano Organizacao e (EF15C001) Identificar as principais formas
representacao da de organizacdo e representar a informagao
informacao de maneira estruturada (matrizes, registros,

listas e grafos) ou nao estruturada (numeros,
palavras, valores, verdade).

Algoritmos (EF15CO0s) Construir e simular algoritmos,
de forma independente ou em colaboragéo,
que resolvam problemas simples e do
cotidiano com uso de sequéncias, selec¢des
condicionais e repeti¢gdes de instrucdes.

Logica computacional (EF15C003) Realizar operagdes de
negagao, conjuncdo e disjungdo sobre
sentengas légicas e valores ‘verdadeiro’ e
‘falso’.

Decomposicao (EF15C004) Aplicar a estratégia de
decomposi¢cdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em
partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solugdes.

Fonte: Tabela de Franga e Falcao (2025), p. 42.
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6.4 Eixo Mundo Digital

O Mundo Digital constitui um dos eixos estruturantes da BNCC Computacao
para o Ensino Fundamental e tem como foco a compreensédo de como a informacéao
€ representada, como funcionam os dispositivos computacionais e como o software
se articula ao hardware para viabilizar o uso dos recursos tecnoldgicos (BRASIL,
2022). Nesse sentido, o eixo contribui para que os estudantes avancem de um uso
apenas instrumental para uma compreensdo progressiva dos fundamentos que
sustentam a experiéncia digital cotidiana, favorecendo um uso mais consciente e
significativo das tecnologias.

Para o 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, a BNCC Computagao
sistematiza o eixo Mundo Digital em trés objetos de conhecimento centrais: (i)
codificagdo da informacéo, (ii) funcionamento de dispositivos computacionais e (iii)
sistema operacional. A codificagado da informagéao contempla a compreensao de que
a Computacao utiliza técnicas para organizar dados de forma estruturada com a
finalidade de representar informacdes, reconhecendo que diferentes tipos de
informagdo exigem estratégias especificas de representagdo — por exemplo,
imagens representadas por pixels. Ja o funcionamento de dispositivos
computacionais envolve a identificacdo de componentes basicos e principios de
funcionamento, enquanto o objeto “sistema operacional” introduz o papel desse
software na integracdo entre hardware e software, permitindo o uso adequado dos
recursos computacionais (BRASIL, 2022).

A partir desses objetos de conhecimento, desdobram-se habilidades
essenciais a serem asseguradas nos Anos Iniciais, destacando-se: (I) compreender
como a informagao pode ser representada e codificada; (Il) reconhecer componentes
e funcionamento de dispositivos computacionais; e (Ill) compreender o conceito e a
funcdo do sistema operacional na articulagdo entre hardware e software. Como
exemplo de habilidade prevista para a etapa, a BNCC Computacgédo inclui objetivos
associados aos codigos EF15C0O05, EF15C0O06 e EF15COO07, relacionados,
respectivamente, a codificagdo da informacéo, ao funcionamento dos dispositivos e
ao papel do sistema operacional (BRASIL, 2022).

Para apoiar a organizacdo curricular da Rede Municipal e explicitar a
progressdo das aprendizagens, apresenta-se, a seguir, a estrutura do eixo Mundo
Digital prevista para o 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental. A tabela sistematiza os
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objetos de conhecimento e suas respectivas habilidades, evidenciando as
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas nessa etapa de escolaridade
(Brasil, 2022).

Tabela 2: Objetos de conhecimento do eixo Mundo Digital

EIXO: MUNDO DIGITAL

Etapa Objeto de Conhecimento Habilidade
1°ao Codificacao da informagao (EF15C0O05) Codificar a informagéo de
5° ano diferentes formas, entendendo a importancia

desta codificacdo para o armazenamento,
manipulacdo e transmissdo em dispositivos
computacionais.

Funcionamento de dispositivos (EF15C006) Conhecer os componentes

computacionais basicos de dispositivos computacionais,
entendendo os  principios de @ seu
funcionamento.

Sistema Operacional (EF15C0O07) Conhecer o conceito de

Sistema Operacional e sua importancia na
integracéo entre software e hardware.

Fonte: Tabela de Franga e Falcdo (2025), p. 42.

Essa habilidade orienta o estudo do processo de transformacdo de
informacdes em dados. Para que um computador possa armazenar, transmitir ou
manipular uma informagdo, € necessario processa-la e representa-la como um
conjunto de dados ou simbolos. O trabalho pedagdgico com essa habilidade,
portanto, deve evidenciar a distingdo conceitual entre informacdo e dado,
esclarecendo que a informacéo € o conteudo com significado, enquanto o dado é
sua forma de representacao estruturada que permite o tratamento computacional
(Franca e Falcéao, 2025).

6.5 Eixo Cultura Digital

O eixo Cultura Digital constitui um dos eixos estruturantes da BNCC
Computagédo (2022) no Ensino Fundamental e orienta a formacdo de estudantes
capazes de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de modo critico e
responsavel, articulando praticas de pesquisa, comunicag¢ao, autoria e resolugao de

problemas com principios éticos e de seguranga no uso da tecnologia. Nesse
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sentido, o0 eixo busca superar o uso meramente instrumental das tecnologias,
promovendo o desenvolvimento de aprendizagens que envolvem participagao,
expressdo e tomada de decisdo consciente no cotidiano digital (Brasil, 2022).

Para o 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, o documento de organizagao
curricular estrutura o eixo Cultura Digital em dois objetos de conhecimento principais:
(i) uso de artefatos computacionais e (ii) seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia computacional. A partir desses objetos, as aprendizagens essenciais
orientam que o estudante seja capaz de: (l) identificar como funcionam as
tecnologias digitais e reconhecer seus diferentes usos no dia a dia das pessoas,
dentro e fora da escola; e (lI) compreender a necessidade de utilizar a tecnologia
digital com seguranca e responsabilidade, reconhecendo direitos e deveres
envolvidos em sua utilizagéo (Brasil, 2022).

A proposta curricular para o eixo Cultura Digital, fundamentada em Franca e
Falcdo (2025), pode ser observada na tabela 3. Nela, apresentam-se os objetos de
conhecimento e as habilidades previstas para o 1° ao 5° ano, que orientam o
trabalho docente quanto ao uso critico de tecnologias e a formagao de estudantes

capazes de atuar de maneira ética e responsavel no meio digital.

Tabela 3: Objetos de conhecimento do eixo Cultura Digital

EIXO: CULTURA DIGITAL

Etapa Objeto de Conhecimento Habilidade
1°ao 5° ano Uso de artefatos (EF15C0O08) Reconhecer e utilizar
computacionais tecnologias computacionais para

pesquisar e acessar informagoes,
expressar-se critica e criativamente e
resolver problemas.

Seguranca e responsabilidade | (EF15C009) Entender que as
no uso de tecnologia tecnologias vem ser utlizadas de
computacional maneira segura, ética e responsavel,
respeitando  direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

Fonte: Tabela de Franga e Falcéo (2025), p. 48
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7 MATRIZ DE FORMAGAO EM EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA

Nesta Matriz de Formagdo, as habilidades da BNCC Computacdo sao
organizadas em tabelas trimestrais, articulando-as aos eixos e conteudos dos
componentes curriculares ao eixo de Educacgao Digital.

Em cada linha, registra-se o conteudo de cada componente, o objetivo de
aprendizagem integrado e os encaminhamentos metodoldégicos, contemplando
computacao plugada (com indicacéo de ferramentas/recursos digitais) e computagao
desplugada (com propostas ludicas sem uso de tecnologias digitais). Essa estrutura
permite validar se todas as habilidades estdo sendo atendidas e explicitadas as

formas de desenvolvé-las transversalmente

7.1 Conteudos anuais de “Ciéncias Naturais” e “Educacao Digital e Midiatica”
na Educacao Infantil (infantil 4 e 5)

As tabelas anuais de conteudos de Ciéncias Naturais e de Educacéo Digital e
Midiatica - Infantil IV e V (Educagao Infantil) podem ser acessados no link a seguir:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nrC-gLp7JtEy474ggHpcNxhSDIESY4bGz4
oCDJGZoXk/edit?usp=sharing

7.2 Conteudos anuais de “Arte” e “Educagao Digital e Midiatica” na Educacgao
Infantil (infantil 4 e 5)

As tabelas anuais de conteudos de Arte e de Educacéo Digital e Midiatica -
Infantil IV e V (Educacéo Infantil) podem ser acessados no link a seguir:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XvJa2ajlgCoswTcZH50OmWs3vT 7KhibTwui
L9bZ 7Qpg/edit?usp=sharing

7.3 Conteudos anuais de “Geografia” e “Educacado Digital e Midiatica” no
Ensino Fundamental

As tabelas anuais de conteudos de Geografia e de Educacado Digital e
Midiatica do 1° ao 5° ano (Ensino Fundamental) podem ser acessados no link a

seqguir:
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https://doos.u;zgsigf;om/soreadsheets/d/ 1Qz-zqY3TqShFLy3PZII0SXalJSnkNHOIdz
DMgMZ9GsQ/edit?usp=sharing

7.4 Conteudos anuais de “Arte” e “Educacao Digital e Midiatica” no ensino
fundamental

As tabelas anuais de conteudos de Arte e de Educacéo Digital e Midiatica do
1° ao 5° ano (Ensino Fundamental) podem ser acessados no link a seguir:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1002kn0sAwdyfbrSFhSk70TTV4XEQ3_k0OY
WraqglgWVu4/edit?usp=sharing
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8 ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

A integracédo transversal da Computagao visa consolidar a Educacéo Digital e
Midiadtica como direito de aprendizagem, garantindo o desenvolvimento do
pensamento computacional, do mundo digital, da cultura digital, dos direitos digitais
e da tecnologia assistiva, em articulagdo com as areas do conhecimento e com as
especificidades de cada etapa.

Nesse sentido, a rede busca-se qualificar as aprendizagens escolares por
meio da ampliagdo de praticas investigativas, autorais e colaborativas, assegurando
que as experiéncias com Computagao contribuam para o desenvolvimento integral
dos estudantes e para sua atuagéo critica, ética, segura e responsavel na sociedade
conectada. Metodologicamente, a Computagédo deve ser inserida de forma integrada
as areas, respeitando a progressdo das aprendizagens, a interdisciplinaridade, a
contextualizagédo e a equidade, e sendo trabalhada transversalmente em um ou mais
componentes curriculares, articulada aos conteudos da BNCC (2022) e a
organizacgao do curriculo municipal.

Conforme mencionado ao longo do presente documento, convém retomar que
na Educacao Infantil, prevalecem experiéncias ludicas, brincadeiras investigativas,
jogos e computacao desplugada, com uso de dispositivos digitais.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, assegura-se como prioridade a
alfabetizacdo como base para o letramento digital e midiatico, bem como o
desenvolvimento do raciocinio l6gico, da identificacdo de padrdes e a introdugéo ao
pensamento computacional por estratégias desplugadas e mediadas, com uso de

tecnologias digitais de forma planejada e com objetivos pedagogicos definidos.

8.1 Saberes docentes para integragcao da computagédo aos componentes das areas.

O perfil docente para a integracdo transversal da Computagdo requer
conhecimentos que articulam fundamentos conceituais e didatica alinhadas as
etapas de ensino, as finalidades pedagdgicas e aos contextos das unidades

escolares. Assim, as a¢gdes formativas devem possibilitar que os professores:

e Compreendam fundamentos da computacdo e suas aplicacbes didaticas,

incluindo computacao plugada e desplugada, programacéo e robdtica, com
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uso consciente, ético e seguro das tecnologias digitais.

e Desenvolvam praticas pedagdgicas transversais, integrando cultura, fluéncia

e linguagem digital, com foco em inclusdo, equidade e colaborac&o docente.

e Implementem avaliagcdo formativa integrada, considerando proficiéncia
técnica, dimensdes éticas e reflexdo critica, valorizando criatividade,

colaboracéo, resolucido de problemas e autoria estudantil.

e Articulem desenvolvimento profissional e inovagao pedagogica, por pesquisa,
autoria docente, experimentagdo e produgcdo de protétipos, projetos e

sequéncias didaticas.

e Atuem como multiplicadores, promovendo formacdes em servico e
fortalecendo uma cultura de colaboragado e uso pedagdgico intencional dos

dispositivos digitais.

Esses conhecimentos se expressam, no cotidiano escolar, em praticas de
planejamento que articulam as especificidades do componente curricular as
intencionalidades pedagdgicas necessarias para alcangar os objetivos de

aprendizagem da Educacgao Digital e Midiatica.

8.2 Estratégia e métodos de ensino e aprendizagem para desenvolvimento da

computacdo de forma transversal

A estratégia metodologica para o desenvolvimento transversal da
Computacao estrutura-se em praticas que: (a) organizam a aprendizagem por
progressao, (b) asseguram interdisciplinaridade e contextualizacdo, (c) promovem
equidade e inclusédo, e (d) consolidam a intencionalidade pedagdgica no uso de

recursos e tecnologias.

a) Integragao por eixos e por projetos/situagcées-problema
O planejamento deve partir dos eixos Cultura Digital, Mundo Digital e

Pensamento Computacional, articulando-os aos objetos de conhecimento e as
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praticas de cada componente curricular, por meio de projetos, sequéncias didaticas e
situacdes-problema que envolvam decomposicdo, reconhecimento de padrodes,

abstracao e construgao de algoritmos simples, especialmente nos Anos Iniciais.
b) Alternancia entre experiéncias desplugadas e mediadas por tecnologia

A rede deve adotar formas de ensino que valorizem a computacao
desplugada como base didatica (especialmente na Educacéo Infantil e na introdugao
do pensamento computacional), combinando-a progressivamente com atividades

mediadas por tecnologias digitais, sempre com objetivos pedagdgicos definidos.

c) Avaliagao formativa e produgao autoral

As praticas avaliativas devem acompanhar processos (e nao apenas
produtos), considerando a resolu¢do de problemas, a colaboragdo e a autoria,
integrando dimensdes técnicas e éticas, conforme previsto para as a¢des formativas

docentes.

d) Etica, seguranca e protecdo de dados como principio metodolégico
transversal

Toda pratica envolvendo computagado e tecnologias digitais deve resguardar
ética, seguranca da informacao, privacidade e protecdo de dados, com orientagdes a
docentes, estudantes e familias, protocolos de seguranca e reflexdes criticas sobre

impactos das tecnologias, algoritmos e inteligéncia artificial.

e) Inclusdo e acessibilidade
As formas de ensino devem assegurar condi¢gdes para participagdo de todos
os estudantes, com atengao a tecnologia assistiva e a praticas inclusivas, coerentes

com o principio de equidade previsto para a insergéo integrada da Computacgao.

9 AVALIACAO

A avaliagdo, no ambito do componente Educacgao Digital e Mididtica e da
implementacgao transversal da BNCC Computagao no Sistema Municipal de Cambé,
deve ser compreendida como parte indissociavel do processo educativo, orientando
decisbes pedagogicas, garantindo a progressao das aprendizagens e subsidiando o

aprimoramento continuo das acdes curriculares.
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Na Educacéao Infantil, a avaliagdo das aprendizagens em Educacao Digital e
Midiatica deve ser compreendida como parte constitutiva do planejamento de ensino,
pois € nele que se explicitam os objetivos, os conteudos e as condigdes pedagdgicas
que sustentam o acompanhamento do desenvolvimento das criancas. Nessa
perspectiva, avaliar ndo € um ato isolado, mas um processo que exige clareza sobre
0 que avaliar, para que avaliar, como avaliar e quando avaliar, uma vez que essas
decisdes expressam concepgdes de infancia, desenvolvimento e papel do ensino na
promocado das aprendizagens. Assim, no trabalho com experiéncias digitais e
desplugadas — como exploragao, investigacao, registros, brincadeiras e multiplas
linguagens — a avaliagdo deve identificar as conquistas ja realizadas e as
aprendizagens em curso em relagcdo aos conteudos ensinados, guiando
continuamente o planejamento e orientando intervengdes pedagdgicas mais
adequadas (Cambé, 2020).

Coerente com esse entendimento, a avaliagdo em Educacdo Digital e
Midiatica na Educagao Infantil precisa assumir carater processual, continuo e
relacional, ocorrendo nas interagbes pedagdgicas e nas mediagbes construidas
entre professor e criangas, e ndo em “momentos” especificos separados do ato de
ensinar (Cambé, 2020). Isso implica considerar o nivel de desenvolvimento real e a
area de desenvolvimento iminente, de modo que a observagdo e o registro se
orientem por focos claros (por exemplo: como a crianga organiza informagdes,
reconhece padrdes, toma decisbes simples, comunica-se e se expressa em
diferentes linguagens), permitindo intervengdes intencionais para promover avangos
(Cambé, 2020; Vigotski, 1995). Além disso, os registros avaliativos (portfolios,
relatorios, narrativas, fotos, produg¢des) sé ganham sentido quando articulados a
triade conteudo—forma—destinatario, isto €, ao que se ensina, a como se ensina e a
gquem se ensina, evitando comparagdes entre criangcas e priorizando o0
acompanhamento do percurso de cada uma em relagao a si mesma (Cambé, 2020;
Martins, 2013; Saviani, 2004; Prestes; Tunes, 2018).

No Ensino Fundamental, a avaliagdo das aprendizagens em Educacéao Digital
e Midiatica deve ser compreendida como um processo sistematico, reflexivo e
teoricamente fundamentado, inseparavel do planejamento e do trabalho pedagdgico,
evitando praticas intuitivas ou meramente assistematicas (Cambé, 2016). Nessa

perspectiva, o objeto da avaliagdo decorre da especificidade da educacgao escolar
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enquanto pratica de socializagdo do saber sistematizado — isto €, de assegurar que
todos os estudantes se apropriem de conhecimentos elaborados historicamente nas
ciéncias, nas artes e na filosofia (Saviani, 2008). Assim, avaliar implica produzir
informacdes para que professores e estudantes reconhegcam o que foi aprendido, o
que esta em processo e 0 que precisa ser reorientado, contribuindo para o
redirecionamento das estratégias de ensino e para que o proprio estudante se torne
progressivamente mais consciente de seus avangos e necessidades de estudo
(Cambé, 2016).

Além disso, a avaliagao deve ser entendida como uma agao institucional, na
qual escola e sistema educacional realizam um movimento permanente de
autoavaliacdo das condi¢cdes e dos resultados do trabalho educativo. Isso exige
reconhecer que nao ha um instrumento “perfeito” e que as técnicas e instrumentos
avaliativos precisam ser escolhidos de modo criterioso, em fungdo dos conteudos,
das condicbes de ensino e das caracteristicas dos estudantes, mantendo
flexibilidade e evitando transformar resultados em “vereditos” definitivos (Cambé,
2016).

Coerente com essa orientagao, a avaliacdo escolar nao deve cumprir fungao
seletiva ou punitiva, mas apoiar o aperfeicoamento das praticas para garantir que
todos aprendam, articulando processo e produto em unidade: acompanhamento do
desenvolvimento do estudante e verificagdo da apropriacdo de conhecimentos,
especialmente por meio de atividades que mobilizem autoria, resolugéao de
problemas e uso responsavel de tecnologias no cotidiano escolar (Saviani, 2008;
Cambé, 2016).

Como estratégias avaliativas, pretendemos privilegiar instrumentos coerentes

com praticas investigativas e autorais, tais como:

e Observacgao orientada (com registros do professor) e devolutivas frequentes;

e Portfolios (digitais e/ou fisicos) com produgdes, rascunhos, versdes e
justificativas;

e Avaliacdo de sequéncias didaticas e projetos, com foco em processos e

produtos;
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