ARANGUR - VIRDING - VELLIDAN

ARTUNSSKOLI

Namsvisir i Myndmennt i 6. bekk

Kennari/kennarar:

Linda Bjork Ingimarsdéttir

Timafjoldi

2 timar a viku halft skolaarid

Grunnpaettir
menntunar

Skopun;

- faer taekifaeri til ad tja sig og virkja imyndunaraflid,

- nytir fidlbreyttan efnivid a skapandi hatt,

- virkjar hugmyndaflugid og leitar lausna vid vinnu sina,

- setur personulegan blae a verkefni sin

- geti yfirfeert pekkingu sina og feerni til ad betrumbaeta og skapa eitthvad
nytt

Leesi:

- les i umhverfi® og gerir sér grein fyrir rymisnotkun,

- getur tjad sig a einfaldan hatt um viéfangsefni sitt og notad rétt hugtok,
- nytir sér einfaldar leidbeiningar og les i vinnuumhverfi sitt,

- getur sagt fra eigin leidum i vinnuferli,

- getur farid eftir munnlegum- og skriflegum leidbeiningum og skilji pau
fyrirmaeli sem 16gd eru fyrir hverju sinni.

Jafnrétti;

- faer taekifaeri til reekta haefileika sina og proskast a eigin forsendum an
fordoma,

- tileinkar sér almenna kurteisi i samskiptum,

- fer eftir reglum um abyrga notkun ahalda og taekja,

- fer eftir reglum og vinnur med jafnrétti ad leidarljosi

Heilbrigdi og velferd;

- notar rétta likamsbeitingu,

- eykur pol og styrk,

- beitir helstu 4hdldum og taekjum greinanna rétt,
- vinnur sjalfsteett og 4 g66 samskipti,

- faer taekifaeri til ad vinna at fra ahuga,

- gerir sér grein fyrir mikilvaegi hreinlaetis

Lydraedi og mannréttindi;

- faer taekifaeri a ad velja og utfeera verkefni vid haefi og adlaga ad sinu
ahugasvidi,

- vinnur eftir ferli, fra hugmynd til afurdar,

- kemur fram vié adra af virdingu

Sjalfbeaerni;
- tekur abyrgd a sjalfum sér, umhverfi sinu og samskiptum,

Lykilhafni

Tjaning og midlun

- ad nemandi 6dlist sjalfstraust i ad tja skodanir sinar og hlusta & skodanir
annarra

Skapandi og gagnrynin hugsun
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- ad nemandi geti laert af mistokum og nytt sér évaentar nidurstddur vid

lausn verkefna a skapandi hatt
Sjalfstaedi og samvinna

- ad nemandi geti unnid eftir fyrirmaelum og borid dbyrgd a eigin
verkefnum og vinnubrégdum pegar vid a, tekid leidsdgn a jakveedan hatt
- ad nemendur geri sér grein fyrir styrkleikum sinum

Abyrgd og mat a eigin nami

- ad nemandi geti gert sér grein fyrir styrkleikum sinum og hvernig hann

getur nytt sér pad i nami

Kennsluadferdir

Synikennsla, samvinnunam, verkefnavinna.

Haefniviomid ur
namskra

e ad njota og finna skdpunargledi sinni farveg
e ad uppgbtva a eigin forsendum og nalgast listskdpun med ymiss

konar efnividi

e ad nota skissugerd og ddlast skilning & mikilveegi hennar sem

edlilegs hluta af vinnuferli

e ad blanda saman 6likum efnum og nota margvislega teekni i
sbému mynd, ad vita ad solarljos og vedurfar hefur ahrif a liti

umhverfisins

e ad geta beitt litum til ad fa fram ahrif i mynd

e ad vita ad litir hafa mismunandi pydingu i lifi mannsins, baedi hvad

vardar ahrif peirra a tilfinningar og merkingu bpeirra,

e ad skoda mynddaemi um verk unnin i anda mismunandi stefna
s.s. impressjonisma, expressjonisma, kubisma

e ad fa kynningu a listamdénnum sem tengja ma vié akvednar

stefnur

e ad geta gengid fra verkefnum, efnum og ahéldum

Kennsluaatlunin er lifandi skjal og getur tekid breytingum a skoélaarinu.

sem flesta liti med pvi ad nota adeins

Timabil Namspattur og namsefni Heaefnividmio
Verkefni 1 Mappa merkt med tvéfoldum stéfum Vinnur sjalfstaett.
med skuggum einnig farid ad finna Nytir timann vel.
laufbl6d og pau pressud. Gengur vel um vinnusvaedid.
Beitt helstu teekni sem
namsgreinin byr yfir.
Verkefni 2 Innlégn - Hvar sjaum vid mynstur? Vinnur sjalfsteett.
Unnid ad svart - hvitri penna mynd. Nytir timann vel.
Teikan steina og setja inn mismunandi Gengur vel um vinnusvaedid.
mynstur inn i hvern flét. Unnid med Beitt helstu taekni sem
pennum og leerum ad pekkja mun a namsgreinin byr yfir.
pennum og pykkt peirra.
Verkefni 3 Unnid med form og purrkud laufbléd a Vinnur sjalfstaett.
skjavarpa. Nemendur laera nota blek og | Nytir timann vel.
mismunandi tegund pensla Gengur vel um vinnusvaedid.
Beitt helstu teekni sem
namsgreinin byr yfir.
Verkefni 4 Mala graténa mynd, lzera blanda saman | Vinnur sjalfsteett.

Nytir timann vel.
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svartan og hvitan. Nemendur nota
pekjumalningu.

Gengur vel um vinnusvaedio.
Beitt helstu teekni sem
namsgreinin byr yfir.

Verkefni vetrarins

kulptar unnin i allan vetur samhlida
66rum verkefnum. Nemendur gera
svepp Ur pappamassa og endurunnum
efnum. Lakkad, malad og skreytt med
penna og notud fyrir aefing i
mynsturgerd.

Sja markmid fyrir ofan

Aukaverkefni

Vinna nafn sitt i grafiti letri, nota
https://www.graffiti-empire.com/graffiti-q
enerator/

Sja markmid fyrir ofan

Svidsmynd, allir vinna
pad saman

Vinna ad svidsmynd fyrir helgileik og
jolaleikrit

Sja markmid fyrir ofan

Verkefni 5

Pastel og kritarverkefni, unni® med stort
blad, klippt ur mynstur ur minna bladi.
Kantar eru litadir og nuddard med putta
og svo ferlid endurtekid par til bladid er
nanast buid

Sja markmid fyrir ofan

Verkefni 6

Teikna vasa og nota svo svarta penna
til ad gera mynstur i hann. Tusslita svo
blédm og mala svo litinn med vatni.
Pegar pad er pornad gera pau mynstur
i bldmin med finum penna. Ad lokum er
slett yfir med svortum vatnslit

Sja markmid fyrir ofan

Verkefni 7

Férum ut til ad finna mynstur med koli
0og pbunnum pappir. Spreyjudum yfir
me? fixativ. Notud svo pappirinn i
svart/hvita mynd. Teiknudum vasa og
blémastilka med hvitum paebo pennum
og klipptum svo Ut blém og limdum.

Sja markmid fyrir ofan

Verkefni 8

Nemendur lzerdu um poplist/popart.
Pau skodudu sérstaklega Andy Warhol
og Kieth Harring. Teiknudu svo mynd i
anda peirra med eitthvad sem er notad
i daglegu lifi, til deemis appelsinuflaska.

Sja fyrir ofan

Verkefni 9

Laerdum um hvernig augu i
teiknimyndum geta tjad tilfinningar.
Gerdum mismunandi augu og svo
notudum vid pau vid ad teikna karakter
med tusslitum og trélitum.

Sja fyrir ofan
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