PROGRAMACION DE ALGORITMOS SENCILLOS CON SCRATCH

NOMBRE:
CURSO:

ACTIVIDAD 1: Abre Scratch e introduce los siguientes bloques para realizar esta
sencilla programacion. Puedes utilizar el gato o cualquier personaje y fondo que
quieras.

deslizar en ) segs a x v 0
por siempre
| sl Jtocando puntero del ratdn

girar {4 €D grados

htnmr sonido meow
si no

girar ) D grados

e Explica, con tus propias palabras, qué ocurre cuando ejecutamos el programa.
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e Dibuja un diagrama de flujo que represente el funcionamiento del programa
anterior.
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ACTIVIDAD 2: Echa un vistazo al siguiente diagrama de flujo:

Inicio

|

/ Introduce tu colegio /

|
\

/ Introduce tu clase /

Colegic es Reggio
Explora?

Sl NO

,EIE)/_// Tu tutor no e Ilama/
Juan

\
/41.1 tutor se llama Juan/____ FIN

e Explica, con tus propias palabras, qué ocurrird cuando ejecutemos un
programa que cumpla el anterior diagrama de flujo.

Clase es 2° ESO7

e Realiza en scratch un programa que cumpla el anterior diagrama de flujo.



