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Информационная карта-заявка 

на областной этап республиканского конкурса информационно-методических материалов 

«Лучший социальный проект» 

1. ПАСПОРТ ПРОЕКТА 

1.1 Полное название участника  Государственное учреждение образования 

«Жлобинский городской центр творчества детей и 

молодёжи «Эврика» 

1.2 Номинация «Патриотизм в действии» 

1.3 Название проекта Социально-образовательный проект для учащихся 

«В напольную игру играем – свой город Жлобин 

изучаем» 

1.4 ФИО автора проекта, место 

и год разработки 

Методист, 

Чернявская Инна Викторовна, г.Жлобин, 2023 

1.5 Краткое описание проекта Данный проект направлен на гражданское, 

патриотическое воспитание учащихся через 

создание и использование напольной игры «Город» 

на занятиях в объединении по интересам 

интеллектуального направления. Игра позволяет не 

только узнать исторические, культурные и 

социальные факты о городе Жлобине, его 

инфраструктуре, но и познакомиться с основными 

профессиями, заработать «деньги» с помощью своих 

знаний. Универсальность игры заключается в том, 

что её можно адаптировать под инфраструктуру 

любого города. 

1.6 Сроки (продолжительность, 

начало проекта, окончание 

проекта) 

3 месяца (сентябрь 2022 – ноябрь 2022) 

1.7 Целевая аудитория, 

география проекта 

Учащиеся интеллектуального объединения по 

интересам «МУХА» ГУО «Жлобинский городской 

центр творчества детей и молодёжи «Эврика» 

1.8 Партнёры проекта Объединения по интересам ГУО «Жлобинский 

городской центр творчества детей и молодёжи 

«Эврика» 
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2. ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ПО РАЗРАБОТКЕ И РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА 

2.1 Анализ ситуации 

(актуальность) 

В Концепции непрерывного воспитания детей и 

молодёжи говорится, что патриотизм, как 

важнейшая духовная и социальная ценность, 

является основой укрепления государственности. 

Именно поэтому наиважнейшая задача воспитания в 

2022/2023 учебном году – формирование 

гражданственности и патриотизма у подрастающего 

поколения. С привития любви к своей малой родине, 

гордости за её достижения возникает и чувство 

любви к более широкому понятию – к стране, в 

которой ты родился и живёшь.  

2.2 Идея проекта Работа по патриотическому воспитанию должна 

быть постоянной. Важно найти такие формы работы, 

которые будут привлекательными для учащихся. 

Воспитательный потенциал занятия объединения по 

интересам интеллектуального направления 

разнообразен – вопросы могут быть из любой 

области знаний, в нашем случае могут напрямую 

или косвенно затрагивать тему патриотизма и 

гражданственности. 

Возникла идея: разработать напольную игру «Город» 

для учащихся объединения по интересам 

интеллектуального направления и предложить 

другим объединениям включиться в проект, играя и 

познавая историю малой Родины. Народная 

мудрость гласит: «Где родился, там и пригодился». 

Она не теряет своей актуальности по сей день.  

2.3 Цель и задачи проекта Цель: формирование гражданских и патриотических 

компетенций через организацию серии занятий в 

объединении по интересам интеллектуального 

направления с использованием напольной игры 

«Город». 

Задачи:  
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●​ провести серию занятий в объединении по 

интересам интеллектуального направления с 

использованием напольной игры «Город»; 

●​ выявить и устранить недостатки в знаниях о 

городе Жлобине у учащихся; 

●​ сформировать новые компетенции в сфере 

трудоустройства и профессиональной 

деятельности в городе Жлобине у учащихся; 

●​ развивать у учащихся интерес к 

исследованию малоизвестных фактов о 

городе Жлобине; 

●​ воспитывать у учащихся патриотические и 

гражданские компетенции, необходимые для 

успешной реализации себя в своём родном 

городе, как востребованного специалиста.  

2.4 Ресурсы проекта Для успешной реализации проекта необходимы 

следующие ресурсы: 

- квалифицированный педагог дополнительного 

образования; 

- группа учащихся объединения по интересам 

интеллектуального направления; 

- помещение для занятий, оснащенное необходимым 

оборудованием и соответствующее нормам СанПин 

(учебный кабинет, актовый зал и т.п.); 

- напольная игра «Город»; 

- компьютер с доступом в Интернет; 

- цветной принтер; 

- ламинатор; 

- бумага формата А4; 

- листы для ламинирования; 

- мобильные телефоны с выходом в Интернет; 

- Интернет-ресурсы; 

- библиотека; 

- музей. 
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2.5 План действий по 

реализации проекта 

1 этап: подготовительный – (сентябрь 2022 г) 

Цель: проектирование модели проекта, создание 

условий для его реализации. 

Основное содержание деятельности: 

- изучить нормативную базу по патриотическому 

воспитанию; 

- ознакомиться с практикой проектирования 

проектов по патриотическому воспитанию 

образовательных учреждений Гомельской области, 

Республики Беларусь; 

- проанализировать материально-технические, 

педагогические условия реализации проекта; 

- провести тестирование учащихся объединения по 

интересам интеллектуального направления с целью 

выявления пробелов в знаниях своего города 

Жлобина; 

- провести беседы по темам игры, посмотреть 

видеофильмы о городе Жлобине, организовать 

экскурсии на предприятия и учреждения города;  

- разработать и оформить основные средства для 

реализации проекта: напольная игра «Город». 

2 этап: практический (октябрь 2022 г) 

Цель: реализация проекта. 

Основное содержание деятельности: 

- отработать содержание деятельности: организация 

серии занятий с использованием напольной игры 

«Город». 

3 этап: аналитический – (ноябрь 2022 г) 

Цель: анализ итогов реализации проекта. 

Основное содержание деятельности: 

- подготовить аналитические материалы по 

реализации проекта на основе тестирования 

учащихся, анализа их знаний до начала проекта и 

после его завершения, оценки результатов работы; 
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- систематизировать и усовершенствовать 

накопленный материал и издать информационный 

буклет по данной проблеме; 

- провести коррекцию затруднений в реализации 

проекта. 

2.6 Смета расходов - 

2.7 PR-кампания Информационный буклет 

2.8 Риски проекта и 

мероприятия по их 

локализации 

Затруднения могут возникнуть из-за пробелов в 

знаниях учащихся. Они не смогут ответить на 

вопросы и заработать игровые деньги. Из-за этого 

возможна потеря интереса к игре. Чтобы 

компенсировать недостатки в знаниях, необходимо 

подготовить учащихся к игре.  

3. РЕЗУЛЬТАТЫ 

3.1 Полученные результаты 

(качественные и 

количественные) 

В рамках социально-образовательного проекта «В 

напольную игру играем – свой город Жлобин 

изучаем» учащиеся объединения по интересам 

«МУХА» изучили рынок труда, актуализировали 

знания по истории и традициям, символике города 

Жлобина. Узнали интересные и малоизвестные 

факты, что позволило многим учащимся посмотреть 

на свой город другими глазами. Благодаря 

проведенной подготовительной работе, учащиеся 

чувствовали себя более уверенно, темы игры были 

им знакомы и сам игровой процесс не вызывал 

затруднений.  

3.2 Методы оценки 

эффективности проекта 

В настоящее время не существует универсального 

индикатора для определения уровня патриотизма у 

того или иного человека. Но мы можем оценить тот 

опыт, те знания, полученные учащимися и как они 

повлияли на гражданско-патриотическое 

становление личности. 

3.3 Перспективы проекта Социально-образовательный проект для учащихся 

объединения по интересам интеллектуального 
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направления «В напольную игру играем – свой город 

Жлобин изучаем» может быть реализован в 

образовательном учреждении любого города.  

Игра успешно проводится в центре творчества для 

учащихся объединений по интересам, где 

организатором выступает кружок «МУХА»  

Проект жизнеспособен, так как в его реализации 

могут быть заинтересованы педагоги и учащиеся 

учреждений образования, для которых близок и 

понятен гражданско-патриотический характер 

данного проекта. Проект не требует больших 

финансовых затрат. Идея проекта актуальна и 

востребована. 
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Актуальность 

В Концепции непрерывного воспитания детей и молодёжи говорится, что 

патриотизм, как важнейшая духовная и социальная ценность, является основой 

укрепления государственности. Именно поэтому наиважнейшая задача воспитания в 

2022/2023 учебном году – формирование гражданственности и патриотизма у 

подрастающего поколения. С привития любви к своей малой родине, гордости за её 

достижения возникает и чувство любви к более широкому понятию – к стране, в 

которой ты родился и живёшь. 

Работа по патриотическому воспитанию должна вестись постоянно. Важно 

найти такие формы работы, которые будут не только эффективными, но и 

привлекательными для учащихся. У педагога дополнительного образования 

возможности по использованию разных интересных форм работы намного шире, 

чем у школьного учителя. Воспитательный потенциал занятия объединения по 

интересам интеллектуального направления широк и разнообразен – вопросы могут 

быть из любой области знаний, в нашем случае могут напрямую или косвенно 

затрагивать тему патриотизма и гражданственности. И здесь возникла идея: 

разработать напольную игру «Город» с учащимися объединения по интересам 

интеллектуального направления и предложить другим объединениям включиться в 

проект, играя и познавая историю малой Родины. 

Народная мудрость гласит: «Где родился, там и пригодился». Она не теряет 

своей актуальности по сей день. Человеку не обязательно покорять мировые 

вершины, можно с успехом на родной земле делать добро, работая на благо 

общества. 

Цель: формирование гражданских и патриотических компетенций через 

организацию серии занятий в объединении по интересам интеллектуального 

направления с использованием напольной игры «Город». 

Задачи:  

●​ провести серию занятий в объединении по интересам интеллектуального 

направления с использованием напольной игры «Город»; 

●​ выявить и устранить недостатки в знаниях о городе Жлобине у учащихся; 
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●​ сформировать новые компетенции в сфере трудоустройства и 

профессиональной деятельности в городе Жлобине у учащихся; 

●​ развивать у учащихся интерес к исследованию малоизвестных фактов о городе 

Жлобине; 

●​ воспитывать у учащихся патриотические и гражданские компетенции, 

необходимые для успешной реализации себя в своём родном городе, как 

востребованного специалиста. 

Продолжительность проекта 3 месяца (сентябрь 2022 – ноябрь 2022). 

Возраст учащихся 9-12 лет. 

Количество учащихся – 15 человек. 
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План действий по реализации проекта 

1 этап: подготовительный – (сентябрь 2022 г) 

Цель: проектирование модели проекта, создание условий для его реализации. 

Основное содержание деятельности: 

- изучить нормативную базу по патриотическому воспитанию; 

- ознакомиться с практикой проектирования проектов по патриотическому 

воспитанию образовательных учреждений Гомельской области, Республики 

Беларусь; 

- проанализировать материально-технические, педагогические условия реализации 

проекта; 

- провести тестирование учащихся объединения по интересам интеллектуального 

направления с целью выявления пробелов в знаниях своего города Жлобина; 

- провести беседы по темам игры, посмотреть видеофильмы о городе Жлобине, 

организовать экскурсии на предприятия и учреждения города;  

- разработать и оформить основные средства для реализации проекта: напольную 

игру «Город». 

2 этап: практический (октябрь 2022 г) 

Цель: реализация проекта. 

Основное содержание деятельности: 

- отработать содержание деятельности: организация серии занятий с использованием 

напольной игры «Город». 

3 этап: аналитический – (ноябрь 2022 г) 

Цель: анализ итогов реализации проекта. 

Основное содержание деятельности: 

- подготовить аналитические материалы по реализации проекта на основе 

тестирования учащихся, анализа их знаний до начала проекта и после его 

завершения, оценки результатов работы; 

- систематизировать и усовершенствовать накопленный материал и издать 

информационный буклет по данной проблеме; 

- провести коррекцию затруднений в реализации проекта. 
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Модель проекта 
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Содержание деятельности по разработке и реализации проекта 

В процессе проведения занятий в объединении по интересам 

интеллектуального направления «МУХА» ГУО «Жлобинский городской центр 

творчества детей и молодёжи «Эврика» были выявлены значительные пробелы в 

знаниях учащихся основных общеизвестных фактов о своём городе Жлобине. 

Потребовался поиск новых форм, способных одновременно и заинтересовать 

учащихся, и помочь им устранить имеющиеся недостатки в знаниях. Возникла идея 

разработать напольную игру «Город». Впоследствии эта идея была реализована в 

рамках социально-образовательного проекта «В напольную игру играем – свой город 

Жлобин изучаем», где появилась конкретная цель, ориентированная на 

формирование патриотических компетенций учащихся. 

Для эффективной реализации проекта был разработан план действий, который 

включает 3 этапа: подготовительный, практический и аналитический.  

На подготовительном этапе необходимо было изучить нормативную базу по 

патриотическому воспитанию: 

1.​ Конституция Республики Беларусь с изменениями и дополнениями, 

принятыми на республиканских референдумах 24 ноября 1996, 17 октября и 27 

февраля 2022. 

2.​ Указ Президента Республики Беларусь от 1 января 2022 года №1 «Об 

объявлении 2022 года Годом исторической памяти». 

3.​ Закон о государственных символах Республики Беларусь от 4 января 2021г. 

№83-З. 

4.​ Постановление Совета Министров Республики Беларусь от 27 января 2022 

года №50 «О республиканском плане мероприятий по проведению в 2022 году 

Года исторической памяти». 

5.​ Национальная стратегия устойчивого развития Республики Беларусь на период 

до 2035 года. 
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6.​ Письмо Министерства образования Республики Беларусь от 08.04.2022 

№02-02-13/3/33 «О совершенствовании работы по патриотическому 

воспитанию с обучающимися». 

7.​ Рекомендации по использованию государственной символики в учреждениях 

образования. 

8.​ Концепция непрерывного воспитания детей и учащейся молодежи 

(утверждена постановлением Министерства образования Республики Беларусь 

от 15.07.2015 № 82). 

9.​ Программа непрерывного воспитания детей и учащейся молодежи на 

2021–2025 годы (утверждена постановлением Министерства образования 

Республики Беларусь от 31.12.2020 № 312). 

10.​Программа сотрудничества между Министерством образования Республики 

Беларусь и Белорусской Православной Церковью на 2020–2025 годы. 

11.​Инструктивно-методическое письмо «О дополнительных мерах по 

совершенствованию военно-патриотического воспитания учащихся в 

учреждениях общего среднего образования». 

12.​Инструктивно-методическое письмо «Особенности организации социальной, 

воспитательной и идеологической работы в учреждениях общего среднего 

образования в 2022/2023 учебном году». 

13.​Инструкция о проведении воспитательной работы педагогическими 

работниками во внеучебное время с обучающимися (утверждена 

постановлением Министерства образования Республики Беларусь № 332 

от 22.09.2022). 

Далее необходимо было изучить опыт проектной деятельности по 

патриотическому воспитанию образовательных учреждений Гомельской области, 

Республики Беларусь: 

1.​ Проект по формированию патриотического воспитания у детей 

в старшей разновозрастной интегрированной группе 

«Достопримечательности моего города Орша». 
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2.​ Инновационный проект «Внедрение модели гражданского и 

патриотического воспитания на основе истории и традиций белорусского 

народа» ГУО «Зембинский учебно-педагогический комплекс детский сад –  

средняя школа Борисовского района». 

3.​ Республиканская интерактивная платформа 

патриотического воспитания "Патриот.by". 

4.​ Опыт педагогической деятельности «Система работы по формированию 

гражданственности и патриотизма обучающихся средствами реализации 

педагогических проектов учреждений образования» город Старые Дороги. 

5.​ Проект по патриотическому воспитанию «Растим патриотов Беларуси!» 

ГУО «Мотольская средняя школа» Ивановского района. 

6.​ Педагогический проект «Воспитание гражданственности и патриотизма 

учащихся посредством использования информационно-коммуникационных 

технологий в воспитательном процессе» Государственное учреждение 

образования «Средняя школа №4 г. Солигорска». 

Проанализировав педагогические условия реализации проекта при 

оборудовании образовательно-развивающей среды необходимо обязательно 

учитывать: 

●​ безопасность жизни и здоровья учащихся; 

●​ достаточность материала; 

●​ доступность расположения; 

●​ тематика заданий должна соответствовать возрастным особенностям учащихся. 

При организации учебно-воспитательной деятельности педагогу необходимо 

использовать следующие методы: 

●​ метод успеха – очень важно построить задания таким образом, чтобы учащиеся 

испытывали чувство удовлетворения своими успехами в процессе игры; 

●​ методы, повышающие познавательную активность (сравнение, повторение, 

решение логических задач, исследование); 

15 
 



●​ методы, повышающие эмоциональную активность учащихся при усвоении 

знаний (элементы новизны, проблемно-игровые приемы, проблемные вопросы, 

игровые задания и упражнения); 

●​ методы коррекции и уточнения представлений при проведении оценочной 

деятельности (опрос, анкетирование, беседа). 

Педагог, реализующий данный проект должен быть достаточно 

квалифицирован, чтобы владеть приёмами и методами организации 

учебно-воспитательной деятельности с учащимися, знать историю, традиции и 

культуру своего города, быть уверенным пользователем Интернет пространства 

(уметь работать с такими веб-сервисами, как Googl формы). 

Непосредственным средством обучения и воспитания патриотических 

компетенций является напольная игра «Город», для разработки и создания которой 

не требуются какие-либо материально-технические условия. Достаточно 

использовать следующие ресурсы: 

●​ помещение для занятий, оснащенное необходимым оборудованием и 

соответствующее нормам СанПин (учебный класс, актовый зал и т.п.); 

●​ компьютер с доступом в Интернет; 

●​ цветной принтер; 

●​ ламинатор; 

●​ бумага формата А4; 

●​ листы для ламинирования; 

●​ мобильные телефоны с выходом в Интернет; 

●​ Интернет-ресурсы; 

●​ библиотека; 

●​ музей. 

Для выявления пробелов в знаниях о своём городе Жлобине было проведено 

анкетирование учащихся объединения по интересам интеллектуального направления 

«МУХА». И началась работа по разработке напольной игры «Город». В процессе 

изучения материала появились риски, связанные с тем, что учащиеся не смогут 

ответить на некоторые вопросы и заработать игровые «деньги», что может снизить 
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интерес к игре. Поэтому, одновременно с созданием заданий к игре «Город», 

проводились беседы по темам игры, были организованы просмотры видеофильмов о 

городе Жлобине и экскурсии на предприятия и учреждения города (РУП 

«Жлобинская швейная фабрика «ФРАНТишка», вокзал станции «Жлобин», 

Жлобинская районная библиотека имени Н.К. Крупской, стадион «Локомотив», 

магазин «Центральный»). 

Итог подготовительного этапа – создание напольной игры «Город» 

(Приложение 1).  

На втором этапе реализации проекта были организованы занятия с учащимися 

ОПИ «МУХА», используя напольную игру «Город». На первом занятии учащиеся 

познакомились с правилами игры, уточнили необходимые умения при 

использовании технических средств (мобильных телефонов) для сканирования 

QR-кодов и работы с Googl-формами. На втором и последующих занятиях играли 

непосредственно в игру, сохраняя игровой прогресс. Выяснилось, что времени 

одного занятия недостаточно. Для того, чтобы полностью пройти все станции по 

темам игры, оптимально 8 занятий. Некоторые вопросы в заданиях игры были 

сложными, но игра создавалась не с целью контроля знаний, а прежде всего с 

познавательной направленностью. Учащиеся должны были познакомиться с 

неизвестными им фактами о своём городе Жлобине. На последнем занятии 

учащимся снова было предложено пройти анкетирование для выявления степени 

сформированности основных знаний о городе Жлобине, его истории, культурных 

традициях, профессиональной деятельности. Опрос об отношении учащихся к 

своему городу как гражданина и патриота. 

Заключительный этап – аналитический, целью которого стал анализ итогов 

реализации проекта. Для этого необходимо было проанализировать итоги 

первоначального и конечного анкетирования учащихся, поведение учащихся на 

занятиях в процессе игры и сделать сравнительный анализ, на основе которого 

выяснить степень сформированности основных гражданско-патриотических 

компетенций.  
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В рамках социально-образовательного проекта «В напольную игру играем – 

свой город Жлобин изучаем» учащиеся ОПИ «МУХА» на протяжении 8 занятий (24 

академических часа) играли в напольную игру «Город», что позволило многим 

посмотреть на свой город другими глазами. Благодаря проведенной 

подготовительной работе учащиеся чувствовали себя более уверенно, темы игры 

были им знакомы и сам игровой процесс не вызывал затруднений. В процессе игры 

учащиеся познакомились с символами и историей города Жлобина (станция 

«Музей»), с культурными традициями и ремёслами (станции «Дворец культуры» и 

«Центр творчества»), административными и правоохранительными структурами 

города (станции «Администрация города» и «Милиция»), с образовательными и 

спортивными отделами (станции «Школа» и «Стадион»), с профессиями врача 

скорой помощи, учителя, художника-конструктора одежды, библиотекаря, 

разливщика стали, специалиста по оказанию розничных банковских услуг, продавца, 

экскурсовода, спасателя, составителя поездов, тренера, инспектора милиции, 

культорганизатора, педагога дополнительного образования, формацевта. С 

заданиями на каждой станции учащиеся справились в среднем на 83% (по итогам 

подсчёта рейтинга каждого игрока). Затруднения возникли в основном на станциях 

«Банк», «Музей», «Библиотека», где было слабое знание исторических фактов о 

возникновении города Жлобина. Анкетирование, проведённое с учащимися на 

подготовительном и аналитическом этапах имело существенную разницу.  60% 

учащихся в начале проекта не знали даже название реки, на берегу которой 

расположен город Жлобин, в итоговой анкете с уверенностью отвечали на вопросы 

об историческом прошлом города.  

В настоящее время не существует универсального индикатора для 

определения уровня патриотизма у того или иного человека. Но мы можем оценить 

тот опыт, те знания, полученные учащимися в процессе игры, и как они повлияли на 

гражданско-патриотическое становление личности. В качестве рефлексии в конце 

проекта был использован опрос, как один из наиболее распространённых методов 

анализа. Результаты опроса представлены в виде диаграмм.  
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Таблица. Сравнительный анализ эффективности проекта 

 

В начале проекта В конце проекта 
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Заключение 

Социально-образовательный проект для учащихся «В напольную игру играем 

– свой город Жлобин изучаем» может быть реализован в образовательном 

учреждении любого города. Проект жизнеспособен, так как в его реализации могут 

быть заинтересованы педагоги и учащиеся учреждений образования, для которых 

близок и понятен гражданско-патриотический характер данного проекта. Проект не 

требует больших финансовых затрат. Идея проекта актуальна и востребована.  

Созданная в рамках проекта напольная игра «Город», является той развивающей 

средой, новой интересной формой, способной увлечь учащихся к познанию и 

исследованию своего города. Именно игровые формы позволяют эффективно 

усваивать новые знания, что и произошло на занятиях с использованием напольной 

игры «Город». 

Учащиеся, принимавшие участие в проекте, проявили неподдельный интерес к 

профессиональной и повседневной жизни города Жлобина. Это видно в итоговом 

опросе: ответы на 100% отобразили их знания и гражданскую позицию. Из этого 

следует, что цели и задачи проекта выполнены. 

По итогам проекта создан информационный буклет с содержанием напольной 

игры «Город» и фотоотчётом о ее проведении. (Приложение 2). 
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Приложение 1 

Напольная игра «Город» 

Напольная игра «Город» – это интеллектуальная интерактивная игра о городе 

Жлобине. Игроки в игре «Город» передвигаются по игровому полю по станциям и, 

отвечая на вопросы, зарабатывают игровые «деньги».  Каждая станция – это элемент 

города: предприятие, фабрика, завод, административное здание и т.п. и на ней висит 

объявление о вакансиях. Игрок может попробовать себя в роли специалиста той 

профессии, которая ему понравится, ответив на вопросы, и заработать игровые 

«деньги» (цена каждого вопроса указана в тестовом листе). По итогам игры 

выигрывается игрок, заработавший наибольшее количество «денег». Контролирует 

игровой процесс «Банкир» (Ведущий). 

Цель: формирование гражданско-патриотических компетенций учащихся 

объединения по интересам «МУХА»; пополнение знаний о своем городе Жлобине; 

знакомство с рынком труда города Жлобина. 

Задачи: 

✔​совершенствовать знания учащихся о своём городе Жлобине, его 

историческом прошлом и настоящем, культурных традициях; 

✔​развивать познавательную активность учащихся посредством новых форм 

обучения и воспитания; 

✔​формировать профессиональные компетенции учащихся; 

✔​воспитывать активную гражданскую позицию учащихся; 

✔​прививать любовь и уважение к своей малой родине и её достижениям. 

Целевая аудитория: учащиеся 4-6 классов. 

Участники: индивидуальные игроки 2-8 человек. 

Оборудование: 

✔​кубик, размером 50х50х50 см;  

✔​игровое поле (3200х2600 см); 

✔​игровые деньги номиналом 10, 20, 50 и 100 рублей по 100 штук; 

✔​рекламные объявления – по одному для каждой станции; 

✔​карточки «Игра с Банкиром» - 12 штук; 
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✔​карточки «Аптечка» – 50 штук; 

✔​компьютер (ноутбук, планшет) для Банкира (ведущего) с выходом в Интернет 

и Googl аккаунтом; 

✔​мобильные телефоны (смартфоны, айфоны) у каждого игрока с выходом в 

Интернет; 

✔​разработанные и сохраненные в Googl формах тестовые задания по темам 

игры. 

Правила игры 

1.​ Подготовьте всё для начала игры: 

1)​ Разложите игровое поле: на каждую станцию положите листок с 

объявлением и QR-кодами заданий. 

2)​ Банкир проводит жеребьёвку и определяет порядковый номер каждого 

игрока (записывает на листок имя игрока и его порядковый номер). 

Каждый игрок получает по 50 рублей стартового капитала игры: 10 

рублей – 1шт., 20 рублей – 2 шт. 

3)​ Игроки занимают свои места на полях «СТАРТ» по углам игрового поля. 

Если играет больше четырех человек, то игрокам можно начать игру с 

любого оранжевого поля, находящегося на краю. 

Игроки бросают кубик, согласно своим номерам. Ходить можно в любом 

направлении игрового поля по количеству шагов, выпавших на игровом кубике. 

Цель игрока – дойти до любой станции, выбрать себе подходящую работу, согласно 

вакансиям, указанным в объявлении, отсканировать код задания и ответить на 

вопросы. За каждый правильный ответ начисляется «10 рублей». Банкир проверяет 

правильность ответов игрока и выдаёт ему «игровые деньги». Игра продолжается, 

пока все игроки не пройдут все станции. В конце игры подсчитывают деньги 

каждого игрока. Побеждает игрок, заработавший своим интеллектом наибольшую 

сумму «денег». 

На поле есть препятствия и поощрения: 
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1)​ Буква В в белом круге – вы встретили вора и вас обокрали, отдайте «Банкиру» 

20 рублей или идите в Милицию и пропустите три хода на выяснение 

обстоятельств кражи. 

2)​ Буква А в красном круге – вы попали в аварию, отдайте «Банкиру» аптечку 

или идите в больницу и пропустите три хода на лечение. 

3)​ Буква И в жёлтом круге – вам повезло, вы получаете возможность заработать 

деньги с помощью «Игры с Банкиром», для этого тянете карточку с QR-кодом 

вопроса, если отвечаете на него, зарабатываете 30 рублей, если не отвечаете, 

то должны отдать 10 рублей за потраченное на вас время «Банкиром». Если вы 

не хотите играть с «Банкиром», то продолжаете игру. 

4)​ Подарок в сиреневом круге – вы получаете подарок от «Банкира» - Аптечку. 

На игровом поле 20 станций: 

1)​ «Больница».  

2)​ «Стадион».  

3)​ «Школа».  

4)​ «Парк».  

5)​ «Фабрика».  

6)​  «Библиотека».  

7)​ «Банк».  

8)​ «Администрация города».  

9)​  «Милиция».  

10)​  «Аптека».  

11)​ «Магазин».  

12)​ «Дворец культуры».  

13)​ «Центр творчества».  

14)​ «Музей». 

15)​  «Спасатели МЧС».  

16)​  «Вокзал».  
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Игровое поле 
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Содержание станций
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Игровая валюта 
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Карточки «Аптечка» 
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Карточки «Игра с Банкиром» 
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Приложение 2 
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