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Nombre del proyecto: "Mi comunidad y sus manifestaciones artisticas y culturales"

Lenguajes

Semana: 3

Problematica general que afecta a mi comunidad escolar o familiar: Falta de
conocimiento y valoracion de las manifestaciones artisticas y culturales de la comunidad.

Contenido: Manifestaciones artisticas y culturales de la comunidad (musica, danza,
pintura, escultura, tradiciones, etc.)

Metodologia sugerida: Aprendizaje basado en proyectos, trabajo colaborativo,
investigacion, actividades practicas y creativas.

Secuencia didactica:

Dia 1:

Inicio:

- Presentacion del proyecto y explicacion de los objetivos.

- Realizacion de una lluvia de ideas sobre las manifestaciones artisticas y culturales que
los nifios conocen.

Desarrollo:

- Realizacion de una visita virtual a un museo de arte local.

- Observacion y descripcion de diferentes obras de arte.

- Conversacion sobre las emociones y sensaciones que les generan las obras.

Cierre:

- Reflexi6n grupal sobre la importancia del arte y la cultura en la comunidad.

- Elaboracion de un mural colectivo inspirado en las obras de arte observadas.

Tarea:

- Pedir a los nifios que investiguen en casa sobre alguna manifestacion artistica o cultural
de su comunidad y la compartan al dia siguiente.

Recursos a usar:

- Proyector o computadora para la visita virtual al museo.

- Papel, colores y pinceles para el mural colectivo.

Dia 2:

Inicio:

- Compartir las investigaciones realizadas por los nifios sobre manifestaciones artisticas
y culturales de la comunidad.

Desarrollo:

- Organizacion de grupos de trabajo para profundizar en una manifestacion artistica o
cultural especifica.

- Investigacion en libros, internet u otras fuentes de informacion.

- Elaboracion de carteles informativos sobre la manifestacion elegida.

Cierre:




- Exposicion de los carteles y explicacion de cada manifestacion artistica o cultural.
- Reflexion sobre la diversidad cultural de la comunidad.

Tarea:

- Pedir a los nifios que realicen un dibujo o una manualidad relacionada con la
manifestacion artistica o cultural que investigaron.

Recursos a usar:

- Libros, internet u otras fuentes de informacién para la investigacion.

- Cartulinas, colores y materiales para la elaboracion de los carteles.

Dia 3:

Inicio:

- Observacion y apreciacion de los dibujos y manualidades realizados por los nifios.
Desarrollo:

- Organizacion de grupos de trabajo para practicar una danza tradicional de la
comunidad.

- Ensayo y practica de la danza.

- Elaboracion de disfraces o accesorios relacionados con la danza.

Cierre:

- Presentacion de la danza ante el resto del grupo.

- Reflexion sobre la importancia de preservar las tradiciones culturales.

Tarea:

- Pedir a los nifios que investiguen en casa sobre alguna tradicion cultural de su familia 'y
la compartan al dia siguiente.

Recursos a usar:

- Espacio amplio para la practica de la danza.

- Materiales para la elaboracion de disfraces o accesorios.

Dia 4:

Inicio:

- Compartir las investigaciones realizadas por los nifios sobre tradiciones culturales
familiares.

Desarrollo:

- Organizacion de grupos de trabajo para representar una escena de una tradicion
familiar.

- Ensayo y préctica de la representacion.

- Elaboracion de escenografia y vestuario.

Cierre:

- Presentacion de las representaciones ante el resto del grupo.

- Reflexion sobre la importancia de las tradiciones familiares en la identidad cultural.
Tarea:

- Pedir a los nifios que realicen un dibujo o una manualidad representando una tradicion
familiar.

Recursos a usar:

- Espacio amplio para las representaciones.

- Materiales para la elaboracion de escenografia y vestuario.




Dia 5:

Inicio:

- Observacion y apreciacion de los dibujos y manualidades realizados por los nifios.
Desarrollo:

- Organizacion de grupos de trabajo para crear una cancion sobre la comunidad.

- Composicion de la letra y melodia de la cancion.

- Ensayo y préctica de la cancion.

Cierre:

- Presentacion de la cancidn ante el resto del grupo.

- Reflexion sobre la importancia de la masica como manifestacion artistica y cultural.
Tarea:

- Pedir a los nifios que investiguen en casa sobre algin instrumento musical tradicional
de su comunidad y lo compartan al dia siguiente.

Recursos a usar:

- Instrumentos musicales (si es posible).

- Papel y lapices para la composicion de la cancion.

Espero que esta secuencia didactica te sea util para desarrollar el proyecto en tu salon de
clases. Recuerda adaptar las actividades segun las necesidades y caracteristicas de tus
estudiantes.




Nombre del proyecto: "Explorando el mundo de los juguetes y artefactos tecnologicos"

Saberes y Pensamiento Cientifico

Semana: 3

Problematica general que afecta a mi comunidad escolar o familiar: Falta de
conciencia sobre los diferentes usos de juguetes, objetos y artefactos tecnoldgicos en el
entorno sociocultural.

Contenido: Reconocimiento y exploracion de los diferentes usos de juguetes, objetos y
artefactos tecnologicos en el entorno sociocultural.

Metodologia sugerida: Aprendizaje basado en indagacion y STEAM.

Secuencia didactica:

Dia 1:

Inicio:

- Presentacion del proyecto y la pregunta esencial: ";Como se utilizan los juguetes,
objetos y artefactos tecnoldgicos en nuestro entorno sociocultural?"

- Realizacion de una lluvia de ideas sobre los juguetes, objetos y artefactos tecnologicos
que los estudiantes conocen.

Desarrollo:

- Investigacion activa: Los estudiantes se dividen en grupos y realizan una investigacion
sobre diferentes juguetes, objetos y artefactos tecnologicos, utilizando libros, internet y
entrevistas a familiares.

- Cada grupo presenta sus hallazgos y comparte informacion con el resto de la clase.
Cierre:

- Reflexion y comunicacion: Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y comparten
sus ideas sobre como se utilizan los juguetes, objetos y artefactos tecnoldgicos en su
entorno sociocultural.

- Se plantea la tarea para el dia siguiente.

Tarea:

- Los estudiantes deben traer un juguete, objeto o artefacto tecnoldgico de su entorno
sociocultural y explicar como se utiliza.

Recursos a usar:

- Libros sobre juguetes, objetos y artefactos tecnoldgicos.

- Acceso a internet.

- Papel y lapices.




Dia 2:

Inicio:

- Revision de los juguetes, objetos y artefactos tecnoldgicos que los estudiantes trajeron.
- Discusion sobre los diferentes usos de cada uno de ellos.

Desarrollo:

- Investigacion activa: Los estudiantes se dividen en grupos y realizan una investigacion
sobre los diferentes usos de los juguetes, objetos y artefactos tecnolégicos que trajeron.

- Cada grupo presenta sus hallazgos y comparte informacion con el resto de la clase.
Cierre:

- Reflexion y comunicacion: Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y comparten
sus ideas sobre los diferentes usos de los juguetes, objetos y artefactos tecnologicos en su
entorno sociocultural.

- Se plantea la tarea para el dia siguiente.

Tarea:

- Los estudiantes deben dibujar o construir un modelo de un juguete, objeto o artefacto
tecnologico que les gustaria inventar y explicar como se utilizaria en su entorno
sociocultural.

Recursos a usar:

- Papel, lapices y colores.

- Materiales de construccion (carton, pegamento, tijeras, etc.).

Dia 3:

Inicio:

- Revision de los dibujos o modelos de los juguetes, objetos o artefactos tecnologicos
que los estudiantes crearon.

- Discusion sobre las ideas y los diferentes usos propuestos.

Desarrollo:

- Creatividad y disefo: Los estudiantes trabajan en grupos para disefiar y construir un
prototipo de uno de los juguetes, objetos o artefactos tecnoldgicos propuestos.

- Cada grupo presenta su prototipo y explica como se utilizaria en su entorno
sociocultural.

Cierre:

- Reflexion y comunicacion: Los estudiantes reflexionan sobre el proceso de disefio y
construccidn, y comparten sus ideas sobre como se utilizarian los juguetes, objetos y
artefactos tecnoldgicos en su entorno sociocultural.

- Se plantea la tarea para el dia siguiente.

Tarea:

- Los estudiantes deben entrevistar a un adulto de su entorno sociocultural y preguntarle
sobre los juguetes, objetos y artefactos tecnologicos que utilizaba cuando era nifio/a y
como se utilizaban.

Recursos a usar:

- Papel y lapices.

- Grabadora o dispositivo para tomar notas durante la entrevista.

Dia 4:
Inicio:
- Revision de las entrevistas realizadas por los estudiantes.




- Discusion sobre los juguetes, objetos y artefactos tecnologicos utilizados en el pasado.
Desarrollo:

- Investigacion activa: Los estudiantes investigan sobre los juguetes, objetos y artefactos
tecnologicos utilizados en el pasado, utilizando libros, internet y las entrevistas
realizadas.

- Cada grupo presenta sus hallazgos y comparte informacion con el resto de la clase.
Cierre:

- Reflexion y comunicacion: Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y comparten
sus ideas sobre como han cambiado los juguetes, objetos y artefactos tecnologicos a lo
largo del tiempo en su entorno sociocultural.

- Se plantea la tarea para el dia siguiente.

Tarea:

- Los estudiantes deben crear un collage o una presentacion visual que muestre la
evolucion de los juguetes, objetos y artefactos tecnoldgicos en su entorno sociocultural.
Recursos a usar:

- Papel, tijeras, pegamento y revistas para el collage.

- Computadoras o dispositivos para crear la presentacion visual.

Dia S:

Inicio:

- Revision de los collages o presentaciones visuales creados por los estudiantes.

- Discusion sobre la evolucion de los juguetes, objetos y artefactos tecnoldgicos en su
entorno sociocultural.

Desarrollo:

- Creatividad y disefo: Los estudiantes trabajan en grupos para disefiar y crear un
juguete, objeto o artefacto tecnologico que refleje la evolucion de los juguetes en su
entorno sociocultural.

- Cada grupo presenta su creacion y explica como se utilizaria.

Cierre:

- Reflexion y comunicacion: Los estudiantes reflexionan sobre el proceso de disefio y
creacion, y comparten sus ideas sobre como se utilizarian los juguetes, objetos y
artefactos tecnoldgicos en su entorno sociocultural en el futuro.

- Se realiza una evaluacion del proyecto y se concluye la secuencia didactica.

Tarea:

- No se asigna tarea para este dia.

Recursos a usar:

- Materiales de construccion (carton, pegamento, tijeras, etc.).

- Papel, lapices y colores.




Nombre del proyecto: "Aprendiendo a ser empaticos: Comprendiendo las opiniones y
perspectivas de los demas"

Etica, naturaleza y sociedades

Semana: 3

Problematica general que afecta a mi comunidad escolar o familiar: Falta de
empatia y comprension hacia las opiniones y perspectivas de los demas, lo que dificulta
la convivencia y el respeto mutuo.

Contenido:

- Concepto de empatia y comprension.

- Reconocimiento de las emociones propias y ajenas.
- Escucha activa.

- Respeto a las opiniones y perspectivas de los demas.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Secuencia didactica:




Dia 1:

Inicio:

- Presentar a los estudiantes la problematica general y explicar la importancia de
promover la empatia y la comprension hacia las opiniones y perspectivas de los demas.
- Realizar una dindmica de presentacion en la que los estudiantes compartan sus
opiniones y perspectivas sobre un tema especifico.

Desarrollo:

- Realizar una lluvia de ideas sobre qué significa ser empatico y comprender las
opiniones de los demas.

- Presentar el concepto de empatia y comprension a través de una historia o cuento.
- Realizar una actividad practica en la que los estudiantes identifiquen y expresen
diferentes emociones.

Cierre:

- Reflexionar en grupo sobre la importancia de la empatia y la comprension en la
convivencia diaria.

- Realizar una actividad de cierre en la que los estudiantes compartan una situacion en la
que hayan demostrado empatia hacia los demas.

Tarea:

- Pedir a los estudiantes que realicen una actividad en casa en la que identifiquen y
expresen diferentes emociones.

Recursos a usar:

- Cuentos o historias que promuevan la empatia.

- Tarjetas o imagenes de emociones.

- Hojas y lapices para la actividad de expresion de emociones.

Dia 2:

Inicio:

- Recordar la actividad de expresion de emociones realizada el dia anterior.

- Realizar una dinamica de escucha activa en la que los estudiantes practiquen prestando
atencion a las opiniones de los demas.

Desarrollo:

- Presentar el concepto de escucha activa y explicar su importancia en la comprension de
las opiniones de los demas.

- Realizar una actividad préctica en la que los estudiantes practiquen la escucha activa en
parejas o grupos pequerios.

Cierre:

- Reflexionar en grupo sobre la importancia de la escucha activa en la empatia y la
comprension.

- Realizar una actividad de cierre en la que los estudiantes compartan como se sintieron
al ser escuchados activamente.

Tarea:

- Pedir a los estudiantes que practiquen la escucha activa en una conversacion con un
familiar o amigo.

Recursos a usar:

- Tarjetas con frases para practicar la escucha activa.

- Hojas y lapices para la actividad de reflexion.




Dia 3:

Inicio:

- Repasar la importancia de la empatia y la comprension hacia las opiniones de los
demas.

- Realizar una dinamica de juego de roles en la que los estudiantes representen diferentes
situaciones de conflicto y practiquen la empatia.

Desarrollo:

- Presentar diferentes situaciones de conflicto y discutir en grupo como se podrian
abordar desde la empatia y la comprension.

- Realizar una actividad practica en la que los estudiantes practiquen la resolucion de
conflictos desde la empatia.

Cierre:

- Reflexionar en grupo sobre las estrategias utilizadas para resolver los conflictos desde
la empatia.

- Realizar una actividad de cierre en la que los estudiantes compartan como se sintieron
al resolver un conflicto desde la empatia.

Tarea:

- Pedir a los estudiantes que identifiquen una situacién de conflicto en su entorno y
propongan una solucion desde la empatia.

Recursos a usar:

- Tarjetas con situaciones de conflicto.

- Hojas y lapices para la actividad de reflexion.

Dia 4:

Inicio:

- Recordar la importancia de la empatia y la comprension hacia las opiniones de los
demas.

- Realizar una dinamica de juego cooperativo en la que los estudiantes practiquen el
trabajo en equipo.

Desarrollo:

- Presentar diferentes actividades cooperativas en las que los estudiantes trabajen en
equipo para lograr un objetivo comun.

- Realizar una actividad practica en la que los estudiantes trabajen en equipos para
resolver un problema o completar una tarea.

Cierre:

- Reflexionar en grupo sobre la importancia del trabajo en equipo en la empatia y la
comprension.

- Realizar una actividad de cierre en la que los estudiantes compartan como se sintieron
al trabajar en equipo.

Tarea:

- Pedir a los estudiantes que realicen una actividad en casa en la que trabajen en equipo
con un familiar o amigo.

Recursos a usar:

- Actividades cooperativas.

- Hojas y lapices para la actividad de reflexion.




Dia 5:

Inicio:

- Repasar los conceptos de empatia y comprension hacia las opiniones de los demas.

- Realizar una dinamica de expresion artistica en la que los estudiantes representen la
empatia y la comprension.

Desarrollo:

- Presentar diferentes técnicas artisticas (dibujo, pintura, collage, etc.) y explicar como
pueden ser utilizadas para expresar la empatia y la comprension.

- Realizar una actividad practica en la que los estudiantes creen una obra de arte que
represente la empatia y la comprension.

Cierre:

- Reflexionar en grupo sobre las obras de arte creadas y como representan la empatia y la
comprension.

- Realizar una actividad de cierre en la que los estudiantes compartan como se sintieron
al expresar la empatia a través del arte.

Tarea:

- Pedir a los estudiantes que realicen una obra de arte en casa que represente la empatia y
la comprension.

Recursos a usar:

- Materiales artisticos (papel, colores, pegamento, tijeras, etc.).

- Hojas y lapices para la actividad de reflexion.

Nombre del proyecto: "Cuidemos nuestra salud al llevar a cabo medidas de seguridad,
higiene y limpieza en la preparacion y consumo de alimentos y bebidas saludables."

De lo humano a lo comunitario

Semana: 3

Problematica general que afecta a mi comunidad escolar o familiar: Falta de
conciencia sobre la importancia de la seguridad, higiene y limpieza en la preparacion y
consumo de alimentos y bebidas saludables.

Contenido: Medidas de seguridad, higiene y limpieza en la preparacion y consumo de
alimentos y bebidas saludables.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Servicio (AS)

Secuencia didactica:




Dia 1:

Inicio:

- Presentacion del proyecto y explicacion de los objetivos.

- Realizacién de una lluvia de ideas sobre la importancia de la seguridad, higiene y
limpieza en la preparacion y consumo de alimentos y bebidas saludables.

Desarrollo:

- Realizacion de una actividad practica en la que los estudiantes aprendan a lavarse las
manos correctamente.

- Elaboracion de un cartel con los pasos para lavarse las manos y colocarlo en el salon de
clases.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre la importancia de lavarse las manos antes de comer.

- Asignacion de una tarea para que los estudiantes ensefien a sus familias como lavarse
las manos correctamente.

Tarea:

- Ensefar a sus familias como lavarse las manos correctamente.

Recursos a usar:

- Cartulinas

- Marcadores

- Aguay jabon

Dia 2:

Inicio:

- Repaso de la actividad anterior y preguntas sobre la importancia de lavarse las manos
antes de comer.

Desarrollo:

- Realizacion de una actividad practica en la que los estudiantes aprendan a utilizar
utensilios de cocina de forma segura.

- Elaboracion de un cartel con las medidas de seguridad al utilizar utensilios de cocina 'y
colocarlo en el salon de clases.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre la importancia de utilizar utensilios de cocina de forma segura.
- Asignacion de una tarea para que los estudiantes revisen en sus casas si los utensilios
de cocina estan en buen estado y seguros.

Tarea:

- Revisar en casa si los utensilios de cocina estan en buen estado y seguros.

Recursos a usar:

- Utensilios de cocina (cucharas, tenedores, cuchillos, etc.)

- Cartulinas

- Marcadores




Dia 3:

Inicio:

- Repaso de la actividad anterior y preguntas sobre las medidas de seguridad al utilizar
utensilios de cocina.

Desarrollo:

- Realizacién de una actividad practica en la que los estudiantes aprendan a limpiar
correctamente los alimentos antes de consumirlos.

- Elaboracion de un cartel con los pasos para limpiar los alimentos y colocarlo en el
salon de clases.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre la importancia de limpiar los alimentos antes de consumirlos.
- Asignacion de una tarea para que los estudiantes ayuden a limpiar los alimentos en
casa.

Tarea:

- Ayudar a limpiar los alimentos en casa.

Recursos a usar:

- Alimentos (frutas, verduras, etc.)

- Cartulinas

- Marcadores

Dia 4:

Inicio:

- Repaso de la actividad anterior y preguntas sobre la importancia de limpiar los
alimentos antes de consumirlos.

Desarrollo:

- Realizacion de una actividad préctica en la que los estudiantes aprendan a preparar una
merienda saludable.

- Degustacion de la merienda preparada por los estudiantes.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre la importancia de consumir alimentos saludables.

- Asignacion de una tarea para que los estudiantes preparen una merienda saludable en
casa y la compartan con su familia.

Tarea:

- Preparar una merienda saludable en casa y compartirla con la familia.

Recursos a usar:

- Alimentos saludables (frutas, verduras, etc.)

- Utensilios de cocina

- Cartulinas

- Marcadores




Dia S:

Inicio:

- Repaso de la actividad anterior y preguntas sobre la importancia de consumir alimentos
saludables.

Desarrollo:

- Realizacién de una actividad practica en la que los estudiantes aprendan a mantener
limpio el salon de clases.

- Elaboracion de un cartel con las medidas de limpieza del salon de clases y colocarlo en
el salon.

Cierre:

- Reflexion grupal sobre la importancia de mantener limpio el salon de clases.

- Evaluacion del proyecto y entrega de reconocimientos a los estudiantes por su
participacion.

Tarea:

- Mantener limpio el salon de clases.

Recursos a usar:

- Materiales de limpieza (escobas, trapeadores, etc.)

- Cartulinas

- Marcadores
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